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ABSTRAK

Efendi, Irfan Dwi. 2020. Pengembangan Multimedia Interaktif untuk Pembelajaran
Menulis Fabel Di SMP: Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa dan Seni, FKIP
Universitas Jambi, Pembimbing: (I) Dr. Drs. Hary Soedarto Harjono, M. Pd.,
(11) Priyanto, S.Pd., M. Pd.

Kata kunci: pengembangan, multimedia interaktif, menulis fabel

Penelitian ini bertujuan mengembangkan produk media pembelajaran berupa
multimedia interaktif untuk pembelajaran menulis fabel bagi siswa kelas VII di SMP.
Peneliti memilih mengembangkan multimedia interaktif karena beberapa alasan,
diantaranya, dengan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif akan
membuat siswa lebih aktif dan interaktif didalam pembelajaran, adanya multimedia
interaktif mampu melibatkan indera penglihatan beserta pendengaran siswa secara
aktif sehingga penyarapan materi lebih efektif dan maksimal. Adapn rumusan maalah
dalam penelitian ini adalah bagaimana prosedur pengembangan multimedia interaktif
untuk pembelajaran menulis fabel di SMP, dan apakah multimedia interaktif yang
dikembangkan dalam penelitian ini efektif untuk meningkatkan kemampuan siswa
kelas VII dalam menulis fabel.

Metode yang digunakan dalam paenelitian ini adalah metode penelitian
pengembangan atau Research and Development (R&D). Model pengemabangan yang
digunakan pada penelitian ini adalah model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation). Data yang dikumpulkan dalam penelitian ini terdiri
dari dua data yaitu data kuantitaf dan data kualitatif. Instrumen pengumpulan data
yang digunakan adalah observasi dan wawancara (sebagai data untuk studi
pendahuluan), angket (sebagai data untuk mengetahui kelayakan dan respon terhadap
multimedia yang dikembangkan), tes (sebagai data untuk mengetahui keefektifan dari
multimedia yang dikembangkan), dan data dianalisis secara kuantitaf dan kualitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa proses pengembangan multimedia interaktif
pada menulis fabel di kelas VII H SMP Negeri 7 Kota Jambi efektif digunakan. Hal
ini dibuktikan dengan hasil tes yang dilakukan terdiri dari pretest dengan nilai rata-
rata 31,85, posttest dengan nilai rata-rata 90,3, Berdasarkan bukti tersebut, maka
dapat disimpulkan bahwa multimedia interaktif yamg dikembangkan  efektif
digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam pembelajaran menulis fabel



KATA PENGANTAR

Selesainya penelitian yang dilakukan sampai terwujud menjadi skripsi ini
tidak akan pernah dapat diraih tanpa rahmat dari Allah Subhanahuwataala. Untuk itu,
sudah sepantasnya puji syukur penulis sampai ke hadirat Allah Subhanahuwataala,
atas segala rahmat-Nya. Begitu pula kepada berbagai pihak yang telah membantu,
dalam kesempatan ini penulis sampaikan terima kasih, terutama kepada Bapak Dr.
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berpikir telah menggugah penulis untuk tidak menyerah memperbaiki kesalahan atau
kekeliruan yang masih muncul dalam penyusunan skripsi ini. Semoga Tuhan tetap
memberikan yang terbaik untuk beliau.

Selanjutnya, Bapak Drs. Akhyaruddin M. Hum., Bapak Drs. Aripuddin, M.
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