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BAB V

SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN

5.1 Simpulan

Hasil  pengembangan  dari  penelitian  ini  adalah  berupa  mulitimedia

interaktif  pembelajaran   menulis  fabel  yang berisi  kompetensi  dasar, indikator

percapaian,  materi,  video  pembelajaran  serta  soal-soal  latihan.  Di  buat  dan  di

desain  dengan  menggunakan  software  macromedia  flash  8. Berdasarkan  hasil

penelitian dan pengembangan ini maka dapat disimpulkan bahwa:

1) Pengembangan Mulitimedia interaktif pembelajaran  menulis fabel kelas

VII   menggunakan  software  Macromedia  flash  8  pada  penelitian  ini

menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri atas lima tahapan

yaitu: Analysis, Design, Development, Implement, dan Evaluate.

2) Respon  siswa  dapat  dilihat  dari  hasil  ujicoba  kelompok  kecil,  ujicoba

kelompok besar, dan uji lapangan. Berdasarkan hasil yang didapatkan dari

ujicoba kelompok kecil yaitu skor sebanyak 208 dengan persentase 80%

maka media pembelajaran dikategorikan baik.  Selanjutnya dari  hasil uji

coba  kelompok besar  diperoleh  keseluruhan skor  sebanyak 903 dengan

86,82% sehingga media pembelajaran dikategorikan baik. Sementara itu

berdasarkan  hasil  uji  lapangan,  dapat  disimpulkan  bahwa  hasil  belajar

siswa mengalami peningkatan yang baik dibandingkan dengan sebelum

menggunakan  multimedia  interaktif  dengan  nilai  rata-rata  dari  31,85

menuju  90,3,  ini  dinilai  layak dan  efektif  untuk digunakan  pada  siswa

kelas VII dalam proses belajar mengajar.
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5.2 Implikasi

Berdasarkan  hasil  penelitian  dan  pengembangan

multimedia  interaktif  pembelajaran menulis fabel menggunakan

macromedia  flash  8  terdapat  beberapa  implikasi  dari  hasil

pengembangan multimedia interakttf pembelajaran, diantaranya;

1) Multimedia pembelajaran dapat dijadikan sumber belajar, 

2) Multimedia  pembelajaran  dapat  diterapkan  di  sekolah  sebagai  media

pembelajaran yang dapat meningkatkan minat dan semangat siswa dalam

mengikuti pembelajaran.

3) Selain  itu,  multimedia  pembelajaran  efektif  untuk  mendukung  proses

pembelajaran  sehingga  berdampak  pada  capaian  hasil  menulis  fabel  di

SMP Siswa kelas VII.

5.3 Saran

Berdasarkan  hasil  penelitian  dan  pengembangan

multimedia  interaktif  pembelajaran menulis fabel menggunakan

Macromedia Flash 8 terdapat beberapa saran, diantaranya;

1) Untuk  penelitian  lebih  lanjut  agar  dapat  mengembangkan  multimedia

interaktif menggunakan macromedia flash 8 dengan cakupan materi yang

lebih luas, gambar, animasi, audio, dan video yang lebih menarik sesuai

dengan kebutuhan siswa. 

2) Multimedia  interaktif  dapat  dikembangkan  lebih  lanjut  dengan  materi

pelajaran yang berbeda. 

3) Multimedia  interaktif  yang  sudah  ada  dapat  digunakan  secara

berkelanjutan oleh pihak sekolah khususnya guru bahasa Indonesia 
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