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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kesulitan yang dialami siswa kelas X1 MIA
2 SMA Negeri 7 Kota Jambi dalam memahami konsep materi larutan elektrolit dan
non elektrolit yang disebabkan oleh karakteristik materi yang bersifat abstrak dan
penggunaan media yang kurang menarik minat siswa dalam kegiatan pembelajaran.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah multimedia interaktif
berbasis android menggunakan software kodular pada materi larutan elekrolit dan
non elektrolit yang dikembangkan layak secara teoritis maupun praktis.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan menggunakan model
pengembangan Lee & Owens. Instrumen penelitian yang digunakan berupa lembar
pedoman wawancara dan angket. Teknik analisis data yang digunakan yaitu analisis
data kualitatif (komentar dan saran) dan analisis data kuantitatif (rerata skor jawaban
dan persentase).

Hasil dari penelitian ini diperoleh rerata skor dari ahli materi sebesar 3,87
dengan kriteria “Layak” dan ahli media sebesar 4,53 dengan kriteria “Sangat Layak”.
Selanjutnya berdasarkan penilaian guru diperoleh rerata skor sebesar 4,47 dengan
kriteria “Sangat Layak™ dan hasil persentase respon siswa pada uji coba kelompok
kecil sebesar 89,44 % dengan kriteria “Sangat Baik”.

Berdasarkan validitas ahli, penilaian guru, dan uji coba kelompok kecil dapat
disimpulkan bahwa multimedia interaktif yang dikembangkan dinyatakan layak
secara teoritis dan praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran pada materi
larutan elektrolit dan non elektrolit.



