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Teknologi saat ini mengalami perkembangan yang sangat pesat dalam berbagai 

macam informasi. Dunia pendidikan juga harus menggikuti  perkembangan 

teknologi. pendidikan membutuhkan inovasi baru dalam hal media dan strategi 

pembelajaran untuk mendukung ketercapaian tujuan pembelajaran dan meningkatkan 

mutu pendidikan. Penelitian ini dilatar belakangi dengan kurang pemanfaatan 

penggunaan media pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran sejarah. Dalam hal 

ini penggunaan media pembelajaran dapat membantu guru dan siswa dalam 

memahami materi pembelajaran.  

Penelitian ini bertujuan untuk ; 1) mengetahui prosedur pengembangan media 

e-komik berbasis Comic Life Materi Pertempuran 10 November 1945 Kelas XI IPS 1 

SMA Negeri 1 Kota Jambi, 2) mengetahui respon siswa terhadap produk media e-

komik berbasis Comic Life pada materi pertempuran 10 November 1945. 

Penelitian ini merupakan penelitian R&D dengan menggunakan model ADDIE 

sebagai model pengembangan. Subjek dalam penelitian ini Kelas XI IPS 1 SMA 

Negeri 1 Kota Jambi yang berjumlah 30 orang siswa dengan instrument pengumpulan 

data yaitu wawancara. Teknik analisis data menggunakan deskritif kualitatif dan 

kuantitatif. Hasil pengembangan mendapat presentase menggatakan bahwa media 

pembelajaran e-komik berbasis comic life telah memenuhi syarat dan layak 

digunakan dalam pembelajaran sejarah. Hal itu dilihat dari hasil validasi ahli materi 

dengan presentase 83,3% dikatgorikan sangat baik dan validasi ahli media dengan 

presentase 86,6% dikatagorikan sangat baik. Dari angket respon siswa kelompok 

kecil yang berjumlah 10 orang siswa dengan presentase 84,5% dikatagorikan sangat 

baik dan angket respon siswa kelompok besar berjumlah 20 orang siswa dengan 

presentase 90,4% dikatagorikan sangat baik. Maka dapat disimpulkan bahwa media 

e-komik berbasis comic life layak digunakan dalam pembelajaran sejarah. 


