DAFTAR RUJUKAN

BUKU

Abdul Waid. 2019. Bung Tomo. Yogyakarta Laksana.

Agus Suprijono. 2009. Cooperative Learning: Teori dan Aplikasi PAIKEM.
Yogyakarta : Pustaka Pelajar

Asyhar, A. 2015. Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafinda Persada

Asyhar, R. 2012. Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran. Jakarta:
Gaung Persad.

Dananjaya, U. 2010. Media Pembelajaran Aktif. Jakarta : Nuansa

Daryanto. 2016. Media Pebelajaran. Yogyakarta Gava Media

Hamalik, Oemar. 2002. Kurikulum dan Pembelajaran. Jakarta : Bumi Aksara.

Iswandi. 2017. Teori Belajar. Bogor : In Media

Kuntowijoyo. 2003. Metodologi Sejarah. Yogyakarta: PT Tiara Wancana Yogya.

M.C. Ricklefs. 2008. Sejarah Indonesia Modern 1200-2008. Jakarta PT Serambi limu
Semesta.

Moh, Ali. 2005. Pengantar llmu Sejarah Indonesia. Yogyakarta: PT LKIS Printing
Cermelang

Madcoms. 2014. Membuat Komik Strip Online. Yogyakarta : Penerbit Andi.

Rusman, D.C. 2012. Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi da Komunikasi.
Jakarta: Raja Grafindo Persada.

Sapriya. 2009. Pendidikan IPS konsep dan Pembelajaran. Bandung: PT Remaja
Rosdakarya.

Sartono Kartodirjo. 1992. Pendekatan IImu Sosial dalam Metodologi Sejarah. Jakarta:
PT Gramedia Pustaka Utama.

Sri Anitah. 2008. Media Pembelajaran. Surakarta LPP UNS dan UNS Press.

Sudjana, N dan Rivai, A. 2002. Media Pengajaran. Bandung PT Sinar Baru
Algesindo.

Usman, Asnawir. 2002. Media Pembelajaran. Jakarta : Ciputat Pers.

77



78

JURNAL

Arian, R dan Eka Kartika, S. 2019. Pengembangan Media Comic Life untuk Gerakan
Literasi Siswa Kelas Il di Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Dasar Nusantara
5(1): 160-163.

Badri Munawar. 2020. Desain Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbantu Aplikasi
Comic Life 3 Pada Mata Kuliah Media Pembelajaran Anak Usia Dini. Jurnal
Cakrawala Pedagogik 4(2): 163-166.

Fakhrurrazi. 2018. Hakikat Pembelajaran Yang Efektif. Jurnal At-Tafkir, 9(1): 86-87

Fawaidah, H dan Sukarmin. 2016. Pengembangan Media Chemic (Chemistry Comic)
sebagai Media Pembelajaran pada Materi Ikatan Kimia untuk Siswa Kelas X
SMA. Unesa Jurnal of Chemistry Education, 5(3): 621-628.

Fitra Yurisman, K dan dkk. 2018. Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital
pada Kompetensi dasar Sistem Pembayaran dan Alat Pembayaran untuk
Siswa Kelas X Ips MAN 1 Jember. Jurnal Pendidikan Ekonomi, 12(1): 135-
141.

Ida Nurhayati. 2019. Pengembangan Media Komik Digital pada Pembelajaran PPKN
di SMA. Jurnal Teknologi Pendidikan dan Pembelajaran, 6(1): 68.

Ismail. 2013. Representasi Budaya dalam Komik Strip Panji Koming. Jurnal llmiah
Bahasa Sastra dan Pembelajaran, 1(1): 74-75.

Karwati Euis. 2014. Pengaruh Pembelajaran Elektronik (E-Learning) terhadap Mutu
Belajar Mahasiswa. Jurnal Penelitian Komunikasi, 17(1):

Mustika Zahro, Sumardi, Morjono. 2017. The Implementasi Of The Character
Education In History Teaching. 1(1): 1-11.

M, Darwis Dasopang. 2017. Belajar dan Pembelajaran. Jurnal Kajian IImu-ilmu
Keislaman, 3(2): 337

Umar. 2014. Media Pendidikan: Peran dan Fungsi dalam Pembelajaran. Jurnal
Tarbawiyah, 11(1): 135.

Waluyanto, H. 2005. Komik Sebagai Media Komunikasi Visual Pembelajaran. Jurnal
Pendidikan, 7(1): 14-55



