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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

5.1    SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian pada 4 subjek, terdapat dua subjek yang 

terlihat semua indikator motivasi belajarnya yaitu subjek SP1 dan SP2, kedua 

subjek ini adalah subjek yang berkriteria motivasi tinggi dan sangat tinggi. Semua 

indikator motivasi belajar terpenuhi yaitu indikator adanya hasrat dan keinginan 

berhasil, indikator adanya dorongan dan kebutuhan dalam belajar, adanya harapan 

dan cita-cita masa depan,  indikator adanya penghargaan dalam belajar, indikator 

adanya kegiatan yang menarik dalam belajar dan indikator adanya lingkungan 

belajar yang baik.  

Adapun faktor-faktor yang mempengaruhi motivasi kedua subjek 

tersebut adalah faktor yang berasal dari dalam diri siswa meliputi memiliki 

keinginan untuk memahami pembelajaran, mengerjakan tugas secara tuntas, 

berusaha menghindari kegagalan dan menyadari pentingnya belajar untuk 

mencapai cita-cita. Kemudian faktor yang lainnya adalah faktor yang berasal dari 

luar siswa. Dalam penelitian ini faktor tersebut adalah penghargaan yang 

diberikan guru pada siswa pada saat belajar yang menambah semangat belajar 

siswa, penggunaan media dan model pembelajaran yaitu media Cabri 3D  dan 

model Discovery Learning. Cabri 3D memudahkan siswa untuk memahami 

materi geometri yaitu luas permukaan bangun ruang sisi datar dan model 

Discovery Learning mendukung siswa aktif dalam kegiatan belajar. Selain itu 

faktor lingkungan belajar juga berpengaruh, siswa nyaman dengan lingkungan 

belajar pada saat pembelajaran matematika daring model Discovery Learning 
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berbantuan Cabri berlangsung, karena fasilitas belajar yang memadai dan ada 

peran orangtua ketika siswa belajar.  

Sedangkan dua subjek lainnya yaitu subjek SP3 dan SP4 adalah subjek 

yang berkriteria motivasi sangat rendah dan rendah. Semua indikator motivasi 

belajar meliputi indikator adanya hasrat dan keinginan berhasil, indikator adanya 

dorongan dan kebutuhan dalam belajar, adanya harapan dan cita-cita masa depan,  

indikator adanya penghargaan dalam belajar, indikator adanya kegiatan yang 

mengarik dalam belajar dan indikator adanya lingkungan belajar yang baik tidak 

terlihat. 

Adapun faktor-faktor yang mempengaruhi kedua subjek tersebut adalah  

faktor yang berasal dari dalam diri siswa meliputi tidak memiliki keinginan untuk 

memahami pembelajaran, tidak mengerjakan tugas secara tuntas, tidak berusaha 

menghindari kegagalan dan menyadari pentingnya belajar untuk mencapai cita-

cita. Kemudian faktor yang lainnya adalah faktor yang berasal dari luar siswa. 

Dalam penelitian ini faktor tersebut adalah sarana dan prasarana belajar yang tidak 

mendukung, seperti jaringan internet yang kurang baik, samrphone yang tidak 

mendukung dan siswa belum terbiasa menggunakan sarana belajar yang 

digunakan, waktu belajar yang terbatas yang membuat siswa tidak bisa memahami 

pembelajaran dengan baik, dan tidak adanya peran orangtua ketika pembelajaran 

matematika daring model Discovery Learning berbantua Cabri 3D berlangsung. 

5.2    IMPLIKASI 

Secara teoritis penggunaan model Discovery Learning berbantuan Cabri 

3D dapat berpengaruh terhadap motivasi siswa dalam belajar matematika secara 

daring. Siswa cenderung menyukai pembelajaran matematika daring model 
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Discovery Learning berbantuan Cabri 3D dilihat dari motivasi siswa yang tinggi 

terhadap pembelajaran tersebut, sehingga implikasi dari penelitian ini adalah : 

1. Sebagai sumbang teori dalam merancang pembelajaran matematika daring 

dan penggunaan model Discovery Learning dan media belajar Cabri 3D 

berikutnya. 

2. Dapat dijadikan sebagai salah satu bahan informasi dan pandangan 

membuat penelitian yang lebih luas lagi. 

5.3 SARAN 

Dari hasil penelitian yang diperoleh, maka peneliti mengemukakan 

beberapa saran sebagai berikut: 

1. Pembelajaran matematika daring model Discovery Learning berbantuan 

Cabri 3D dapat dijadikan oleh guru sebagai salah satu alternatif yang dapat 

digunakan dalam mendukung pembelajaran matematika daring. 

2. Penelitian ini menggunakan Cabri 3D untuk mempelajari bangun ruang sisi 

datar (kubus, balok, prisma dan  limas), sehingga peneliti menyarankan ke 

peneliti lainnya untuk menggunakan Cabri 3D pada materi geometri lainnya. 

3. Pembelajaran matematika daring model Discovery Learning berbantuan 

Cabri 3D memudahkan proses pembelajaran daring khususnya matematika, 

sehingga peneliti menyarankan kepada guru matematika untuk 

mengggunakan model dan media pembelajaran ini, apalagi di masa pandemi 

covid-19 yang mengharuskan pembelajaran dilakukan secara daring.


