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Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk: (1) Mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran ekonomi kelas XI di MAN 1 Kerinci (2) Mengetahui penggunaan media pembelajaran berbasis android yang telah dikembangkan pada mata pelajaran ekonomi kelas XI di MAN 1 Kerinci (3) Mengetahui keefektifan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran ekonomi kelas XI di MAN 1 Kerinci.
Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model yang dikembangkan oleh Januszewski dan Molenda (2008) dalam Suryani, Setiawan, dan Putria, (2018: 125) yaitu model ADDIE (Analysis-Desain-Development-Implementation-Evaluation). Model ini terdiri dari lima tahap, yaitu: tahap analisis, tahap desain, tahap pengembangan, tahap implementasi dan evaluasi.

Hasil penelitian pengembangan ini menunjukkan bahwa: (1) proses pengembangan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran ekonomi dilakukan dengan beberapa tahapan, yaitu: 1) hasil validasi ahli media diperoleh hasil persentase sebesar 82,69% dengan kriteria sangat layak. 2) hasil validasi oleh ahli materi diperoleh hasil persentase sebesar 97,72% dengan kriteria sangat layak. (2) keefektifan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran ekonomi berdasarkan uji coba lapangan, meliputi uji coba guru diperoleh nilai 92,5 dengan kriteria sangat efektif, (3) penggunaan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran ekonomi berdasarkan uji coba lapangan, meliputi: 1) uji coba kelompok kecil yaitu 10 siswa diperoleh hasil 82,5%, 2) uji coba kelompok besar dengan 25 siswa kelas XI MAN 1 Kerinci, diperoleh hasil 86,7% dengan kriteria sangat baik.

Pengembangan ini telah membuktikan bahwa media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran ekonomi sangat layak, sangat efektif, dan sangat baik. Berdasarkan hal tersebut, pengembang menyarankan kepada guru ekonomi agar menggunakan media pembelajaran berbasis android  sebagai media pembelajaran.

ABSTRACT

J.M. Rizarizki. 2021. “Development of Android-Based Learning Media in Class XI Economics at MAN 1 Kerinci”, Master of Economics Education Study Program, Jambi University, Thesis, Advisor: (I)                                          Prof. Dr. Drs. H. Khairinal, Dpt.BA., M.Sc., Supervisor (II)                           Dr. Siti Syuhada, S.Pd., ME.,
Keywords: development, media, android
This development research aims to: (1) describe the process of developing android-based learning media in economics class XI at MAN 1 Kerinci (2) Knowing the use of android-based learning media that has been developed in economics class XI at MAN 1 Kerinci (3 ) Knowing the effectiveness of android-based learning media on economics class XI at MAN 1 Kerinci.
The development method used in this study is the model developed by Januszewski and Molenda (2008) in Suryani, Setiawan, and Putria, (2018: 125) namely the ADDIE (Analysis-Desain-Development-Implementation-Evaluation) model. This model consists of five stages, namely: analysis stage, design stage, development stage, implementation stage and evaluation.
The results of this development research indicate that: (1) the process of developing android-based learning media in economics subjects is carried out in several stages, namely: 1) the results of media expert validation obtained a percentage result of 82.69% with very feasible criteria. 2) the results of the validation by material experts obtained a percentage of 97.72% with very feasible criteria. (2) the effectiveness of android-based learning media in economic subjects based on field trials, including teacher trials, obtained a score of 92.5 with very effective criteria, (3) the use of android-based learning media in economic subjects based on field trials, including: 1) small group tryout of 10 students, the result is 82.5%, 2) large group try out with 25 students of class XI MAN 1 Kerinci, the result is 86.7% with very good criteria.
This development has proven that android-based learning media on economic subjects is very feasible, very effective, and very good. Based on this, the developer suggests economics teachers to use android-based learning media as learning media.
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