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Penelitian ini bertujuan untuk menentukan jenis kupu-kupu yang terdapat di 
Hutan Kota Muhammad Sabki Kota Jambi, untuk mengembangkan media 
pembelajaran video menggunakan wondershare filmora tentang jenis kupu-kupu 
di Hutan Kota Muhammad Sabki Kota Jambi pada Siswa kelas X SMA, untuk 
mengetahui tanggapan guru dan siswa terhadap media pembelajaran video 
menggunakan wondershare filmora tentang jenis kupu-kupu di Hutan Kota 
Muhammad Sabki Kota Jambi pada Siswa Kelas X SMA. Penelitian ini dilakukan 
di SMAN 11 Muaro Jambi dan di Hutan Kota Muhammad Sabki Kota Jambi. 
Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE. Jenis data dalam 
penelitian ini berupa data kuantitatif dan kualitatif. Jenis kupu-kupu yang 
didapatkan di Hutan Kota Muhammad Sabki Kota Jambi yaitu Famili 
Nymphalidae terdiri dari Neptis hylas, Tanaecia iapis, Junonia hedonia, Ypthima 
nebulosa, Ypthima baldus, Hypolimas bolina; Famili Lycaenidae terdiri dari 
Jamides celeno; dan Famili Hesperiidae terdiri dari Pintara pinwilli. Hasil 
validasi ahli materi yaitu 97,5% dan hasil validasi ahli media yaitu 96,15% 
dengan kategori “Sangat Layak”. Hasil penilaian guru mata pelajaran biologi 
yaitu 100% dengan kategori “Sangat Baik”, sedangkan hasil uji coba kelompok 
kecil yaitu 91,67% dan hasil uji coba kelompok besar yaitu 87,91% dengan 
kategori “Sangat Baik”. Kesimpulan hasil dari pengembangan media 
pembelajaran video menggunakan wondershare filmora tentang jenis kupu-kupu 
di Hutan Kota Muhammad Sabki Kota Jambi pada Siswa kelas X SMA ini sangat 
baik digunakan dalam kegiatan proses pembelajaran sebagai bahan ajar. Saran 
dari hasil pengembangan media pembelajaran video kepada peneliti selanjutnya 
agar dapat mengembangkan media pembelajaran video dengan alur cerita lebih 
menarik dan detail serta sesuai kebutuhan Siswa.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


