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Lampiran 1 

Hasil Validitas Kelompok Kecil 

N0 Pernyataan Jumlah Jumlah 

(%) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 98 

2 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 49 98 

3 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 49 98 

4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 49 98 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 49 98 

6 4 3 5 4 4 5 5 4 5 5 44 88 

7 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 47 94 

8 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 48 96 

9 4 5 5 4 4 4 5 5 4 5 45 90 

10 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 48 96 

11 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 49 98 

12 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 49 98 

13 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 48 96 

14 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 48 96 

15 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 98 

16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100 

17 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 49 98 

Jumlah 1638 

Rata-rata 96,35 
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Lampuiran 2 

Dokumentasi penelitian 

       

 

      

 

 

       

Gambar. Proses Uji Validasi Kelompok Kecil 
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Gambar Uji Validasi Tanggapan Guru 
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