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Lampiran 1

Hasil Validitas Kelompok Kecil

Jumlah

(%)
98
98
98
98
98
88
94
96
90
96
98
98
96
96
98

100
98

1638
96,35

Jumlah

49

49

49

49

49

44
47

48

45

48

49

49

48

48

49

50
49

10

Pernyataan

NO

10
11
12
13
14
15
16
17

Jumlah

Rata-rata




Lampuiran 2

Dokumentasi penelitian

»

Di bawah ini adalah pelaku kegiatan ekonomi, kecuali Eﬂ

@ Rumah Tangga
@ Perusahaan
e Pemerintah
@ Lembaga Sosial Tenaga Kerja

Fungsi produksi bagi produsen adalah untuk....

0 Memperbanyak Faktor Produksi
@ Memperkecil Faktor Produksi

O Mengombinasikan faktor produksi
@ Memperbanyak salah satu dari faktor produksi

e Masyarakat Luar Negeri e Memperkecil salah satu dari faktor produksi

. = noacseell i

Il
Semua manusia berusaha vy, . «. +somerner il DECDAGAI kebutuha - =

mereka sehingga masing-masing ks an mendapatkan intensitas
sama. Pernyataan tersebut merupakan bunyi hukum ..

O cossen't
@ Gossen Il

e Utilitas Batas
Q Nilai Subyektif
e Nilai Obyektif

Gambar. Proses Uji Validasi Kelompok Kecil
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DENGAN INI BERJANJI=

1.
2.
3

t

Gambar Uji Validasi Tanggapan Guru
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