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 LKPD merrupakan salah satu alat bantu kegiatan-kegiatan peserta didik yang dapat 

digunakan dan peserta didik dalam melakukan  proses kegiatan benbelajaran berlangsung. 

LKPd memiliki peranan yang sangat penting dalam mencapai tujuan proses dalam 

pembelajaran, LKPD disusun dengan menyesuaikan dengan karakteristik peserta didik. 

Kurikulum 2013 yang menuntut untuk dapat melestarikan budaya permainan tradisional atau 

potensi yang ada di daerah, sehingga diperlukan sebuah pengembangan yang mendukung 

yaitu pengembangan bahan ajar atau alat bantu kegiatan belajar peserta didik berbasis 

permainan tradisional. Permainna taradisional tersebut dapat diintegrasikan kedalam 

pembelajaran PPkn, IPS serta Bahasa Indonesia kelas V Sekolah Dasar, pengembangan alat 

bantu kegiatan peserta diidk yang dilakukan dengan memanfaatkan perkembangan TIK maka 

bahan ajar yang dikembangkan berupa  

pengembangan LKPD yang layak.Penelitian ini bertujuan untuk guru dalam 

mengembangkan minat belajar siswa yaitu dengan mengunakan alat bantu kegiatan peserta 

didik berupa pengembangan LKPD berbasis permainan teradisional yang valid. Jenis 

penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Reseacrh and Development), dengan 

menggunakan model pengembangan 4D. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa tingkat 

kevalidan LKPD aspek bahasa didapatkan dari validator bahasa dengan rata-rata termasuk 

dalam katergori sangat valid dengan presentase 4,58%. Tingkat kevalidan media dengan rata-

rata 91,6% termasuk dalam kategori 4,59 % termasuk dalam kategori sangat valid. Tingkat 

kevalidan materi dengan rata-rata  dengan presentase 91,8 % termasuk dalam kategori sangat 

valid. Sedangkan hasil dari validasi prkatisi dengan rata- rata 85,6 dengan presentase4,49% 

termasuk dalam kategori sangat praktis. Dari hasil penelitian ini disimpulkan bahwa 

pengembangan LKPD berbasis permainan tradisional  tarompa sayak pada kelas V tema 8 

disekolah dasar layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Disarankan agar guru 

dapat mengembangkan alat bantu kegiatan peserta didik berupa LKPD berbasis permainan 

tradisiona yang ada di daerah pada muatan pembelajaran yang berbeda. 

 


