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Penelitian ini bertujuan untuk memperbaiki proses pembelajaran dengan 

menerapkan metode role playing untuk meningkatkan minat dan motivasi belajar 

pada peserta didik kelas III SD di SD N 121/I Muaro Singoan.  

 

Penelitian  ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang terdiri dari 2 

siklus,  data yang diambil berupa angket, observasi dan dokumentasi. Subjek pada 

penelitian ini adalah guru dan peserta didik yang berjumlah 13 orang.  Penelitian 

ini dilaksanakan dengan 4 tahap yaitu tahap perencanaan,  pelaksanaan, observasi, 

dan refleksi. Pada saat proses belajar mengajar menerapkan metode role playing    

 

Hasil penelitian yaitu : penerapan metode role playing pada siklus I presentase 

ketuntasan yaitu 72% untuk minat belajar dan 65,2% untuk motivasi belajar peserta 

didik. Pada siklus II presentase ketuntasan yaitu 89,5% untuk minat belajar dan 

86,8% untuk motivasi belajar peserta didik. Berdasarkan peningkatan disetiap 

siklus, maka dapat dinyatakan bahwa penggunaan metode role playing dapat 

meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik. 

 

Dari hasil penelitian ini disarankan agar guru dapat memberikan kegiatan 

pembelajaran yang menarik sehingga dapat membantu meningkatkan minat dan 

motivasi belajar peserta didik serta peserta didik aktif selama proses pembelajaran. 

Guru perlu menyampaikan tujuan disampaikan dengan baik dan jelas agar dapat 

tercapai sebagaimana mestinya. Serta guru juga harus menciptakan suasana belajar 

yang menyenangkan. 

  

 


