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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Usia dini merupakan masa keemasan atau dikenal dengan golden age. 

Masa ini merupakan masa yang paling tepat untuk menstimulus 

perkembangan anak, karena pada usia ini perkembangan anak terjadi sangat 

pesat. Pengetahuan tentang perkembangan anak usia dini akan menjadi modal 

orang dewasa untuk menyiapkan berbagai stimulasi, pendekatan, strategi, 

metode, rencana, media, atau alat permainan edukatif, yang dibutuhkan untuk 

membantu anak berkembang pada semua aspek perkembangannya sesuai 

kebutuhan anak pada setiap tahapan usianya. 

Pendidikan pada dasarnya memiliki tujuan yang dapat  mengantarkan 

peserta didik menuju perubahan tingkah laku baik intelektual, moral, maupun 

sosial anak, supaya anak bisa hidup mandiri sebagai individu dan mahluk 

sosial. Pendidikan merupakan salah satu bidang yang sangat diprioritaskan 

dalam pembangunan nasional, dan mewujudkan cita-cita untuk mencerdaskan 

kehidupan bangsa. 

 zPendidikan zAnak zUsia zDini z (zPAUDz) zditujukan zuntuk zmembantu 

zpertumbuhan zdan zperkembangan zanak zsecara zoptimalz, zagar zmemiliki zkesiapan 

zmemasuki zpendidikan zlebih zlanjut. Kegiatan pelaksanaan program di TK 

merupakan pembelajaran yang dimodifikasi sesuai dengan pertumbuhan dan 

perkembangan anak. Oleh karena itu, kegiatan pelaksanaan program di TK 
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memperhatikan komponen pembelajaran. Komponen yang dimaksud adalah 

tujuan, materi/topik, metode dan media serta penilaian, yang disusun 

berdasarkan area dan tema yang dalam penyampaian materi pembelajaran 

melalui bermain, bukan terpisah (Sofyan, 2018). 

Dalam mencapai tujuan tersebut siswa berinteraksi dengan lingkungan 

belajar dan guru sehingga membutuhkan komponen-komponen pembelajaran 

yang meliputi tujuan pembelajaran, materi pembelajaran, pendidik, peserta 

didik, metode pembelajaran, media pembelajaran, strategi pembelajaran, serta 

penilaian pendidikan.  

Pada pembelajaran anak usia dini dapat dilaksanakan berdasarkan 

pembelajaran tematik sesuai dengan yang tercantum pada kurikulum 2013 

pendidikan anak usia dini, karena dengan adanya pembelajaran tematik ini 

dipandang sesuai dengan pola kerja otak anak usia dini. 

Menurut Jackman tahun 2009 dalam Maryatun 2017, bahwa tema 

merupakan topik atau konsep yang luas bagi anak, seperti diri sendiri, 

lingkungan, teman, ataupun musim. Tema disebut juga sebagai topik penyatu 

ataupun jembatan penghubung seluruh kegiatan dalam satu hari (Nurani 

2013). zSalah zsatu ztema zpembelajaran zanak zusia zzTaman zKanakz-zKanak z (zzzzzTKz) 

zyang zsesuai zdengan zzKurikulum z2013 zadalah ztema zkebutuhankuz. zPada ztema 

zini zanak zdiajarkan zuntuk zmengenal zberbagai zbenda zyang zmenjadi zkebutuhan 

zmereka zsehariz-zhariz, zbaik zkebutuhan zprimerz, zsekunderz, zmaupun ztersierz. zPada 

ztema zini zanakz-zanak zjuga zdikenalkan zpada zkonsep zpreferensiz, zseperti zzapa 

https://belajar.primaindisoft.com/tema/111
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zzzzmakanan favorit zzmerekaz, zmainan zkesukaanzz, zdan zminuman zyang zdisukaiz. 

zTujuan zutama zpembelajaran ztema zkebutuhanku zini zadalah untuk 

zzmenstimulasi zkemampuan zanak zzmengenal zdan zmenganalisis zkebutuhan 

zdasar merekaz 

zSegala zaspek zpembelajaran tidak dapat terpisahkan dari teknologi 

zmulai zdari  ztujuanz, zmateriz, zisiz, zsumber zbelajar, media pembelajaran, zstrategi 

zhingga zkomponen evaluasi. 

Media merupakan bagian dari komponen pembelajaran, manfaat dan 

fungsi media dalam pembelajaran sangat dirasakan baik oleh tenaga pendidik 

maupun siswa. Maka dari itu pembelajaran dan media pembelajaran adalah 

hal yang tidak bisa dipisahkan. Menurut AECT (Association For Education 

and Communication Technology) media merupakan segala bentuk yang 

dipergunakan untuk suatu proes penyaluran informasi atau pesan. Dengan 

adanya media pembelajaran dapat menimbulkan motivasi belajar anak 

sehingga anak aktif dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Media 

pembelajaran dapat dikelompokkan menjadi tiga, yaitu media visual, media 

audio, serta media audio visual. 

Sesuai dengan pendapat zBobbi zDe zPorter z& zMike zHernacki zdalam 

zzzMuthmainanah z (z2013z: z373z) zyang zmenyatakan zbahwa z10z% zinformasi 

zdiserap zdari zkegiatan zzmembacaz, z20z% zdari zkegiatan zmendengarz, z30z% zdari 

zkegiatan zmelihatz, z50zz% zdari zkegiatan zmelihat zdan zmendengarz, z70z% zdari 

zpengucapan zyang zdikatakanz, zdan z90z% zdari zpengucapan zdan ztindakan zyang 

zdilakukanz. zDari ztemuan ztersebut zdapat zdisimpulkan zbahwa zpembelajaran 

https://belajar.primaindisoft.com/tema/111
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zpada zanak usia zzdini zakan berlangsung zzefektif zapabila zdibantu zdengan zmedia 

zaudio zvisual zdimana zanak zakan zmenyerap zinformasi zdengan zmelihat dan 

zzmendengarz. zSelain zituz, zmelalui zmedia zaudio zvisual zanak zjuga zlebih 

zmenunjukkan zminat zdan zperhatian zterhadap zmateri zpembelajaranz, zsehingga 

zmampu zmenyerap zinformasi zzdengan zlebih zbaikz. z 

vzvSalah zsatu zmedia audio zvisual zyang zdapat dimanfaatkan guru zsebagai 

zmedia zpembelajaran anak usia dini adalah animasi. Karena animasi zini zdapat 

zmenarik zperhatian zdan memperkuat zmotivasi zbelajar zsiswa.  Menurut 

pendapat  Ivers (98:2010) bahwa anak-anak akan lebih memperhatikan 

gambar dan suara bergerak yang sesuai dengan latar belakang yang menarik, 

yang akan meningkatkan perhatian mereka pada konten video animasi. 

Karena ketertarikan dan perhatian anak pada media tersebut dapat 

meningkatkan motivasi belajar anak. Video animasi tidak hanya bersifat 

imajinatif, tetapi juga memiliki manfaat sebagai media pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran ini sangat cocok digunakan baik dalam 

pembelajaran luring maupun pembelajaran jarak jauh. 

Dalam data referensi kementerian pendidikan dan kebudayaan, daftar 

satuan pendidikan anak usia dini kec. Sarolangun, kab. Sarolangun 

manyatakan bahwa TK IT Rahmatul Ummah merupakan salah satu TK dari 

37 TK zzyang zada zdi zkecamatan zSarolangunz, kabupaten zSarolangun. z 

zBerdasarkan zhasil zobservasi zawal zzyang zdilakukan peneliti di TK IT 

Rahmatul Ummah Kec. Sarolangun, sekolah menerapkan pembelajaran 

berdasarkan kurikulum 2013 tentang pendidikan anak usia dini.  Dalam 
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kurikulum 2013 menggunakan pembelajaran tematik. Pembelajaran tematik 

ini membahas satu tema dari berbagai konsep perkembangan hingga selesai 

dengan baik. 

Berdasarkan pernyataan kepala sekolah TK IT Rahmatul Ummah 

kecamatan sarolangun yakni ibu Laswiji S.Pd saat ini pembelajaran 

dilaksanakan secara tatap muka. Pembelajaran menggunakan media yang 

sederhana dan konvensional seperti buku-buku dan alat peraga yang 

sederhana. Dalam proses belajar dan mengajar terkadang anak merasa cepat 

bosan dan jenuh karena terpaku dengan alat peraga yang telah disediakan. 

Dengan semakin berkembangnya teknologi media pembelajaran anak usia 

dini juga mengikuti perkembangan. Sekolah tersebut memiliki fasilitas 

teknologi yang cukup memadai seperti adanya computer, jaringan internet, 

laptop, dan proyektor, zakan ztetapi zfasilitas ztersebut zbelum zdigunakan zsecara 

zmaksimal dalam kegiatan pembelajaran, dikarenakan sekolah belum 

menemukan media pembelajaran yang sesuai dengan RPP yang sudah 

ditetapkan oleh sekolah.  

Berdasarkan paparan latar belakang diatas, peneliti ingin 

mengembangkan media pembelajaran video animasi menjadi pemecahan 

masalah di TK IT Rahmatul Ummah dalam materi kebutuhanku. Sehingga 

zpeneliti ztertarik zmelakukan zpenelitian zberjudul z “zPENGEMBANGAN 

zMEDIA zPEMBELAJARAN zVIDEO zANIMASI zDENGAN TEMA 

KEBUTUHANKU DI TK IT RAHMATUL UMMAH, KEC. 

SAROLANGUN TAHUN AJARAN 2021/2022”.  
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zPenelitian zini ztergabung zdalam zpenelitian zpayung zbersama zBapak zDrz. 

zDrsz. zHz. zHendra zSofyanz, zMz. zSiz. zDengan zjudul “zPengembangan zMultimedia 

Digital Berbasis Tematik Untuk zAnak zUsia zDini”.  

1.2 zRumusan zMasalah 

1. zBagaimana menghasilkan media pembelajaran zvideo animasi dengan 

tema kebutuhanku di TK Rahmatul Ummah, Kec. Sarolangun tahun 

2021? 

2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran video animasi tema 

kebutuhanku di TK Rahmatul Ummah, Kec. Sarolangun tahun 2021? 

3. zBagaimana zrespon zguruz, zdan zmahasiswa zPAUD zterhadap zmedia zvideo 

animasi dengan tema kebutuhanku di TK IT Rahmatul Ummah? 

4. Bagaimana minat belajar siswa terhadap media pembelajaran video 

animasi dengan tema kebutuhanku? 

1.3 Tujuan Penelitian 

zTujuan zdari zpenelitian zini zadalah : 

1. zMenghasilkan zmedia zzpembelajaran zvideo zanimasi zdengan tema 

kebutuhanku di  TK IT Rahmatul Ummah KEC. Sarolangun. 

2. Mengetahui kelayakan media pembelajaran vieo animasi dengan tema 

kebutuhanku di TK IT Rahmatul Ummah KEC. Sarolangun. 

3. zMengetahui zrespon zguru zdan zmahasiswa zPGPAUD zterhadap zmedia 

zpembelajaran zvideo zanimasi dengan tema kebutuhanku.  
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4. Untuk mengetahui minat belajar siswa terhadap media video animasi 

dengan tema kebutuhanku. 

1.4 Spesipikasi zpengembangan  

1. zMenghasilkan zkarya zyang zberbentuk zmedia zvideo animasi dengan tema 

kebutuhanku di TK IT Rahmatul Ummah. 

2. Menghasilkan teknologi tepat guna bagi guru, dan mahasiswa PGPAUD 

dalam menggunakan media dengan tema kebutuhanku. 

3. Media video animasi dikembangkan dengan bantuan software GIMP, 

blender, Kdenlive yang zdidesain zsemenarik zmungkin zagar zsiswa zlebih 

zdapat zmemahami zmateri zzdan zmenerima zpembelajran dengan semangat. 

1.5 zPentingnya zPengembangan 

1. zVideo animasi zyang zdikembangkan zdalam zpenelitian zini zzdigunakan zuntuk 

menumbuhkan kompetensi zguru zPAUDz, zmahasiswa zPAUD, dalam 

membuat serta merancang media pembelajaran dengan memanfaatkan 

teknologi  sehingga materi ajar yang diberikan dapat membangkitkan minat 

belajar anak. 

2. Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini dapat 

digunakan mahasiswa, dan guru PAUD yang dirancang sesuai kurikulum 

2013. 
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1.6 zAsumsi zDan zKeterbatasan zPengembanganz 

1. zAsumsi zpengembangan 

z zAgar guru PAUD zdan mahasiswa PGPAUD zdapat zmengetahui zdan 

menerapkan media zpembelajaran video animasi berbasis tematik yang 

dapat digunakan secara pembelajaran jarak jauh .ataupun tatap muka 

2. zKeterbatasan zpengembangan 

 zAdapun zketerbatasan zpengembangan zpenelitian zini zyaitu zberfokus zpada 

tema kebutuhanku menggunakan aplikasi GIMP, blender, Kdenlive 

zsehingga zdapat zmenghasilkan zsuatu zproduk z (zvideo zanimasiz) zyang zdapat 

zdijadikan acuan dalam menjelaskan materi tema kebutuhanku.  

1.7 Definisi Istilah  

1. Media pembelajaran 

 zMedia zpembelajaran zmerupakan zsegala zsesuatu zyang zdapat zmenyalurkan 

zpesan, serta dapat memotivasi zbelajar peserta didik zsehingga zdapat 

mendorong terciptanya zproses zbelajar  

2. Animasi 

 Video animasi merupakan media yang menggabungkan media audio dan 

media visual yang bergerak yang berfungsi untuk menarik minat peserta 

didik dalam belajar, dan dapat menyajikan objek secara detail.  

3. Tema zzkebutuhankuz 

zzzzz zPada ztema zini zanak zdiajarkan zzuntuk zmengenal zberbagai zbenda zyang 

zzmenjadi zzkebutuhan zmereka zsehariz-zhariz, zbaik zkebutuhan zprimerz, zsekunderz, 

zmaupun ztersierz 


