BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

1.1. Kesimpulan
Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh bermain pura-pura
(pretend play) terhadap perkembangan kreativitas anak usia 5-6 tahun di kelompok B TK
Bahrul Ulun Nafis. Hasil analisa diperoleh nilai t hitung sebesar 8,185 lebih besar dari t
tabel sebesar 1,770 (thiung™ traver), Sedangkan nilai signfiikansi dari hasil uji-t sebesar 0,008.
Hal ini menunjukkan bahwa nilai tersebut lebih kecil dari 0,05 (0<0,05). Data tersebut
menunjukkan pengaruh yang signifikan dengan kriteria penafsiran menunjukkan pengaruh
yang sangat kuat.
1.2. Saran
Saran dalam penelitian ini adalah:
1.  Bagi Tenaga Pendidik
Diharapkan kepada guru di TK Bahrul Ulun Nafis agar terus menggunakan
permainan Kkreatif agar perkembangan kreativitas anak dapat terus dikembangkan.
2.  Bagi Peneliti Selanjutnya
Diharapkan agar menggunakan bermain pura-pura terhadap aspek
perkembangan lain sehingga dapat diketahui aspek perkembangan apasaja yang bisa

dikembangkan melalui metode bermain pura-pura.



