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Latar belakang penelitian ini adalah masih terdapat hasil belajar peserta didik
yang rendah serta motivasi belajar peserta didik yang rendah diakibatkan oleh
media pembelajaran yang digunakan masih belum bervariasi. Penggunaan media
pembelajaran yang tepat, dapat membantu peserta didik dalam belajar, sehingga
mampu meningkatkan hasil dan motivasinya dalam belajar. Salah satu media
pembelajaran interaktif yakni penggunaan media interaktif. Motivasi belajar
merupakan suatu hal yang mempengaruhi prestasi belajar peserta didik. Tujuan

_ peneliian ini adalah mengetahui pengaruh penggunaan media interaktif
berbantuan Kahoot terhadap hasil belajar kognitif dan motivasi belajar peserta
didik dalam pembelajaran biologi di SMA N 4 Kota Jambi.

Penelitian imi dilakukan di SMA N 4 Kota Jambi pada tanggal 26 Sepiember
hingga 26 Oktober tahun ajaran 2022/2023. Penelitian ini merupakan peneiitian
kuantitatif dengan metode eksperimen semu (quasi experimental) dengan populasi
seluruh Peserta didik Kelas XTI di SMA N 4 Kota Jambi dan Sampe!i peseria didik
kelas XTI F 1 dan kelas XI F 2. Dengan Teknik pengumpulan data berupz Tes,
Wawancara, Angket dan Dokumentasi. Serta Teknik analisis data menggunakan
Uji Normalitas, Uji Homogenitas, Uji hipolesis dengan uji-t independeni dan
paired samples, dengan bantuan Microsoft excel 2019 dan SPSS versi 21 dan
Analisis Angket Motivasi belajar Peserta didik.

Hasil pengujian hipotesis nilai prerest kelas kontro]l dan kelas eksperimen
didapatkan bahwa nilai sig. (2-failed) 0.002 < 0,05 dengan Thyiune Sebesar 5,145
dan Ty sebesar 1,995 dimana Tyinme > Twber Pengujian hipotesis nilai pestest
kelas kontrol dan kelas eksperimen didapatkan hasil bahwa nilai sig. (2-r2i’ed)
0,000 < 0,05 dengan Thitmg Sebesar 7.319" dan Tena sebesar 1,995 dimaea Thio. >
Tuaba. Hal ini menunjukkan terdapat perbedaan ratn rate nilm prefest dan postest
Kelas kontrol dan kelas eksperimen schingga H, ditolak dan H; diterima.
Berdasarkan hasil penelitian maka didapaikan kesimpulan babwa penggunaan
Kahoot sebagai media pembelataran berpengaruh terhadap hasii belajar kognitif
dan motivasi belaar nesciia J:dik dalam pembelajaran biolegl. dikarenakan
terdapat perbedaan yang signifikan antera hasil belajar dan motivasi belajar
peserta didik pada kelas kontrol dan kelas eksperimen.




