
 
 

DAFTAR RUJUKAN 

Adelheid, Andrea dan Putri Aqilha. 2013. Tip Trik Android Blackberry. 

Yogyakarta, Penerbit Andi.  

 

Afdhal, Muhammad. 2015. Menumbuhkan Kemampuan Berpikir Kritis 

Matematis dan Antusiasme Belajar Melalui Pendekatan Reciprocal 

Teaching. Jurnal Pendidikan Matematika UNY: Seminar Nasional 

Matematika. ISBN. 978-602-73403-0-5. 

 

 

Ahdar. 2018. Pengembangan Media Pembelajaran Power Point Padu Musik 

terhadap Antusiasme Siswa dalam Pembelajaran Ilmu Sosial. Jurnal 

Dinamika Penelitian: Media Komunikasi Sosial Keagamaan. 18(2). 287-

302. 

 

Arifin, Zainal. 2014. Penelitian Pendidikan: Metode dan Paradigma Baru. 

Bandung: PT Remaja Rosdakarya. 

 

 

Arikunto, Suharsimi. 2013. Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta: Bumi 

Aksara. 

 

Batubara, Hamdan Husein. 2017. Pengembangan Media Pembelajaran 

Matematika Berbasis Android untuk Siswa SD/MI. jurnal Madrasah 

Ibtidaiyah: Universitas Islam Kalimantan. 3(1). 2476-9703. 

 

 

Hamdayama, Jumanta. 2016. Metodologi Pengajaran. Jakarta: PT Bumi Aksara. 

 

Hasyim, Adelina. 2016. Metode Penelitian dan Pengembangan di Sekolah. 

Yogyakarta: Media Akademi. 

 

 

Lestari, Ika. 2013. Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Kompetensi. Padang: 

Akademia Permata. 

 

 

Lestari, Karunia Eka. 2017. Penelitian Pendidikan Matematika. Bandung: PT 

Refika Aditama. 

 

 

Mashuri, Sufri. (2019). Media Pembelajaran Matematika. Yogyakarta: CV Budin 

Utama. 



 
 

 
 

Muyaroah, Siti & Mega Fajartia. 2017. Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Android dengan Menggunakan Aplikasi Adobe Flash CS 6 pada 

Mata Pelajaran Biologi. Innovative Journal of Curriculum and Educational 

Technology (IJCET) Universitas Negeri Semarang. 6(2). 2252-7125. 

 

  

Nieveen, N. 1999. Prototyping to Reach Product Quality. Jan Van Akker, Robert 

Maribe Braneh, Ken Gustafson, and Tjerd Plomp (Ed). London: Kluwer 

Academic Publisher. 

 

Nugraheni, Neni Kusuma. 2017. Multimedia Pembelajaran Digital untuk 

Meningkatkan Antusiasme Siswa dalam Belajar. Prosiding HIPKIN Jateng. 

1(1). 31-38. 

 

Nurdyansah, Fahyuni. 2016. Inovasi Model Pembelajaran sesuai Kurikulum 2013. 

Sidoarjo: Nizamia Learning Center. 

 

 

Ristiana, Ani. 2017. Upaya Meningkatkan Antusiasme Belajar Siswa Melalui 

Strategi Mind Map dan Crossword Puzzle dalam Mata pelajaran Aqidah 

Akhlak Pokok Bahasan Asmaul Husna Kelas X di MA YPIP Panjeng 

Jenangan Ponorogo [Skripsi]. Ponorogo (ID): Institut Agama Islam Negeri 

(IAIN) Ponorogo. 

 

 

Sanjaya, Wina. (2008). Perencanaan dan desain sistem pembelajaran. Jakarta: 

Kencana Prenada Media Group. 

 

 

Shoimin, Aris. 2014. 68 Model Pembelajaran INOVATIF dalam Kurikulum 2013. 

Yogyakarta: AR-RUZZ MEDIA. 

 

 

Suciati, Titik. 2018. Meningkatkan Antusiasme Siswa terhadap Kegiatan Belajar 

dan Pembelajaran di Kelas Melalui Program Literasi Membaca “Tunggu 

Aku”. Jurnal Insania: Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Purwokerto. 

23(2). 1410-0053. 

 

 

Sugiyono. 2016. Metode Penelitian Pendidikan. Bandung: ALFABETA. 

 

 

Sukmawati, Ismail Tolla, & Abdul Haling. 2018. Pengaruh Pendekatan 

Pembelajaran Tematik terhadap Antusias Belajar Murid Kelas II SD Negeri 

14 Biru Kecamatan Tanete Riattang Kabupaten Bone. Jurnal Administrasi 

Pendidikan Kekhususan Pendidikan Dasar PPS UNM. 

 



 
 

 
 

 

Susilana Rudi, Riyana Cepi. 2008. Media Pembelajaran. Bandung: CV Wacana 

Prima. 

 

 

Sudatha, I. G.& I Made Tegeh (2015). Desain Multimedia Pembelajaran. 

Yogyakarta: Media Akademi. 

 

 

Taniredja, Tukiran, et.all. (2011). Model-Model Pembelajaran Inovasi. Bandung: 

Alfabeta. 

 

 

Triadi.2013 Bedah Tuntas Fitur Android.Yogyakarta: Galangpress Publisher. 

 

 

Trianto. 2009. Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif. Jakarta 

Kencana Prenada Group. 

 

 

Tyasana, Rezza Yudha & Nuryadi. 2019. Pengembangan Media Pembelajaran 

Matematika Menggunakan Metode Team’s Game Tournament (TGT) 

Berbasis Android Ditinjau dari Motivasi Belajar Siswa. Jurnal Pendidikan 

Matematika: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Mercu 

Buana Yogyakarta.  

 

Wiarto, Giri.2016. Media Pembelajaran Dalam Pendidikan Jasmani. Yogyakarta: 

Laksitas. 

 

 

Yamsari, Yuni. 2010. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis ICT yang 

Berkualitas. Seminar Nasional Pascasarjana X- ITS. Surabaya. ISBN 064-

545-0270-1. 

 

 

 

 


