
BAB V 

KESIMPULANi DAN SARANi 

5.1 Kesimpulani  

Berdasarkani hasili penelitiani dani pembahasani data dapati ditarik 

kesimpulan bahwai terdapati pengaruhi penggunaani mediai game edukasi kidlo 

toddler games terhadapi kemampuani berpkir logisi anaki usiai 4-5 tahuni di iTK 

Al-Azhar iKota Jambii. Hal inii bisa dilihat melalui hasil pengujian hipotesis uji t 

bahwa thitung > ttabel  yaitu 3,342 > 1,717 dengan interprestasii kuati dengani 

nilaii 1,36 iyang beradai padai rentangi > 1 dengani interprestasii kuati (iStrong 

effecti). 

5.2 Sarani 

 Berdasarkani hasili ipenelitian, pembahasan dan kesimpulan, maka saran 

dalami penelitiani yang idiberikan iialah:  

1. Bagii ianak, dapati mengembangkan ikemampuan iberpikir logis dengan 

menggunakani media game edukasi kidlo toddler games dalam 

pembelajaran.  

2. Bagi guru, masukan bagi guru untuk menambah wawasan dan ilmu 

pengetahuan tentang media pembelajarani yang mampui imeningkatkan 

kemampuani anaki dalam iberpikir ilogis dengan menggunakan media 

game digital dan menjadii referensii guru idalam imelakukan ikegiatan 

menstimulasii ikemampuan iberpikir ilogis ianak. 

 


