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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Hasil pengembangan media Infografis berbasis CorelDRAW untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa kelas XI IIS 1 SMA 6 Muaro Jambi. 

Dibuat dan didesain dengan menggunakan CorelDRAW. Dari hasil penelitian 

dan pengembangan maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Prosedur Pengembangan media Infografis berbasis CorelDRAW. Pertama 

yang harus dilakukan adalah menginstal software CorelDRAW. tahap 

selanjutnya adalah memilih lembar kerja baru yaitu klik pada New blank 

document setelah itu bisa klik ok.  

  Pembuatan infografis yang selanjutnya adalah menetapkan warna 

dasar yang akan menjadi ciri khas dari infografis tersebut. Cara memberikan 

warna pada canvas atau backgroud adalah dengan menggunakan tool yang 

berada di sebelah kiri yang berbentuk segi empat Rectangel tool atau bisa 

juga mengkilk f6 pada keyboard, setelah itu tentukan warna dasarnya. 

Terakhir adalah masukkan ornamen dan gambar-gambar terkait informasi 

apa yang ingin di sampaikan. Masukkan teks dan bahan bahan-bahan lain 

yang dibutuhkan untuk membuat infografis yang menarik pada 

CorelDRAW. 

Untuk mengetahui efektivitas produk yang dikembangkan yaitu 

melalui Uji T yang menggunakan Uji paired Sample T-Test pada kelas 

Eksperimen dan kelas kontrol dengan sig 0,00 < 0,05. dan dapat disimpulkan 

bahwa media Infografis berbasis CorelDRAW Untuk meningkatkan motivasi 
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belajar siswa kelas XI IIS 1 SMA 6 Muaro Jambi Efektiv untuk diterapkan 

dan digunakan. 

5.2 Implikasi 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media Infografis 

berbasis CorelDRAW untuk meningkatkan motivasi belajar siswa kelas XI IIS 

1 SMA 6 Muaro Jambi terdapat beberapa implikasi yaitu : 

1 Implikasi Praktis 

Pemanfaatan media Infografis berbasis CorelDRAW untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa kelas XI IIS 1 SMA 6 Muaro Jambi. 

Bermanfaaat sebagai referensi dalam melakukan penelitian pengembangan 

diharapkan mampu memberikan sumbangsih bagi perkembangan ilmu 

pengetahuan terutama penggunaan media pembelajaran. Pengguaannya 

dapat membantu mempermudah guru dalamproses belajar mengajar, 

sehingga mampu meningkatkan kemampuan berfikir ktisis siswa terhadap 

materi tersebut. 

2 Implikasi Teoritis 

Berdasarkan dari hasil penelitian, diambil pandangan terkait yang 

menjadi implikasi teotitis. Menurut Nana Sudjana dalam (Hasan,2021)) 

manfaat media pembelajaran yaitu pembelajaran akan lebih menarik 

perhatian siswa sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar, bahan 

pembelajaran akan lebih jelas maknanya sehingga lebih dipahami, metode 

mengajar akan lebih bervariasi, siswa lebih banyak melakukan kegiatan 

belajar sebab tidak hanya mendengarkan urauain guru, tetapi juga 

aklitivitas lainnya seperti mengamati, melakukan, mendemonstrasikan. 
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Media dapat menumbuhkan sikap positif siswa terhadap materi dalam 

proses belajar serta dapat mengubah peran guru kea rah yang leboh positif 

dan produiktif. 

5.3 Saran 

1 Bagi guru, media Infografis berbasis CorelDRAW ini dapat menjadi 

masukan, menambah wawasan dan pengalaman serta memperkaya 

pemilihan media dan strategi pembelajran untuk kepentingan peningkatan 

kualitas proses belajar mengajar. 

2 Bagi siswa dapat memperbaiki cara belajar siswa yang diharapkan 

mempermudah siswa dalam memahami materi pembelajaran sejarah yang 

disampaikan oleh guru. 

3 Bagi peneliti, para peneliti yang ingin melakukan penelitian dan 

pengemabangan media pembelajaran, dengan prosedur pengembangan 

model 4D dapat menjadi acuan dalam penelitian dan pengemabangan 

media pembelajaran. 

 


