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Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan dan mendeskripsikan suatu
produk hasil penelitian pengembangan berupa media film animasi 3D matematika
berbasis android dengan konteks budaya Jambi untuk meningkatkan kemampuan
pemahaman konsep siswa materi bangun ruang sisi datar kelas VIII SMP.
Penelitian ini adalah jenis penelitian pengembangan dengan model pengembangan
ADDIE. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas VIII.2 SMP Islam Al-
Falah Jambi dengan subjek berjumlah 29 orang siswa.

Media film animasi 3D yang dikembangkan termasuk dalam kriteria valid,
praktis, dan efektif untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Hasil penilaian
tingkat validitas materi oleh tim ahli antara lain 80% (valid). Hasil penilaian
tingkat validitas media oleh tim ahli antara lain 82,6% (sangat valid). Hasil
persentase tingkat kepraktisan dari uji coba perorangan adalah 92,63% (sangat
praktis), sedangkan uji coba kelompok kecil 84,24% (sangat praktis). Hasil
persentase tingkat keefektifan alah 85,22% (sangat efektif) dengan besar n-gain
yang diperoleh 0,71066 (tinggi) yang menunjukkan bahwa kemampuan

pemahaman konsep siswa meningkat.
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