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MOTTO 

ُ لكَُمْْۚ وَاِ  ا اِذاَ قيِْلَ لكَُمْ تفَسََّحُىْا فىِ الْمَجٰلِسِ فاَفْسَحُىْا يفَْسَحِ اللّٰه ذاَ قيِْلَ يٰٰٓايَُّهَا الَّذِيْهَ اٰمَىىُْٰٓ

 ُ ُ الَّذِيْهَ اٰمَىىُْا مِىْكمُْْۙ وَالَّذِيْهَ اوُْتىُا الْعِلْمَ درََجٰت ٍۗ وَاللّٰه  مِمَا اوْشُزُوْا فاَوْشُزُوْا يزَْفعَِ اللّٰه

 .تعَْمَلىُْنَ خَبيِْزٌ 

Wahai orang-orang yang beriman! Apabila dikatakan kepadamu, ―Berilah 

kelapangan di dalam majelis-majelis,‖ maka lapangkanlah, niscaya Allah akan 

memberi kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan, ―Berdirilah kamu,‖ maka 

berdirilah, niscaya Allah akan mengangkat (derajat) orang-orang yang beriman di 

antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu beberapa derajat. Dan Allah 

Mahateliti apa yang kamu kerjakan. 

(Q.S. Al-Mujadalah: 11) 

 

 

 

 

 

 

Kupersembahkan skripsi ini untuk almarhum ayahanda dan ibunda tercinta yang 

dengan perjuangan kerasnya telah mengantar aku untuk meraih ilmu. Berikut tak 

lupa keluarga besar saya, uwak-uwak, bou-bou, tulang&nantulang, tobang dan 

etek serta udak. Semoga dengan ini saya bisa membanggakan kalian. Kemudian 

saya ingin berterima kasih kepada bapak ibu dosen pembimbing yang atas nasehat 

dan masukannya selama ini. Yang terpenting saya ingin berterima kasih kepada 

diri saya yang telah bekerja keras dan bertahan di tengah rumit dan comlicatednya 

gendre kehidupan saya. Terima kasih kepada diri saya sendiri atas semuanya. Tak 

lupa kepada adik-adik saya Irania melani zulka Nasution dan Salsabila clara shinta 

Nasution. Berikut teman-teman saya baik yang dikampung, dikampus dirumah 

yang tanpa henti senantiasa berdoa. Tak tupa terima kasih kepada Tnm, nadia 

omara, hirotada radifan dan podcast lentera malam yang senantiasa menemani 

saya untuk menulis skripsi. Akhir kata sukses untuk kita semua semoga berjumpa 

di jannah kelak. 
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ABSTRAK 

Nasution, Okta Senira Mamora.2023. Pengembangan Lembar Proyek Mahasiswa 

berbasis PJBL-STEAM pada Mata Kuliah Metode Eksperimen Fisik. 

Skripsi Program Studi Pendidikan Fisika, FKIP Universitas Jambi, 

Pembimbing: (I)Drs. Menza Hendri,M.Pd.,(II)Dian Pertiwi Rasmi, 

S.Pd.,M.Pd. 

 

Kata kunci: Metode Eksperimen Fisika, PJBL, STEAM. 

Penelitian ini bertujuan Untuk menghasilkan Lembar Proyek Mahasiswa Smart 

Trash Bin Berbasis PJBL-STEAM Pada Mata Kuliah Metode Eksperimen Fisika. 

Untuk mengetahui Persepsi Mahasiswa terhadap Lembar Proyek Mahasiswa 

Smart Trash Bin Berbasis PJBL-STEAM Pada Mata Kuliah Metode Eksperimen 

Fisika. 

Penelitian ini dilakukan di lingkup Universitas Jambi pada program studi 

pendidikan fisika tahun 2022-2023. Data peneltiian diperoleh dengan melakukan 

wawancara terhadap mahasiswa serta menyebarkan angket terhadap dosen dan 

mahasiswa. Setelah angket dikembalikan, data dianalisis secara kuantitatif dan 
mencarai rata-rata dari angket validasi dan persepsi yang telah dikembalikan 

kepada peneliti. 

Hasil penelitian ini berupa Lembar Proyek Mahasiswa Smart Trash Bin berbasis 

STEAM pada proyek Smart Trash Bin. Hasil akhir untuk validator ahli materi 

yang dilakukan sebanyak 2 tahap untuk masing masing validator adalah oleh 

100%. Sementara untuk validator ahli media didapatkan 100% serta untuk 

validator ahli praktisi didapatkan 94,23% dan ketiga jenis ahli tersebut 

menyatakan bahwa produk Lembar Proyek Mahasiswa Smart Trash Bin berbasis 

PJBL-STEAM valid dan layak di ujicobakan. Kemudian dilakukan ujicoba 

persepsi terhadap mahasiswa program studi pendidikan fisika angkatan 2020 

sebanyak 13 mahasiswa dengan menggunakan teknik Probability sampling 

dengan jenis simple random sampling. Dan didapatkan hasil sebesar 3.493 yang 

termasuk kategori sangat baik. Sehingga bisa dilakukan uji coba evaluasi dan 

implementasi terhadap produk ini. 

Dari hasil penelitian ini disarankan perlu dilakukan tahap akhir yakni disseminate 

setelah melalui tahap evaluasi dan implementasi untuk mengetahui efektivitas 

produk yang dikembangkan. 
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KATA PENGANTAR 

Penyelesaian penelitian dilakukan hingga puncak pemeriksaan yang telah 

selesai, hingga diakuinya skripsi ini tidak akan pernah terlaksana tanpa karunia 

Allah Subhanahuwataala. Terwujudnya skripsi ini tidak akan pernah tercapai 

tanpa rahmat Allah Subhanahuwataala. Untuk itu, sudah sepantasnya penulis 

mengucapkan syukur kehadirat Allah Subhanahuwataala, atas segala nikmat-Nya. 

tak lupa syalawat berangkaiakan salam ke ruh baginda Rasullah SAW yang 

membawa manusia dari zaman tanpa adab dan ilmu menuju alam yang penuh 

adab dan ilmu pengetahuan. Begitu pula kepada berbagai pihak yang telah 

membantu, dalam kesempatan ini penulis sampaikan terima kasih, terutama 

kepada Bapak Drs. Menza Hendri, M. Pd. selaku dosen pembimbing I yang yang 

dengan kesabaran, keikhlasan, dan kebapakannya telah membimbing dan 

menginspirasi penulis untuk menyelesaikan pendidikannya dan menulis skripsi 

ini. Penulis akan mengingat semua itu sebagai bekal di kemudian hari. 

Begitu juga Ibu Dian Pertiwi Rasmi S.Pd., M.Pd. selaku dosen 

pembimbing yang dengan telaten, gigih, dan hati yang lembut dalam mendorong 

pencipta betapapun sederhana dan indahnya spekulasi telah menggugah penulis 

untuk tidak mengabaikan kesalahan perbaikan atau campur-baur yang sebenarnya 

muncul dalam perencanaan skripsi ini. Semoga Allah terus memberikan yang 

terbaik untuknya.Tak lupa kepada Dosen Pembahas yang akan membahas Skripsi 

yang saran dan pendapatnya dapat membantu penulis masa depan yakni Dosen 

Pembahas 1  Bapak Prof. Drs. Maison, M.Si., Ph.D. dan Dosen Pembahas 2 
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Bapak Drs. M. Hidayat, M.Pd Serta Dosen Pembahas 3  Ibu Rahma Dani, S.Pd., 

M.Pd.  

Penulis mengucapkan terima kasih kepada para dosen Program Studi 

Pendidikan Fisika FKIP Universitas Jambi atas sharing keahliannya. Semoga 

masing-masing menjadi amal ibadah yang baik. Tentunya hal ini berkat 

kerjasamanya dengan Direktur dan Sekretaris Prodi Pendidikan Fisika. Ketua dan 

Sekretaris Jurusan Pendidikan Fisika, Wakil Dekan Bidang Akademik   serta 

Dekan FKIP Universitas Jambi yang senantiasa memberikan kemudahan dan 

arahan kepada mahasiswanya, khususnya dalam memberikan izin untuk penelitian 

skripsi ini. 

Khusus untuk Orang Tua penulis yang tersayang yang selalu memohon 

kepada Tuhan dan fokus pada kemajuan penulis, untuk itu penulis mengucapkan 

terima kasih yang sangat dalam. Keyakinan penulis bahwa ia tidak akan pernah 

ada atau mencapai kesuksesan jika bukan karena Sang Pencipta telah dikuatkan 

oleh usahanya. 
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