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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perkembangan teknologi yang tak dapat di
elakkan yang mempengaruhi segala ranah, termasuk ranah pendidikan. Pesatnya
penggunaan handphone pada kalangan siswa yang masih remaja hamun pada pemanfaatan
media pada kegiatan pembelajaran yang masih minim. Khususnya pada mata pelajaran
sejarah. Seperti yang kita ketahui mata pelajaran sejarah yang sering dianggap kurang
menarik dan membosankan, sehingga perlu adanya inovasi dan kreativitas guru dalam
menyampaikan materi pelajaran agar materi yang disampaikan adapat tersampaikan
dengan baik.

Penelitian ini bertujuan: 1) Menghasilkan produk berupa media pembelajaran
interaktif yakni Aplikasi PISERA untuk mata pelajaran Sejarah Indonesia Peminatan materi
Akulturasi Kebudayaan Hindu Buddha di Indonesia, 2) Mengetahui efektivitas penggunaan
media tersebut dalam menigkatkan motivasi belajar sejarah siswa kelas X 11S 2 MAN 5
Batanghari..

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development)
yang menggunakan model 4D dengan tahapan : Define, Design, Development dan
Disseminate. Hasil dari penelitian ini disesuaikan dengan rumusan masalah : 1)
Menghasilkan produk berupa media berbasis android PISERA ialah menggunakan
Powerpoint interaktif, Ispiring Suite 9 dan Website 2 APK Builder. 2) Sedangkan untuk
mengetahui efektivitas dan peningkatan, didapatkan hasil validasi materi dan media yang
menggunakan uji keterbacaan menunjukkan bahwa media pembelajaran layak digunakan
dan di uji coba kepada siswa. Skor yang diperoleh dari respon siswa mengenai media ialah
94,5% (kategori sangat baik). Hasil dari perhitungan data menggunakan SPSS V.19 dalam
penelitian ini juga menunjukkan bahwa perolehan hasil sig 2-tailed pada uji efektivitas dan
uji peningkatan < 0,05. Artinya, media ini efektif digunakan serta dapat meningkatkan

motivasi belajar sejarah siswa.
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