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RINGKASAN

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun aplikasi absensi
online pegawai berbasis mobile android pada SMK PGRI 2 Kota Jambi menggunakan
metode waterfall yang efektif dan efisien. Menerapkan teknologi absensi harian pegawai
dengan perangkat android untuk mempercepat proses perekapan absensi pegawai
dengan cepat dan tepat, meningkatkan kinerja dan kedisiplinan kerja kepada para
pegawai, mempermudah perekapan laporan absensi pegawai, dan mengefisienkan waktu
dan tenaga. Dalam penelitian ini digunakan metode waterfall (air terjun) karena
memungkinkan untuk departementalisasi dan kontrol. Proses pengembangan model fase
one by one, sehingga meminimalis kesalahan yang mungkin akan terjadi. Pengembangan
bergerak dari konsep, yaitu melalui desain, implementasi, pengujian, instalasi,
penyelesaian masalah, dan berakhir di operasi dan pemeliharaan. Evaluasi aplikasi
untuk mengetahui persepsi kebergunaan aplikasi telah dilakukan kepada pengguna
yang melibatkan pegawai dan guru-guru di SMK PGRI 2 Kota Jambi. Pengguna
menyambut baik dengan penerapan aplikasi ini.
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