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Lampiran 1. Surat 1zin Penelitian

y »ili&uitnhulmnkepada&mdara, bahwa mahasiswa

Ajeng Dina Meiliana
NIM : AIC219004
Program Studi : Pendidikan Matematika
Jurusan : Pendidikan MIPA
Pembimbing Skripsi ¢ 1. Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd

2. Yelli Ramalisa, S.Pd., M.Pd
akan melaksanakan penelitian guna untuk penyusunan tugas akhir yang
berjudul: “Pengembangan E-Modul Berbasis Concept-Rich Instruction
Berbantuan Augmented Reality untuk Meningkatkan Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematis Siswa pada Materi Dimensi Tiga di Kelas
XI SMK”.

Berkenaan dengan hal tersebut mohon kiranya mahasiswa yang
bersangkutan dapat diizinkan melakukan penelitian ditempat yvang Saudara

_ Penelitian dilaksanakan dari tangeal 13 Pebruari 5.4 13 Maret 2023
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Lampiran 2. Hasil Validasi Instrumen (Angket Validasi Materi)

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN
(ANGKET VALIDASI MATERI)

Identitas Validator
Nama : Ranisa Junita, S.Pd., M.Pd
Ahli Bidang : Ahli Instrumen

A. Judul

“Pengembangan E-Modul Berbasis Concept-Rich Instruction Berbantuan
Augmented Reality untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa pada Materi Dimensi Tiga di Kelas XI SMK N 6 Kota

Jambi”

B. Penyusun
Nama : Ajeng Dina Meilianan
NIM : A1C219004

C. Pembimbing
1. Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
2. Yelli Ramalisa, S.Pd., M.Sc.

D. Petunjuk

Berilah tanda check list pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan
keterangan sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Setuju (SS)

Skor 4 = Setuju (S)

Skor 3 = Cukup Setuju (CS)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)



E. Penilaian Yyang ditinjau dari

Indikator
Penilaian

Pernyataan

STS |

Penilaian

2|13 ]|4

IS | CS| S

SS |

Kelengkapan
Isi

- Angket diuraikan secara

lengkap dengan bagian-bagian

sebagai berikut :

- Judul angket

- Identitas validator

= Judul penelitian

- Identitas penyusun

- Identitas pembimbing

- Petunjuk penggunaan

= Penilaian yang ditinjau

- Komentar dan saran
perbaikan

- Kesimpulan
Pengesahan

Kesesuaian
Butir
Penilaian

. Angket dapat mengukur

penilaian kesesuaian materi
pada e-modul berbasis Concep-
Rich Instruction

Kebahasaan

. Bahasa yang digunakan

berpedoman pada kaidah
penulisan yang digunakan
sesuai dengan Pedoman Umum
Ejaan Bahasa Indonesia
(PUEBI)

3

. Penggunaan bahasa pada angket

mudah dimengerti dan dipahami

Penyajian

. Angket mudah digunakan untuk

alat ukur penelitian

. Angket yang digunakan sesuai

dengan kisi-kisi dan kebutuhan
penelitian

Kegrafisan

. Kesesuaian dalam pemilihan

jenis huruf, spasi dan ukuran

. Tata letak bagian-bagian angket

sudah sesuai sebagai alat ukur
penelitian, mulai dari:

- Judul angket

- Identitas validator

- Judul penelitian

- Identitas penyusun

- ldentitas pembimbing

NI ENERIN
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Petunjuk penggunaan

Penilaian yang ditinjau
Komentar dan saran
perbaikan

Kesimpulan
Pengesahan

9. Penyusunan kalimat butir

penilaian yang ditinjau sudah
tepat

1\

F. Komentar dan Saran Perbaikan
- Puda Po ke -y mmw,,(m‘w') Mater  Iunap oo €
“"lhq(’aq (R Sama é‘“‘!“"‘ Reaitaion  {rarquork

S‘(Wk \Mj/« Al(&a(ku .

G. Kesimpulan
Instrumen ini dapat dinyatakan *)
1. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi

2) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran perbaikan
3. Tidak layak untuk digunakan

Jambi,  Januari 2023

Validator

f

Ranisa Junita, § Pd., M pd
NIDN: 0007068903
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Lampiran 3. Hasil Validasi Instrumen (Angket Validasi Desain)

bt

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN

(ANGKET VALIDASI DESAIN)

Identitas Validator
Nama - Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
Ahli Bidang - Ahli Instrumen

A. Judul
“Pengembangan E-Modul Berbasis Concept-Rich Instruction Berbantuan
mpuan Pemecahan Masalah

Augmented Reality untuk Meningkatkan Kemar
Matematis Siswa pada Materi Dimensi Tiga di Kelas XI SMK N 6 Kota
Jambi”

B. Penyusun
Nama - Ajeng Dina Meiliana

NIM : A1C219004
C. Pembimbing
1. Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
2. Yelli Ramalisa, S.Pd., M.Sc
D. Petunjuk
Berilah tanda check list pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan
keterangan sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Setuju (SS)

Skor 4 = Setuju (S)

Skor 3 = Cukup Setuju (CS)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor I = Sangat Tidak Setuju (STS)



\
i
\

£. Penilaian yang ditinjan dari

i
Indikator \
Penilaian |

‘\ Kelengkapan |
Ist

| -
| Kesesuaian

.{
Buntir
Pemlaian
1

i Kebahasaan
[
)

|

| |

i |
l 3
|
1

o

Pernyataan

Angket diurarkan secara
lengkap dengan bagian-bagian
\Lhaw benkut -

Judul angket
Identitas validator

- Judul penelinan
- Identitas penyusun

Identitas pembimbing
- Petumuk penggunaan
- Penilaian yang ditinjau
- Komentar dan saran
perbaikan
- Kesimpulan
- Pengesahan

" Angket dapat mengukur

penilaian kesesuaian desain
pada e-modul berbasis Concept-
Rich Instruction berbantuan
augmented reality

Bahasa yang digunakan
berpedoman pada Kaidah
penulisan yvang digunakan
sesua dengan Pedoman Umum
Ejaan Bahasa Indonesia

~ (PUEBI)

Penggunaan bahasa pada angket

Angket mudah digunakan umuL
alat ukur penelitian

|
[

|
|
|
|

N
mudah dimengerti dan dipahami |

] 2""3*

| Penyajan

6.

Angket yang digunakan sesuai
dengan kisi-kisi dan kebutuhan
penelitian

-1

. Kesesuaian dalam pemilihan

jenis huruf, spasi dan ukuran

|
|
| |
]

Penilaian

i
| }
.(‘\"

' V4

]
v
o
|
| |
| [V

Kegrafisan

Tata letak bagian-bagian angket |

sudah sesuai sebagai alat ukur
penelitian, mulai dari:

- Judul angket

- Identitas validator

- Judul penelitian

- Identitas penvusun

|
|
|
|
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- ldentitas pcmbimbing
. Petunjuk penggunaan
. Penilaian yang ditinjau
. Komentar dan saran

perbaikan
. Kesimpulan
- pengesahan )

. Penyusunan Kalimat butir

penilaian yang ditinjau sudah l/

lﬂ)pl_ = ) L

=
_‘\\\3 t

W

F. Komentar dan Saran Perbaikan

forbaid SQSJN' Saan -

G. Kesimpulan

[nstrumen ini dapat dinyatakan *)
1. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi
@ Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran perbaik
3. Tidak layak untuk digunakan "
*) Lingkari salah satu

Jambi,  Januari 2023

Validator

4

v/

Feri Tiona Pasarib
u, S.
NIP. lmozoszomz;g&zM'Pd
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Lampiran 4. Hasil Validasi Instrumen (Angket Praktikalitas oleh Pendidik)

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN

PRAKTIKALITAS E-MODUL (PENDIDIK)

Identitas Validator
Nama - Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
Ahli Bidang . Ahli Instrumen
A. Judul

“Pengembangan E-Modul Berbasis Concept-Rich Instructon Berbantuan
Augmented Reality untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa pada Materi Dimensi Tiga di Kelas XI SMK N 6 Kota

Jambi”

B. Penyusun
Nama : Ajeng Dina Meiliana
NIM - A1C219004

C. Pembimbing
1. Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
2. Yelli Ramalisa, S.Pd., M.Sc
D. Petunjuk
Berilah tanda check list pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan
keterangan sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Setuju (SS)

Skor 4 = Setuju (S)

Skor 3 = Cukup Setuju (CS)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor | = Sangat Tidak Setuju (STS)



E. Penilaian yang ditinjau dari

|

f

Indikator l
Penilaian \

Pernyataan

j Penilaian
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1 1

2[3[4]5

|

Kelengkapan
Isi

1.

Angket diuraikan secara
lengkap dengan bagian-bagian
sebagai berikut :

- Judul angket

- Identitas validator

- Judul penelitian

- Identitas penyusun

- Identitas pembimbing
- Petunjuk penggunaan

- Penilaian yang ditinjau
- Komentar dan saran

perbaikan
- Kesimpulan
- Pengesahan

|
|
|

[STS|TS[CS| S s8]
! ]

Kesesuaian
Butir
Penilaian

[t

Angket dapat mengukur
kepraktisan penggunaan e-
modul berbasis Concept-Rich
Instruction berbantuan

d reality

Kebahasaan

Bahasa yang digunakan
berpedoman pada kaidah
penulisan yang digunakan
sesuai dengan Pedoman Umum
Ejaan Bahasa Indonesia
(PUEBI)

. Penggunaan bahasa pada angket

mudah di

gerti dan dipal

Penyajian

w

. Angket mudah digunakarrl untuk

alat ukur penelitian

. Angket yang digunakan sesuai

dengan kisi-kisi dan kebutuhan
penelitian

Kegrafisan

. Kesesuaian dalam pemilihan

Jenis huruf, spasi dan ukuran

- Tata letak bagian-bagian angket

sudah sesuai sebagai alat ukur
penelitian, mulai dari:

- Judul angket

- Identitas validator

- Judul penelitian

- Identitas penyusun

| ]




- Identitas pembimbing
- Petumuk penggunaan
- Pemlaian yang ditinau
Komentar dan saran
perbatkan
Kesimpulan
- Pengesahan
9. Penyusunan kalimat butir
penilaian yang ditinjau sudah
Lepal

——
'

F. Komentar dan Saran Perbaikan

“ &(baﬂfi Leptat Caten .

G. Kesimpulan
Instrumen ini dapat dinyatakan *)
I Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi
2. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran perbaikan
3. Tidak layak untuk digunakan

*) Lingkari salah satu

Jambi, Januan 2023
Validafpr

N
e

Feri Tiona Pasaribu, S Pd.. M Pd.

NIP. 198602032012122002
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Lampiran 5. Hasil Validasi Instrumen (Angket Praktikalitas oleh Siswa)

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN
PRAKTIKALITAS E-MODUL (SISWA)

Identitas Validator
Nama Vert Tiona Pasaribu, S.Pd, M.Pd

Ahli Bidang, - Ahli Instrumen

A. Judul
“Pengembangan E-Modul  Berbasis Concept-Rich  Instruction Berbantuan

Augmented Reality untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa pada Matert Dimenst Tiga di Kelas XI SMK N 6 Kota
Jambri™

B. Penyusun

Nama . Ajeng Dina Meiliana

NIM AIC219004 i
C. Pembimbing :

I Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd

2. Yelli Ramalisa, S$.Pd., M.S¢ Z
D. Petunjuk "-

Berilah tanda check list pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan

keterangan sebagai berikut:

Skor § - Sangat Setuju (SS)

Skor4 = Sctuju (S)

Skor 3 = Cukup Setuju (CS) |
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)




154

E. Penilaian yang ditinjau dari

|
Indikator | Penilaian |
Peailaian Pernyataan 1 ][2]3 [ 4 '
-— |STS|TS|CS|S
Angket diuraikan secara | 1
lengkap dengan bagian-bagian [
sebagar benkut |
= Judul angket |
Identitas validator |
. .= Judul penchinan '
| Kelenghapan | - Identitas penyusun i J
l

o

1

‘ Isi Identitas pembimbing
f |« Petunjuk penggunaan
. = Pemlaan yang ditinjau
Komentar dan saran

perbaikan

Kesimpulan ‘
[
|
|
[

<

| - Pengesahan
Kesesuaian | 2 Angket dapat mengukur
Butir kepraktisan penggunaan c-
Penilaian modul berbasis Concept-Rich
Instruction berbantuan
augmented realiny
3 Bahasa yang digunakan
1 berpedoman pada kaidah 1
penulisan yang digunakan |
sesuar dengan Pedoman Umum
| Ejaan Bahasa Indonesia
| (PUEBhH 11 |
4. Penggunaan bahasa pada angket | | iz ‘
| mudah dimengerti dan dipahami | | | }
S Angket mudah digunakan untuk | v
| alat ukur penchtian 1
Penyajian | 6 Angket yang digunakan sesuai
dengan Kisi-kisi dan kebutuhan
__penebpan |
7. Kesesuaian dalam pemilihan ]
jems huruf. spasi dan ukuran |
8 Tata letak bagian-bagian angket |
1 | sudah sesuai sebagai alat ukur |
Kegrafisan | penelitian, mulai dari:
| - Judul angket i
|

Kebahasaan

. - Identitas validator
1 | = Judul penelitian
| - ldentitas penyusun




Identitas pembimbing

- Petunjuk penggunaan

. Penilaian yang ditinjau

- Komentar dan saran
perbaikan

- Kesimpulan

- Pengesahan _—

9. Penyusunan kalimat butir
penilaian yang ditinjau sudah v

tepat

F. Komentar dan Saran Perbaikan

I ——
Putp 0ikct balser '2541!‘(1\ &«@ma(cm lgpc fwer
dopet o Gect (ﬂw&w ik

G. Kesimpulan
Instrumen ini dapat dinyatakan *)
1. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi
2. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran perbaikan
3. Tidak layak untuk digunakan
*) Lingkari salah satu

Jambi,  Januari 2023

Validator
%,
Feri Tiona P: S.Pd.. M.Pd.

NIP. 198602032012122002
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Lampiran 6. Hasil Validasi Instrumen (Angket Respon

T

ANGKET VALIDASIINSTRUMEN EFEKTIVITAS E-MODUL

(ANGKET EFEKTIVITAS E-MODUL (SISWA))

Identitas Validator
Nama - Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd.
Ahli Bidang - Ahli Instrumen

A. Judul

“Pengembangan E-Modul Berbasis ( ‘oncept-Rich Instruction Berbantuan
Augmented Reality untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa pada Materi Dimensi Tiga di Kelas XI SMK N 6 Kota
Jambi™

B. Penyusun
Nama . Ajeng Dina Meiliana
NIM - A1C219004
C. Pembimbing
1. Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
2. Yelli Ramalisa, S.Pd., M.Sc
D. Petunjuk
Berilah tanda check list pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan

keterangan sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Setuju (SS)

Skor 4 = Setuju (S)

Skor 3 = Cukup Setuju (CS)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

156
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- Penilaian yang ditinjau | w
- Komentar dan saran ‘
perbaikan r’
- Kesimpulan '
- Pengesahan
9. Penyusunan kalimat butir
penilaian yang ditinjau sudah
tepat v

F. Komentar dan Saran Perbaikan

(ﬁrboiki Per%uham (oahas« Uitk fiswar

G. Kesimpulan

Instrumen ini dapat dinyatakan *)

1. Layak untuk diuji cobakan tanpa perlu revisi

2. Layak untuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran perbaikan

3. Tidak layak untuk digunakan

*) Lingkari salah satu
Jambi, Januari 2023
Validasr

1%\ (P
4 v,
Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.
NIP. 198602032012122002




E. Penilaian yang ditinjau dari

Indikator
Penilaian

Kelengkapan
Isi

Pernyataan

Angket dwraikan secara

lengkap dengan bagian-bagian

sebagai berikut ;

- Judul angket

- Identitas validator

- Judul penelitian

- Identitas penyusun

- Identitas pembimbing

- Petunjuk penggunaan

- Penilaian yang ditinjau

- Komentar dan saran
perbaikan

- Kesimpulan

- Pengesahan

Penilaian

I 21374'5’

STS| TS| CS| S | SS]

Kesesuaian
Butir
Penilaian

2. Angket dapat mengukur
penilaian keefektifan
penggunaan e-modul berbasis
Concept-Rich Instruction
berbantuan augmented reality

Kebahasaan

3. Bahasa yang digunakan
berpedoman pada kaidah
penulisan yang digunakan
sesual dengan Pedoman Umum
Ejaan Bahasa Indonesia
(PUEBI)

4. Penggunaan bahasa pada angket
mudah dimengerti dan dipahami

Penyajian

S

Kegrafisan

5. Angket mudah digunakan untuk

alat ukur penelitian

6. Angket yang digunakan sesuai
dengan kisi-kisi dan kebutuhan

| penclitian____ —
7. Kesesuaian dalam pemilihan

Jenis huruf, spasi dan ukuran
8. Tata letak bagian-bagian angket
sudah sesuai sebaga alat ukur
penehtian, mulai dar:
- Judul angket
- Identitas validator
- Judul penchtian
- Identitas penyusun
- Identitas pembimbing

- Petunjuk penggunaan

158
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Lampiran 7. Hasil Validasi Instrumen Tes Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis

=

ANGKET VALIDASI INSTRUMEN
(TES KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS SISWA)

Identitas Validator

Nama : Ranisa Junita, S.Pd., M.Pd
Ahli Bidang : Ahli Instrumen

A. Judul

“Pengembangan E-Modul Berbasis Concept-Rich Instruction Berbantuan
Augmented Reality untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa pada Materi Dimensi Tiga di Kelas XI SMK N 6 Kota
Jambi”
B. Penyusunan
Nama  : Ajeng Dina Meiliana
NIM : A1C219004
C. Pembimbing
1. Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
2. Yelli Ramalisa, S.Pd., M.Sc
D. Petunjuk
Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan
keterangan sebagai berikut:
Skor 5 = Sangat Setuju (SS)
Skor 4 = Setuju (S)
Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)
Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)




il

E. Penilaian yang ditinjau dari

Indikator

Skor Penilaian

Aspek Penilaian

4 |

3

2

SS

S

'cs

TS

STS

. Soal yang disajikan sesuai

dengan indikator dan
tujuan yang dirumuskan

Soal  disajikan  dan

jawaban sesuai dengan
batasan yang dirumuskan

5

. Butir soal menggunakan

bahasa yang baik dan
benar

. Tidak menggunakan

bahasa daerah/lokal

. Penggunaan bahasa pada

soal tes kemampua
pemecahan  matematis
siswa mengacu pada
PUEBI (Pedoman Umum
Ejaan Bahasa Indonesia)

SIS ] &

. Rumusan soal  tidak

menggunakan

kata/kalimat yang [\

menimbulkan penafsiran
ganda

. Rumusan soal tidak

mengandung  kata-kata
yang menyinggung siswa

. Rumusan kalimat soal

atau pertanyaan
menggunakan  perintah
untuk menuntut jawaban
terurai

9.

Petunjuk pengerjaan soal
yang diberikan jelas

Penyajian |

10. Ilustrasi  gambar  yang

disajikan pada soal jelas

160



161

¥. Komentar Elan Saran _Pcrbaikan

\ i o
| lndicatr  emaspuen (eupcaﬂm Mg cdn "

\ ?ugo foat |

\

G. Kesimpulan
Instrumen ini dapat dinyatakan *)

1. Layak untuk digunakan tanpa perlu revisi

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran perbaikan
3. Tidak layak untuk digunakan
*) Lingkari salah satu

A v

Jambi,
Validator

!lanisa] nita, S.Pd.. M.Pd.
NIDN: 0007068903

b

Lampiran 8. Hasil Angket Validasi Materi



162

ANGKET VALIDASI MATERI

Identitas Validator
Nama : Ranisa Junita, S.Pd., M.Pd
Ahli Bidang : Ahli Materi

A. Judul

“Pengembangan E-Modul Berbasis Concept-Rich Instruction Berbantuan
Augmented Reality untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa pada Materi Dimensi Tiga di Kelas XI SMK N 6 Kota

Jambi”

B. Penyusun
Nama : Ajeng Dina Meiliana

NIM ¢ A1C219004

C. Pembimbing
1. Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
2. Yelli Ramalisa, S.Pd., M.Sc.

D. Petunjuk
Berilah tanda checklist pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan

keterangan sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Setuju (SS)

Skor 4 = Setuju (S)

Skor 3 = Cukup Setuju (CS)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)




E. Penilaian yang ditinjau dari

Indikator
Penilaian

Pernyataan

~ Penilaian

2

3

4

STS

TS

CS

S

SS

Kelayakan
Isi

1. Materi yang disajikan pada e-
modul sesuai dengan
kompetensi dasar

<

2. Materi yang disajikan pada e-
modul sesuai dengan
indikator pembelajaran

3. Materi yang disajikan pada e-
modul  memuat indikator
kemampuan pemecaham
masalah matematis.
4. E-modul memuat konsep
pembelajaran  pada materi
dimensi tiga

5. Contoh soal disajikan dengan
tepat dan dapat memperjelas
materi dimensi tiga.

6. Contoh soal dan penjelasan
disajikan dilengkapi dengan
teknologi augmented reality

Ketercernaan

7. Contoh pada e-modul
mendukung penyajian materi

8. Bahasa yang digunakan
dalam e-modul mudah
dipahami

9. Kaidah penulisan e-modul
berpedoman pada kaidah
penulisan yang digunakan
sesuai  dengan  Pedoman
Umum Ejaan Bahasa
Indonesia (PUEBI)

C

10. Simbol  matematika  yang
disajikan dalam e-modul tepat

Kelayakan
Komponen

11. Uraian materi disajikan secara
sistematis

12, E-modul  yang  disajikan
memuat soal-soal latihan

13. E-modul  yang  disajikan
memuat evaluasi sebagai tes
akhir

14. E-Modul ~ yang  disajikan
memuat kunci jawaban

< €SS
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-
|

b 4 —
'STS TS €S| S | SS

15. Terdapat  proses penyajian | | |
suatu masalah ke dalam ‘ i A
bentuk nyata (Practice) | T

16. Terdapat proses mengarahkan |
siswa menyelesaikan masalah |
 (Decontextualization) |

siswa

17. Terdapat  proses ‘
menggeneralisasi konsep
(Encapsulating The

/|
Fremework |
Generalization In Words) | f

* Penilaian

Concept-Rich
Instruction | 18. Terdapat proses identifikasi
aplikasi konsep  yang
dihubungkan dengan konsep
sebelumnya
(Recontextualization)
19. Terdapat  proses realisasi A
konsep baru pada situasi yang
terkait  dengan  konsep |

|___(Realization)

F. Komentar dan Saran Perbaikan
woter 2 Lattban

'{71. Pe'yguhoan AR Jordapd Ve & penyagian ; :
Indrub:f efmp .Fram.pworbg R} c[/lh#af/
Lty pd borgun

Loatghr penygapmn mecdlen deseglan

2.

2
ruging & 15 olatar

4. Plnuh!n'\ b(lanan /simbsl  matematsc oa’f'flwﬁban
kembaly
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G. Kesimpulan
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Lampiran 9. Hasil Angket Validasi Desain

T ————— R —

ANGKET Y ALIDASEDES AN

J Tdentitas v ahdator
Nama Feri Tiona Pasaribu. S Pd.. M Pd

Ahli Bidang \hli Desain

A. Judul!
ept-fich - Instruction Berbantuan

“Pengembangan E-Modul Berbasis € o
Augmented Realiry untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa pada Materi Dimensi Tiga dt Kelas XI SMK N 6 Kota
Jambi”
B. Penyusunan
Nama : Ajeng Dina Meihiana
NIM < A1C219004

C. Pembimbing
1. Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
2. Yelli Ramalisa, S.Pd., M.Sc

D. Petunjuk
Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai pada
butir penilaian dengan keterangan gebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Setuju (SS)
Skor 4 = Setuju (S)

Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor | = Sangat Tidak Setuju (STS)
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. Penilaian yang ditinjau dari

fh | | Penilaian |
'l:‘::""f:;:’; Butir Penitaian ENENERE NI
" s s|cs[sers ]

1. Cover pada  c-modul | {

menarik. 50 | {

Teks atan  thsan  yang

disajikan  dalam  e-modul

mudah untuk dibaca. N

3. Kombinasi wama tulisan
dan hackground dalam e- \/
modul telah sesuai

4. Penyéjian antara gambar

Kegrafisan dan wama background
dalam  e-modul  sudah
sesuai, \/

5. Tata letak teks, gambar dan
ilustrasi  dalam  e-modul J
sudah sesuai

6. E-modul menggunakan
gambar yang menarik dan \/
beragam.

7. E-modul memuat Iaﬁgkah-
langkah pembelajaran
pendekatan  Concepr-Iich \/
Instruction bagian Practice
(praktek)

8. E-modul memuat langkah-
langkah pembelajaran
pendekatan  Concept-Rich
Instruction bagian \/
Decontexnialization

P endeksta}n (Dekontekstualisasi)

C'"'“p"?"h 9. E-modul memuat langkah-

Instruction g

langkah pembelajaran
pendekatan  Concept-Rich

Instruction bagian

Encapsulating the

generalizatron — m - word \/

(Mengungkapkan

generalisasi  dalam  kata-

kata)

|
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Penilaian
|lll]i.|\'ﬂ.‘0l’ Butir Penilaian 5 413 ]2 [» N
Penilaian ss|'s lesiTsisTs
{ 10, E-modul memuat langkah-
langkah pembelajaran
pendekatan — Concept-Rich
Instruction bagian J

Recontextualization
(Rekontekstualisasi )

|11, E-modul memuat langkah-
langkah pembelajaran \j
pendekatan  Concept-Rich
Instruction bagian
Realizaiion (Realisasi)

F. Komentar dan Saran Perbaikan
- Fﬁal K" Jﬁuaf Jﬂl‘wf\ . /—

. ﬂmmaan {""&/

G. Kesimpulan
Instrumen ini dapat dinyatakan *)

1. Layak untuk digunakan tanpa perlu revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran perbaikan
3. Tidak layak untuk digunakan

*) Lingkari salah satu

Jambi, Januari 2023
Validator

’
-

Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
NIP. 198602032012122002
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Lampiran 10. Hasil Angket Praktikalitas E-Modul oleh Guru

R, ... ——=

ANGKET PRAKTIKALITAS E-MODUL, (GURU)

Identitas Validator
Nama

- Rye Morwie , £.04

Ahli Bidang  : Guru

A. Judul

“Pengembangan E-Modul Berbasis Concept-Rich Instruction Berbantuan
Augmented Reality untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa pada Materi Dimensi Tiga di Kelas XI SMK N 6 Kota
Jambi”

B. Penyusunan
Nama Ajeng Dina Meiliana
NIM - A1C219004

C. Pembimbing
1. Feri Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd
2. Yelli Ramalisa, S.Pd., M.S¢

D. Petunjuk

Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai pada butir
penilaian dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Setuju (SS)

Skor 4 = Setuju (S)

Skor 3 = Cukup Setuju (CS)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)



D. Penilaian yang ditinjau dari

Indikator

Aspek Penilaian

Skor Penilaian

4

3

2

S

CS

TS

Kelayakan
Isi

. Materi yang disajikan
pada  e-modul  sesuai
dengan kompetensi inti
__pada kurikulum 2013

pada e-modul sesuai
dengan kompetensi dasar

Materi yang disajikan

Materi  yang  disajikan
pada e-modul sesuai
dengan indikator
pencapaian  kompetensi
(IPK)

4

Materi yang disajikan
pada e-modul  sesuai
dengan tujuan
pembelajaran

6

. E-modul memuat materi
dimensi  tiga  secara
lengkap serta dikaitakn
dengan pendekatan

| concept-rich instruction.
. Contoh  soal disajikan

menggunakan augmented
reality secara tepat dan
dapat memperjelas materi
dimensi tiga.

7

. Bahasa yang digunakan
dalam e-modul
memudahkan untuk
memehami materi yang
disajikan.

. Kaidah penulisan e-modul
berpedoman pada kaidah
penulisan yang digunakan
sesuai dengan Pedoman
Umum Ejaan Bahasa
Indonesia (PUEBI)

9. Kalimat yang digunakan

pada e-modul mewakili
isi pesan atau informasi
yang ingin disampaikan.

v
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Indikator

| Kelengkapan
Komponen

E. Komentar dan Saran Perbaikan

F. Kesimpulan

Instrumen in1 dapat dinyatakan *)

3. Tidak layak untuk digunakan
*) Lingkari salah satu

Skor Penllunlnn
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Aspek Penilninn S |43 )2 L
SS | S [CSI8 | SIS
Tata letak maskah, pambar
dan dlustrast sesun dan |
menank.
Pengpunaan  font yiny
sesta ;
Terdapat — urman maten
yang  mudah untuk |
dipahami
Latihan soal mudah untuk .
dipahami
L-modul - diranang apar
praktis  untuk  dibawa |
kemana-mana
E=maodul prakts '
dipunakan  oleh  siswa |
untuk  belajar  secara
mandini |
1. Layak untuk digunakan tanpa perlu revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran perbarkan
Jambi, Januan 2023
Viahidator
™M AN, &Vd
(N 1065230 203507 2 00



Lampiran 11. Hasil Angket Praktikalitas oleh Peserta Didik
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ANGKET PRAKTIKALITAS E-MODUL (SISWA)

ldentitas Responden

Nama 1 PAONIKA Apria, Sogin
Ahli Bidang  : Siswa

AL Judul

“Pengembangan E-Modul Berbasis Concept-Rich Instruction Berbantuan
Augmented Reality untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa pada Materi Dimensi Tiga di Kelas XI SMK N 6 Kota
Jambi”

B. Penyusunan

Nama  : Ajeng Dina Meiliana
NIM : A1C219004
C. Pembimbing

1. Fen Tiona Pasaribu, S.Pd., M.Pd

b

2. Yelli Ramalisa, S.Pd., M.Sc

D. Petunjuk

Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan
keterangan sebagai beriku::

Skor 5 = Sangat Setuju (SS)

Skor 4 = Setuju (S)

Skor 3 = Cukup Setuju (CS)

Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
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D. Penilaian yang ditinjau dari

Aspek Penilaian

| SkorPenilaian

5

4 |3

2

SS| S |CS

TS

1. Tujuan pembelajaran
ang tersaji telal jelas,

v

2. Materi yang disajikan
mudah untuk dipahemi.

3. Tampilan e-modul
| Tampilan Isi P
| - menarik.

4. Gambar dan tulisan
e-modul mudah dipahami.

5. Informasi yang disajikan
mudah untuk dipahami

6. Bahasa yang digunakan
mudah untuk diphami.

7. Kata dan kalimat yang

\

v

N P (N

digunakan efektif dan
mudah dipahami.

8. Dapat digunakan sebagai
bahan ajar mandiri,

menguasai materi dimensi
i

9. Dapat mendukung untuk |

AN

10. Penggunaan  augmented

\ Fungsi E- reality dapat fungsikan
Modul menggunakan
smartphone.

. Penggunaan  pendekatan
concept-rich  instruction
| dapat meningkatkan

kemampuan  pemecahan
L masalah.

E. Komentar dan Saran Perbaikan

dan uides.

g"‘ﬂd Rasa e-mol S9N9at Bak dan Mudak dﬁ(ajdrlﬁ

Careo diiengepr %ngen fasiifas gambar | anmast . aydio
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F. Kesimpulan
Instrumen ini dapat dinyatakan *)
1. Layak untuk digunakan tanpa perlu revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran perbaikan
3. Tidak layak untuk digunakan
*) Lingkari salah satu
Jambi.
Responden

(Nama)
Mgnia upand S



Lampiran 12. Hasil Angket Respon Efektifitas Modul oleh Peserta Didik
Y= m

A
/

ANGKET EFEKTIVITAS E-MODUL
(ANGKET RESPON SISWA)

A. Identitas

Nama A VDHmnDc,{m
Ahli Bidang Siswa

B. Judul

“Pengembangan E-Modul Berbasis Concepr-Rich Instruction Berbantuan
Augmented Realiry untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa pada Maten Dimensi Tiga di Kelas X1 SMK™

C. Penyusunan
Nama Ajeng Dina Meihana
NIM A1C219004

D. Pembimbing
1. Fen Tona Pasanbu, S Pd_ M\ Pd

2 Yelli Ramalisa, S Pd . M Sc

-

. Petunjuk

Benlah tanda checklist (v) pada kolom yang sesuai pada butir penilaian dengan
Keterangan sebagai berikin

Skor § = Sangat Setuju (SS)

Skor 4 = Setuju (S)

Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)

Skor 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

[
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G. Komentar dan Saran Perbaikan

— , -

a *[ d‘ d‘ (Q(lba("_jak H(J?IC(C(MI ‘Jlﬁ (aq |
)

. J

H. Kesimpulan

Instrumen ini dapat dinyatakan *)
1. Layak untuk digunakan tanpa perlu revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran perbaikan
3. Tidak layak untuk digunakan

*) Lingkari salah satu

Jambi,

Responden

Voot

('Nama)
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F. Penilaian yang ditinjau dari

176

Indikator

Skor Penilaian

Aspek Penilaian

4|3[2]1]

SS

S |CS TSl’STSl

. Materi yang disajikan

dalam e-modul membuat
saya tertarik mempelajari
materi dimensi tiga.

. Penggunaan

ilustrasi,
gambar dan contoh soal |
sangal mendukung saya |
dalam memahami materi
dimensi tiga.

. Informasi yang terdapat |

didalam e-modul
menambah pengetahuan.

Tujuan
Pembelajaran

Kebahasaan

. Keseluruhan konsep

__pembelajaran.
. Materi yang disajikan

dalam e-modul sesuai
dengan tujuan

dalam e-modul

menggunakan bahasa \/

yang mudah dipahami.

. Istilah dan symbol pada e-

modul sudah tepat. \

S

Fungsi E-
Modul

. Keberadaan

e-modul |
penting bagi saya untuk |
menguasai pembelajaran. |

<

. E-modul

berbasis |
pendekatan concept-rich |
instruction dapat

membuat saya lebih aktif |
dalam pembelajaran. i

. Bantuan

teknologi |
augmented reality
membuat  saya lebih |
tertarik mempelajari |
materi dimensi tiga pada
e-modul.

|
|
|
|
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Lampiran 13. Instrumen Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
dan Kunci Jawaban

SOAL TES OBSERVASI AWAL KEMAMPUAN PEMECAHAN
MASALAH MATEMATIS SISWA MATERI DIMENSI TIGA

Nama : Mata Pelajaran : Matematika
Kelas : Waktu : 60 menit

Petunjuk Umum :

1) Bacalah setiap butir soal dengan teliti sebelum menjawab pertanyaan
2) Kerjakanlah soal dengan baik, sistematis, dan tepat

3) Tanyakanlah kepada guru jika ada hal-hal yang tidak dimengerti

4) Telitilah kembali jawaban yang telah kamu peroleh

Jawablah pertanyaan berikut dengan teliti dan tepat!

1. Andi mempunyai kamar tidur yang berukuran 4m x 4m x 4m. Tepat di plafon
kamar Andi dipasang lampu. Jika saklar lampu diletakkan tepat ditengah salah

satu dinding kamar. Berapakah jarak lampu ke saklar?

7

%
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2. Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm. berapakah jarak
titik A ke garis BE?
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Kisi-kisi soal Observasi

Indikator Soal | Nomor Soal Kunci Jawaban Skor
1. Menyelesaikan 1 ] ] ]
masalah jarak antar Diketahui : Kamar Andi merupakan Kubus dengan rusuk 4 m, Tepat di plafon kamar Andi
titik pada bangun dipasang lampu. Saklar lampu diletakkan tepat ditengah salah satu dinding kamar

ruang kubus
berdasarkan soal
cerita yang disajikan
(1. Kemampuan untuk
memahami masalah Jawab : Berdasarkan soal, kita dapat membuat sketsa dari permasalahan sebagai berikut:
melalui sketsa
gambar, 2.
Merencanakan
penyelesaian masalah
melalui model
matematika, 3.
Merencanakan
rencana penyelesaian
masalah melalui
rumus atau persamaan
yang digunakan, 4.
Memeriksa kembali
hasil yang dilihat dari
ketelitian.

—»{ Indikator 1 2
Ditanya : Tentukan Jarak Lampu ke Saklar!

Indikator 2

Misalkan Kubus ABCD.EFGH, titik | merupakan lampu kamar dan titik K merupakan
saklar lampu. Maka untuk mencari jarak atau rute terpendek yaitu panjang garis IK dengan
bantuan titik L. IK dan IL = 2cm (setengah dari rusuk)
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Menggunakan Teorema phytagoras:
IK? = I1*+ K1?

IK? = 22+ 22
IK?2 =8

IK = 8
IK = 242

Jadi jarak saklar ke lampu adalah 2v/2 cm

Indikator 4

— | Indikator 3




181

2. Menyelesaikan

masalah jarak titik
ke garis pada
bangun ruang kubus
berdasarkan
infromasi yang
disajikan (1.
Kemampuan untuk
memahami masalah
melalui sketsa
gambar, 2.
Merencanakan
penyelesaian
masalah melalui
model matematika,
3. Merencanakan
rencana
penyelesaian
masalah melalui
rumus atau
persamaan yang
digunakan, 4.
Memeriksa kembali
hasil yang dilihat
dari ketelitian.

Diketahui : Kubus ABCD.EFGH mempunyai rusuk 6¢cm
Ditanya : Jarak Titik A ke garis BE?

Jawab :

Perhatikan gambar.
Jika titik B dan E dihubungkan dengan ruas garis, maka diperoleh,

H G
' E
1

E i F

1
1
' ||
1
1 _—__—‘

1) . N L__Jc

/’ A 6 cm
A B

v

Indikator 1

Indikator 2
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Jarak titik A ke bidang diagonal BE adalah panjang ruas garis AM dengan BM = %BE, —»| Indikator 2
karena segitiga ABE merupakan segitiga sama kaki (AB = AE).
Dengan menggunakan Teorema Pythagoras diperoleh,
AM?* = AB? — BM?
Terlebih dulu ditentukan panjang BE. Dengan menggunakan Teorema Pythagoras
diperoleh,
BE? = AB? + AE?
= 62 + 62
=6"x2 | y| Indikator 3
BE =62 x2=6V2
Sehingga panjang BM = %BE = %(6\@) =32
Dengan demikian diperoleh,
AM? = AB” — BM?
— 62 _ (3_\/?)2
=36+18
=54
AM =vV54=\9x6=3V6
Jadi, jarak titik A ke diagonal bidang BE adalah 3v/6 cm.
— Indikator
4
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SOAL PRETEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH
MATEMATIS SISWA

Materi  Prasyarat : - Teorema Phyatagoras

- Bangun Ruang Sisi Datar
- Luas Segitiga

Nama : Mata Pelajaran : Matematika

Kelas : Waktu : 60 menit

Petunjuk Umum :

1) Bacalah setiap butir soal dengan teliti sebelum menjawab pertanyaan
2) Kerjakanlah soal dengan baik, sistematis, dan tepat

3) Tanyakanlah kepada guru jika ada hal-hal yang tidak dimengerti

4) Telitilah kembali jawaban yang telah kamu peroleh

Jawablah pertanyaan berikut dengan teliti dan tepat!

1.

Sebidang tanah yang berbentuk persegi panjang dengan ukuran 4 x 3 m dibagi
dua dengan sebuah garis diagonal untuk dibatasi pagar. Berapa meterkah
panjang pagar yang diperlukan?

D C

A B

Perhatikan bangun ruang kubus dibawah! (Soal dan 2 dan 3)
H G

) SR ¢

A B

Diketahui panjang sisi kubus tersebut adalah 20 cm.
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2. Tentukanlah sisi yang merupakan diagonal bidang serta hitung panjang sisi
diagonal bidangnya!

3. Tentukanlah sisi yang merupakan diagonal ruang serta hitung panjang sisi
diagonal ruangnya.!

Perhatikan bangun datar segitiga siku-siku dbawah! (soal no 4 dan 5)

A B

Diketahui panjang sisi AB = 6 cm, sisi AC = 8 cm dan sisi BC 10 cm.
4. Tentukanlah luas segitiga siku-siku diatas melalui sudut pandang 1 dengan alas

AB
5. Tentukanlah luas segitiga siku-siku diatas melalui sudut pandang 2 dengan alas

BC (sisi AD =.4,8 cm)
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PRETEST

Indikator Soal | Nomor Soal Kunci Jawaban Skor

1. Menyelesaikan 1 DiK . Tanah berbentuk persegi panjang deng P= 4m, dan I = 3m 2
masalah teorema lalu dibatasi dengan garis diagonal untuk mmebuat pagar Indikator
phytagoras
berdasarkan soal Ditanya : Panjang garis diagonal (panjang pagar) ?
cerita yang
disajikan (1. Jawab :
Kemampuan untuk
memahami masalah Pnajang diagonal = BD, untuk mencari BD gunakan segita siku-
melalui sketsa iku ABD atau Segitga BCD 4
gambar, 2.
Merencanakan Indikator 2
penyelesaian
masalah melalui
model matematika,
3. Merencanakan
rencana
penyelesaian
masalah melalui

v

v

rumus atau
persamaan yang ;
digunakan, 4. ntuk menghitung BD, maka gunakan teorema Phytagoras
Memeriksa kembali 2 2 2
hasil yang dilihat BD" = AB™+ AD _ | Indikator 3 2
dari ketelitian. BD* = 3°+ 4 "
BD? =9 + 16
BD?* = 25
BD = 25
BD =5
2

Jadi panjang pagar yang dibutukan adalah 5 m Indikator 4

v
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Menyelesaikan
masalah bangun
ruang kubus dalam
menghitung
diagonal bidang
dan diagonal ruang
berdasarkan
informasi yang
disajikan (1.
Kemampuan untuk
memahami masalah
melalui sketsa
gambar, 2.
Merencanakan
penyelesaian
masalah melalui
model matematika,
3. Merencanakan
rencana
penyelesaian
masalah melalui
rumus atau
persamaan yang
digunakan, 4.
Memeriksa kembali
hasil yang dilihat
dari ketelitian.

Diketahui : Kubus dengan rusuk 20 cm

Ditanya : Panjang Diagonal Bidang

Indikator 1

Jawab :
Diagonal Bidanng dari kubus tersebut adalah garis AC, BD, EG,
FH, dan lainnya

Untuk mencari diagonal bidang, misalnya diagonal AC maka kita
ambil segitoga ABC dengan siku-siku di B

H G
]
I
' D C
E I F
i
I
: 20 cm
D . --=JC
O]
A B A 20 cm B

Indikator 2
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Dari gambar di atas, kita perhatikan bahwa segitiga ABC adalah segitiga siku-siku
di B. Berdasarkan Teorema Pythagoras diperoleh hubungan:

- Indikator 3

AC? = AB? + B(? (Teorema Pythagoras)
=20% + 20° (panjang AB = BC = 20 cm)
=400 4+ 400
=400 x 2
AC =400 x2 =20V2 (V400 x 2 = V400 xvZ = 20v2)
Jadi, jarak titik A ke C adalah 20+/2 cm. Indikator 4
Menyelesaikan
masalah bangun
ruang kubus dalam Diketahui : Kubus dengan rusuk 20 cm Indikator 1

menghitung
diagonal bidang
dan diagonal ruang
berdasarkan
informasi yang
disajikan (1.
Kemampuan untuk
memahami masalah
melalui sketsa
gambar, 2.
Merencanakan
penyelesaian
masalah melalui
model matematika,

v

Ditanya : Panjang diagonal ruang

Jawab :

Diagonal Ruang : garis AG, BH, DF, CE

[Digonal ruang misalnya garis BH

3. Merencanakan
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rencana
penyelesaian
masalah melalui H G H Indikator 2
rumus atau
persamaan yang
digunakan, 4. E F 20em
Memeriksa kembali
hasil yang dilihat
dari ketelitian. D
-t---/C
//' D 20vZem B
A B
Dari gambar di atas, kita perhatikan bahwa segitiga BDH adalah segitiga siku-siku
di D. Ruas garis BD adalah diagonal bidang alas ABCD, sehingga BD = AC = 20v2
Perhatikan segitiga BDH, berdasarkan Teorema Pythagoras diperoleh hubungan: Indikator 3
HB? = BD? + DH? (Teorema Pythagoras)
= (20y2)2 + 20? (panjang BD = 20+/2Z cm dan rusuk DH = 20 ¢m)
= 800+ 400
= 1200 = 400=3
HB =400 x 3 =20V3
Jadi, jarak titik H ke B adalah 20+/3 cm. Indikator 4
2
Diketahui : Segitiga ABC merupakan segitigas siku-siku dengan
Indikator 1

siku-siku di A, AB =6 cm, AC =8cm, BC=10cm e

Ditanya : Luas segitiga dengan alas AB

Jawabp :
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Jika Alas adalah sisi AB, maka tinggi segitiga tersebut adalah

sisi AC (AC merupakan garis tegak lurus)

a=AB=6cm
t=AC=8cm

Indikator 2

sehingga

1
L AABC = Exaxt
1
L AABC = ExABxAC

1
L AABC = Ex6x8

LAABC = 24cm

Indikator 3

adi Luas segitiga dengan sudut pandang AB sebagai alas adalah 24 cm

Indikator 4
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Diketahui : Segitiga ABC merupakan segitigas siku-siku dengan
siku-siku di A, AB =6 cm, AC =8cm, BC =10 cm,
AD=7cm

Ditanya : Luas segitiga dengan alas BC

Indikator 1

Jawab : Perhatikan gambar

C B
D

Jika alas segitiga adalah sisi BC maka, tinggi dari segitiga adalah
paris AD (karena garis AD merupakan garis yang tegak lurus
terghadap garis BC)

h = BC=10cm

f=AD =48 cm

Indikator 2

1
L AABC = Exaxt

1
L AABC = Ex BC x AD

Indikator 3

Indikator 4
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1
L AABC = Ex 10 x 4,8

LAABC = 24cm

Jadi Luas segitiga dengan sudut pandang BC sebagai alas adalah 24 cm

R
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Hasil perhitungan prete

Nilai

50

30

40

50

50

60

50

50

Total
seluruh

25

15

20

25

25

30

25

25

Total

Indikator pemecahan masalah matematis

No. Soal

Nama

S1

S2

S3

S4

S5

S6

S7

S8

No
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60

40

30

40

60

50

60

50

30

20

15

20

30

25

30

25

10

S9

S10

S11

S12

S13

S14

S15

S16

10

11

12

13

14

15

16
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40

30

40

30

20

50

50

50

20

15

20

15

10

25

25

25

10

10

S17

S18

S19

S20

S21

S22

S23

S24

17

18

19

20

21

22

23

24
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40

60

40

50

70

20

30

40

20

30

20

25

35

10

15

20

10

10

10

<t

S25

S26

S27

S28

S29

S30

S31

S32

25

26

27

28

29

30

31

32
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POST TES KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS

SISWA
Nama : Materi : Dimensi Tiga
Kelas : Waktu : 60 menit

Jawablah pertanyaan berikut dengan teliti dan tepat!

1. Andi mempunyai kamar tidur yang berukuran 4m x 4m x 4m. Tepat di plafon
kamar Andi dipasang lampu. Jika saklar lampu diletakkan tepat ditengah salah

satu dinding kamar. Berapakah jarak lampu ke saklar?

|
-

%

2. Siti sedang menghias miniatur Piramida berbentuk limas segi empat beraturan
dengan pita pada salah satu bidang piramida seperti pada gambar dibawah ini.
panjang rusuk tegask limas adalah 12 cm dan panjang rusuk alas 8 cm. Jika
garis putus-putus dari titik puncak limas ke garis tengah rusuk alas merupakan
pita yang akan digunakan Siti untuk menghias. Berapakah panjang pita yang
dibutuhkan Siti?
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3. Limas A.BCD pada gambar di bawah, merupakan limas segitiga beraturan. Jika
E di tengah CD, tentukan jarak titik A ke BE !

#/Z cm

4. Suatu kepanitiaan membuat papan nama dari kertas yang membentuk bangun
seperti berikut.

A B

Ternyata ABE membentuk segitiga sama sisi, panjang BF = 13 cm dan BC =
12 cm. Tentukan jarak antara titik A dan bidang BCFE!

5. Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 12 cm. Hitung jarak titik
G ke bidang B!



198

Kisi-kisi soal POST TEST

Indikator Soal | Nomor Soal Kunci Jawaban Skor
1. Menyelesaikan 1 ] ] ]
masalah jarak antar Diketahui : Kamar Andi merupakan Kubus dengan rusuk 4 m, Tepat di plafon kamar Andi
titik pada bangun dipasang lampu. Saklar lampu diletakkan tepat ditengah salah satu dinding kamar

ruang kubus
berdasarkan soal
cerita yang disajikan
(1. Kemampuan untuk
memahami masalah Jawab : Berdasarkan soal, kita dapat membuat sketsa dari permasalahan sebagai berikut:
melalui sketsa
gambar, 2.
Merencanakan
penyelesaian masalah
melalui model
matematika, 3.
Merencanakan
rencana penyelesaian
masalah melalui
rumus atau persamaan
yang digunakan, 4.
Memeriksa kembali
hasil yang dilihat dari
ketelitian.

»| Indikator 1 2
Ditanya : Tentukan Jarak Lampu ke Saklar!

Indikator 2

Misalkan Kubus ABCD.EFGH, titik I merupakan lampu kamar dan titik K merupakan
saklar lampu. Maka untuk mencari jarak atau rute terpendek yaitu panjang garis IK dengan
bantuan titik L. IK dan IL = 2cm (setengah dari rusuk)
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Menggunakan Teorema phytagoras:
IK? =
IK? =
IK? =
IK =
IK =

1L+ K12
22+ 22

8

V8

2V2

Jadi jarak saklar ke lampu adalah 2v/2 cm

v

—— | Indikator 3

Indikator 4
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Menyelesaikan
masalah jarak
antar titik pada
bangun ruang
Limas segi
sempat beraturan
berdasarkan soal
cerita yang
disajikan (1.
Kemampuan
untuk
memahami
masalah melalui
sketsa gambar, 2.
Merencanakan
penyelesaian
masalah melalui
model
matematika, 3.
Merencanakan
rencana
penyelesaian
masalah melalui
rumus atau
persamaan yang
digunakan, 4.
Memeriksa
kembali hasil
yang dilihat dari
ketelitian.

Diketahui : Limas segi empat beraturan dengan rusuk tegak 12
cm dan rusuk alas 8 cm.

Indikator 1

Ditanya : panjang pita untuk menghias?

Jawab :

puncak di titik P

P

8cm

Q

Jarak titik P ke titik tengah RS adalah
panjang ruas garis PN.

Perhatikan APNR siku-siku di N
NR=%RS=%(8)=4cm

PR=12cm

Dimisalkan limas tersebut adalah limas P.QRST dengan

Dengan Teorema Pythagoras diperoleh:
PN2=PR2- NR?

PN =vPRZ—NRZ =122 — 4% = \T44 — 16 = V128 = 82
Jarak titik P ke titik tengah RS adalah 8yZ cm.

Jadi Panjang Pita yang digunakan Siti adalah 8 v2 cm

v

— » | Indikator 2

Indikator 3 2

Indikator
4
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3. Menyelesaikan

masalah jarak
titik ke garis
pada bangun
ruang limas
berdasarkan
infromasi yang
disajikan (1.
Kemampuan
untuk
memahami
masalah melalui
sketsa gambar, 2.
Merencanakan
penyelesaian
masalah melalui
model
matematika, 3.
Merencanakan
rencana
penyelesaian
masalah melalui
rumus atau
persamaan yang
digunakan, 4.
Memeriksa
kembali hasil
yang dilihat dari

ketelitian.

Diketahui : Limas A.BCD dengan AB = 4v2 cm dan BC = 8cm

Ditanya : Jarak titik A ke BE

Indikator 1

Jawab :

4/Zcm

Titik E merupakan titik tengah rusuk CD. Panjang BC = 8 cm dan AB = 4y/2 cm. Hitung
jarak titik A ke garis BE.

0 adalah titik berat A BCD. Proyeksi titik A pada bidang BCD adalah titik 0.
Perhatikan A BCE.

Indikator 2

BE = {/(BC)? — (CE)2 = y 122 — 62
=144 - 36 =V108 = 6\3

2 2
BO = ZBE =2(6V3) =4V3

Perhatikan A ABO

AO =/(AB)Z — (BD)Z = I'(suﬁ)z — (3)?

=\72-48=24=2/6

Jadi, titik A ke garis BE adalah AO = 2+/6 cm.

Indikator 3

Indikator 4
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4. Menyelesaikan Diketahui : Sebuah bangun ruang dengan BF = 13 cm, BC= 12 cm - 5 Indikator 1

masalah jarak . . o . ,
titik ke bidang Ditanya : Jarak titik A ke bidang BCFE?

pada bangun Jawab :
ruang
berdasarkan
infromasi yang
disajikan (1.
Kemampuan
untuk
memahami
masalah melalui
sketsa gambar, 2.
Merencanakan

penyelesaian
masalah melalui Misal jarak titik A dengan bidang BCFE adalah d

model EB =/(BF)? — (EF)Z =132 — 122 = V169 — 144 =25 =5
matematika, 3. ; 2 . Indikator 3
Merencanakan d= |(ABY - GEB)® = |5%- (E}

rencana

penyelesaian _ B 25 |75 _5(
masalah melalui B S S R A

rumus atau -
persamaan yang Jadi, jarak titik A dengan bidang BCFE adalah - V3em.
digunakan, 4.
Memeriksa
kembali hasil
yang dilihat dari
ketelitian

Indikator 2

v

Indikator 4

v
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5. Menyelesaikan
masalah jarak
titik ke bidang
pada bangun
ruang kubus
berdasarkan
infromasi yang
disajikan (1.
Kemampuan
untuk
memahami
masalah melalui
sketsa gambar, 2.
Merencanakan
penyelesaian
masalah melalui
model
matematika, 3.
Merencanakan
rencana
penyelesaian
masalah melalui
rumus atau
persamaan yang
digunakan, 4.
Memeriksa
kembali hasil
yang dilihat dari
ketelitian

Diketahui : Kubus ABCD.EFGH dengan rusuk 12 cm
Ditanya : Jarak titik G ke Bidang BDE

Jawab :

AC=BE = BD = DE = 12¢/2 (diagonal bidang)
AG =123 (diagonal ruang)

1 1
0B=0A=2AC =3(12V2) = 6v2

Indikator 1

Perhatikan A BDE merupakan segitiga sama sisi [l}]? = BE = DE), sehingga diperoleh
OE = /(BE)” — (0B)?

= [y -

=VI88- 72 =VIT6 =66
Perhatikan A OAE siku-siku di A,
sehingga diperoleh
AN=0AXAE=G\EX12

OE 66
= _12"/7 T 43
VB V3

GN=AG-AN =12V - 4/3 = 8v3

Jadi, jarak titik G ke bidang BDE adalah GN = 83 cm.

v

Indikator 2

Indikator 3

Indikator 4
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Lampiran 14. Jawaban Tes Kemampuan Pemecahan Masalah

Pre test

Date, ¢

No.:
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Post test

Date. :

@. O.‘k Kamasr dq Yenhute \cdows dg - 4
Lampu_ferletale di flagon . Sudlar detate Sloh Sobu

J.Idwi\
Pk - oo row\gu\ & callos ?
Jawab -
H G [
L . 3 {ke ¢ Al lompu
. e ¥ £ e adt Soedar‘
3L Mote bl Muncofft jaccte
ks " forioper 44(9«1@: [
. < k lru i
B ) A 5 da |t dan EL = 2 em (\/2 WM.)
et e
) i LAY \oé, \peay Cotcle Ve Coomput
= 3 au 281 ,m
=y -G
PPTGAUICAN
@ [ P Q“’A amgak <3°\ whue *co\ta‘c \2 e dan rue als
o 8 cm
Dg - Y‘wym} (r‘m UM e d\igy -+ q
1
CTM\) Moo Gma P oRst  Qunco & 9 ‘
? oy Muwcar; PN (
AN N e pe”
LN 0 4
(4 o \ﬁ'?«a ‘
° T Quge e ?mﬁ gl

g{t C~



211

No.: Date. : (

@ D(Y— \WLVW\MV\ fuavg ‘5[' :(3cm, BC=(2 em (
[9 : ,‘Mak@%‘k 4l h&c\w’\ Qep 2

prad (
£ N ‘

Vs Wt - (
e ®

EB=@”(\EN‘ et -J(erus LY

IR TR = G, DR i

(ode fara B &y odam B 0 U4,

@ D(\L : lcobus BRCO.E£6H dop €= 2em
D& - \evak v G\ bdong  BDE ‘?

Jawalo (
A E -
e I ) OB~ ¢s - 00
PRI - L ah %eh)®
/A S o NETEE NS (
L& o ™
¢ < A,N:oa::AE ,GEMZ,W_ 4% 1
0 36 =

G - AG-aN- TR G



212

No.:

r\ Dite « G 4. 4o

(.\% 4%}_ L (SC &Cm
Di‘ B \0‘0’( A e %E
U

Date. :

N B oal 2(@0\(1\“ cp
/ /l \ e ,Scm

/ J' \ Ae = £§=

B e
NI~ 0
By

O ok bean ABED. v proyerh bk 4 Poda e Bep

Re -\ &c-ce' =06t L] (4436 - g - 635
bo - Yree - 5 36R) =413

Pedollcan & ARG
Ao = N AR
= (B (1B

G,
r
T

Un

A e B e 0o B adgtal Qonarey o
k\04\‘\)‘ 2J¢ cm




213

Lampiran 15. ~ Surat Keterangan Selesai Penelitian

DINAS PENDIDIKAN PROVINSI JAMBI P en
SMK NEGERI 6 KOTA JAMBI { #}

)
3 4
Jalan Liposos II Kelurahan Eka Jaya Kecamatan Paal Merah Kota Jambi Sory we
Email : smkn6jbi@gmail.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 263/Sket-421.7/SMKN6/112023

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala SMK Negeri 6 Kota Jambi dengan ini

menerangkan bahwa:

Nama : Ajeng Dina Meiliana
NIM : A1C219004

Program Studi : Pendidikan Matematika
Jurusan : PMIPA

Universitas : Universitas Jambi

Bahwa Nama tersebut di atas adalah benar telah melakukan Penelitian guna penyusunan
skripsi di SMK Negeri 6 Kota Jambi dengan Judul “Desain E- Modul Berbasis Concept-
Rich Instruction Berbantuan Augmented Reality Untuk Meningkatkan Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematis Siswa Pada Materi Dimensi Tiga di Kelas XI SMK”.

Demikianlah surat keterangan ini diberikan kepada yang bersangkutan untuk dapat

dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 16. RPP yang digunakan

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : Sekolah Menengah Kejuruan

Kelas/Semester : X1/ Genap

Mata Pelajaran : Matematika

Materi Pokok : Jarak pada Bidang Dimensi Tiga
Alokasi Waktu : 2 X 40 Menit (4 Pertemuan)

A. Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian
Kompetensi (IPK)
Kompetensi Inti

KIl
KI2

KI3

Kl 4

Mengahayati dan mengmalkan ajaran agama yang dianutnya

Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli
(gotong royong, kerja sama, toleran, damai), bertanggung-jawab, responsif,
dan proaktif melalui keteladanan, pemberian nasihat, penguatan,
pembiasaan, dan pengkondisian secara berkesinambungan serta
menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan
dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta
dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.
Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah.

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan
metoda sesuai kaidah keilmuan

Kompetensi Dasar

3.23 Menganalisis titik, garis, dan bidang pada geometri dimensi tiga.

4.23 Menyajikan penyelesaian masalah yang berkaitan dengan jarak antara titik

ke titik, titik ke garis, dan titik ke bidang pada geometri dimensi tiga.
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Indikator Pencapaian Kompetensi

3.23.1 Menentukan jarak antar titik

3.23.2 Menentukan jarak antara titik ke garis

3.23.3 Menentukan jarak antara titik ke bidang

4.23.1 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan jarak antar titik pada
geometri dimensi tiga

4.23.2 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan jarak antara titik dan garis
pada geometri dimensi tiga.

4.23.3 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan jarak antara titik dan Bidang
pada geometri dimensi tiga.

B. Tujuan Pembelajaran

Pertemuan Pertama

1. Mendeskripsikan jarak antar titik dalam ruang

2. Menjelaskan prosedur menentukan jarak titik ke titik

3. menentukan jarak titik ke titik dalam ruang bidang datar
Pertemuan Kedua

1. Mendeskripsikan jarak titik ke garis dalam ruang
2. Menjelaskan prosedur menentukan jarak titik ke garis

3. Menentukan jarak titik ke garis dalam ruang bidang datar

Pertemuan Ketiga

1. Mendeskripsikan jarak titik ke bidang dalam ruang

2. Menjelaskan prosedur menentukan jarak titik ke bidang

3. Menentukan jarak titik ke bidang dalam ruang bidang datar

Pertemuan Keempat

1. Membuat penyelesaian masalah yang berkaitan dengan jarak antara titik ke
bidang pada geometri dimensi tiga

C. Pendekatan dan Metode Pembelajaran
Pendekatan : Concept-Rich Instruction
Metode : Diskusi kelompok dan tanya jawab

D. Sumber Pembelajaran
Bahan ajar : Elektronik Modul
Alat penunjang  : Smartphone

E. Langkah-langkah Pembelajaran

Pertemuan 1

No Kegiatan
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Guru Siswa
Kegiatan Pendahuluan
Orientasi
Guru  membuka pelajaran  dengan | Siswa menjawab salam guru

mengucapkan salam.

Guru meminta ketua kelas untuk
memimpin doa bersama.

Siswa yang menjadi ketua kelas
memimpin doa bersama. (menghayati

dan  mengamalkan agama yang
diamatinya)
Guru memeriksa kehadiran Peserta Didik | Siswa yang  dipanggil namanya

dengan mengabsen.

memberikan tanggapan.

Apersep

Si

Guru menanyakan dan mengingatkan
kembali materi yang pernah dipelajari
pada sebelumnya vyaitu materi jarak,
bangun ruang, dan phytagoras.

Apa yang siswa ketahui tentang jarak?
Jelaskan unsur-unsur bangun ruang?

Bagaimana menggunakan rumus
phytagoras untuk mencari sisi yang tidak
diketahui pada segitiga siku-siku?

Siswa mendengarkan dengan seksama
apa yang disampaikan oleh guru dan
mengingat kembali materi sebelumnya
dan menjawab pertanyaan guru

Guru menyampaikan judul materi pada
pertemuan pertama yaitu jarak antar titik
pada dimensi tiga.

Siswa mendengarkan dan menyimak
materi dan tujuan pembelajaran yang
disampaikan oleh guru

Motiv

asi

Guru memberikan motivasi kepada siswa
bahwa aktif dalam pembelajaran dapat
menunjang untuk mendapatkan prestasi
yang baik dan dengan mempelajari materi
tentang ini, siswa bisa menerapkan
perhitungan pada dimensi tiga untuk
konstruksi bangunan dan lainnya.

Siswa mendengarkan dengan seksama
apa motivasi yang disampaikan guru
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Pembagian Kelompok

7. | Guru membagi siswa menjadi 5 kelompok, | Siswa duduk berdasarkan kelompok
dimana masing-masing kelompok | masing-masing dan mulai membuka e-
beranggotakan 6 atau 7 siswa. modul di smartphone-nya.

Kegiatan Inti
Tahapan CRI: Praktek

8. | Guru meminta siswa mengakses e-modul | Siswa mengakses e-modul
dan membaca petunjuk penggunaan e- | menggunakan smartphone dan membaca
modul. petunjuk penggunaan e-modul

9. | Guru meminta siswa memahami halaman | Siswa mendengarkan dan memahami
pertama pada Kegiatan Pembelajaran 1 | perintah guru
mengenai Jarak antar Titik.

10. | Guru  mengarahkan  siswa  untuk | Siswa memahami rute yang ada pada e-
memahami gambar dan meminta siswa | modul dan mengisi tabel secara
mengisi tabel mengenai rute terpendek | berkelompok
yang ada pada e-modul secara
berkelompok.

11. | Guru  memberikan sebuah  masalah | Masing-masing siswa menggambar
mengenai jarak tengah plafon dan sebuah | sketsa dari permasalahan tersebut
lampu di kamar, siswa diberi instruksi | berdiskusi dengan kelompoknya
untuk menggambar  sketsa  dari
permasalahan tersebut secara mandiri
dengan diskusi kelompok.

Tahapan CRI: Dekontekstualisasi

12. | Guru meminta siswa memeriksa kembali | Siswa melakukan scan kode QR
hasil pekerjaannya melalui teknologi | menggunakan aplikasi Assemblr Edu
augmented reality dengan cara scan kode | atau Google Lens untuk membandingkan
QR menggunakan aplikasi Assemblr Edu | hasil sketsa yang dibuat dengan
atau Google Lens. teknologi AR yang disediakan pada e-

modul.

13. Guru memberikan kesempatan kepada | Siswa mulai  berdiskusi  bersama

siswa untuk mengoreksi kesalahan sketsa

gambar yang telah dibuatnya dan

kelompk mengenai kesalahan sketsa
gambar yang dibuatnya dan bertanya
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memberikan kesempatan bertanya jika ada | kepada guru mengenai langkah Kkerja
hal yang tidak dipahami materi yang ada | Yang belum dipahami.
pada e-modul.

Tahapan CRI: Mengungkapkan Generalisasi dengan kata-kata

14.| Guru mengarahkan siswa secara | Siswa menggeneralisasi penyelesaian
berkelompok untuk mengungkapkan | masalah ke sebuah gambar dan model
penyelesaian ke dalam sebuah gambar | matematika bersama kelompoknya.
dan  model  matematika  untuk
memecahkan masalah tersebut.

15. | Guru meminta siswa untuk memahami | Siswa menggeneralisasi penyelesaian
definisi jarak antar titik serta rumus atau | masalah  dengan  menulis  kembali
cara yang digunakan untuk | definisi jarak antar titik dan kesimpulan
mengkonstruksi  permasalahan jarak | menggunakan pemahamannya secara
antar titik. Pada tahap ini siswa juga | berkelompok.
diminta untuk menulis kesimpulan dari
konsep yang telah dipelajari

Tahapan CRI: Rekontekstualisasi
16. | Guru  mengarahkan  siswa  untuk | Siswa menganalisis dan menemukan

menganalisis hasil akhir dari penyelesaian
masalah yang telah dikerjakan untuk
mendapatkan hasil akhir atau jawaban dari
permasalahan.

hasil akhir yang diminta berdasarkan
gambar dan model matematika yang
telah dibuat.

17.

Pada tahap ini, guru meminta siswa untuk
memahami contoh soal sebagai bentuk
analisis penyelesain masalah.

Siswa memahami dan menganalisis
contoh soal yang ada berdasarkan
permasalahan pada e-modul.

Tahapan CRI:

Realisasi

18.

Guru meminta perwakilan setiap kelompok
untuk mempresentasikan hasil diskusinya.

Siswa perwakilan kelompoknya
menyampaikan hasil diskusi kelompok
mereka dan siswa yang lain
memperhatikan.

19.

Guru memberikan kesempatan kepada
kelompok lain untuk memberikan pendapat
atau tanggapan apabila terdapat perbedaan
dalam pemecahan masalah.

Siswa dari kelompok lain menanggapi
hasil diskusi kelompok yang melakukan
presentasi.
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20.

Guru  memberikan apresiasi  kepada
kelompok yang telah mempresentasikan
hasil diskusi kelompoknya.

Siswa lain memberikan apresiasi kepada
temannya yang telah mempresentasikan
hasil diskusi kelompoknya.

21.

Guru meminta siswa mengerjakan soal
latihan dimensi tiga yang ada pada e-
modul  sebagai  bentuk  mengubah
pengalaman dikelas menjadi kegiatan yang
bermakna dan berguna bagi siswa. Peneliti
meminta siswa bertanya jika ada suatu

permasalahan yang kurang dipahami

Siswa mengerjakan  soal latihan
berdasarkan pemahaman vyang telah

didapatkanya pada tahap sebelumnya.

Kegiatan Penutup

22.

Guru meminta siswa untuk menyimpulkan
materi pembelajaran mengenai
menentukan jarak pada dimensi tiga.

Siswa menyimpulkan materi
pembelajarannya.

23.

Guru mempertegas lagi kesimpulan yang
sudah disampaikan oleh siswa.

Siswa mencatat dan memperhatikan
kesimpulan yang disampaikan guru.

24,

Guru memberitahukan materi yang akan
dipelajari pada pertemuan selanjutnya.

Siswa mendengarkan dan mencatat apa
yang disampaikan guru.

25.

Guru  menutup pembelajaran dengan
mengucapkan salam

Siswa menjawab salam

Pertemuan 2

No

Kegiatan
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Guru Siswa
Kegiatan Pendahuluan
Orientasi
Guru  membuka pelajaran  dengan | Siswa menjawab salam guru

mengucapkan salam.

Guru meminta ketua kelas untuk
memimpin doa bersama.

Siswa yang menjadi ketua kelas
memimpin doa bersama. (menghayati

dan  mengamalkan agama yang
diamatinya)
Guru memeriksa kehadiran Peserta Didik | Siswa yang  dipanggil namanya

dengan mengabsen.

memberikan tanggapan.

Apersep

Si

Guru menanyakan dan mengingatkan
kembali materi yang telah dipelajari pada
pertemuan sebelumnya yaitu materi jarak
antar titik.

Apa yang siswa ketahui tentang jarak?
Jelaskan mengenai jarak antar titik?

Bagaimana rumus yang digunakan untuk
menentukan jarak antar titik?

Siswa mendengarkan dengan seksama
apa yang disampaikan oleh guru dan
mengingat kembali materi sebelumnya
dan menjawab pertanyaan guru

Guru menyampaikan judul materi pada
pertemuan kedua yaitu jarak titik ke garis.

Siswa mendengarkan dan menyimak
materi dan tujuan pembelajaran yang
disampaikan oleh guru

Motiv

asi

Guru memberikan motivasi kepada siswa
bahwa aktif dalam pembelajaran dapat
menunjang untuk mendapatkan prestasi
yang baik dan dengan mempelajari materi
tentang ini, siswa bisa menerapkan
perhitungan pada dimensi tiga untuk
konstruksi bangunan dan lainnya.

Siswa mendengarkan dengan seksama
apa motivasi yang disampaikan guru
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Pembagian Kelompok

Guru meminta siswa duduk sesuali
kelompok yang sebelumnya telah
dibagikan pada pertemuan pertama yaitu 5
kelompok, dimana masing-masing
kelompok beranggotakan 6 atau 7 siswa.

Siswa duduk berdasarkan kelompok
masing-masing dan mulai membuka e-
modul di smartphone-nya.

Kegiatan Inti

Tahapan CRI: Praktek

Guru meminta siswa mengakses e-modul
dan membaca petunjuk penggunaan e-
modul.

Siswa mengakses e-modul
menggunakan smartphone dan membaca
petunjuk penggunaan e-modul

Guru meminta siswa memahami halaman
pertama pada Kegiatan Pembelajaran 2
mengenai Jarak Titik ke Garis.

Siswa disajikan suatu permasalahan
jarak titik ke garis dalam bangun datar
yaitu mengenai jarak terdekat tali dan
paku, siswa juga diberikan gambar
mengenai proyeksi ruas garis terpendek
yang dapat dibuat dari paku dan tali.

10.

Guru mengarahkan siswa memahami
instruksi pada tahap Praktek di Kegiatan
Pembelajaran 2.

Siswa memahami permasalahan jarak
titik ke garis dari suatu kubus
ABCD.EFGH. Siswa diberi instruksi
untuk menggambar kubus tersebut serta
garis terpendek yang menghubungkan
jarak ke titik yang diminta secara mandiri
bersama kelompoknya.

11.

Guru mengarahkan siswa memahami
instruksi pada tahap Praktek di Kegiatan
Pembelajaran 2 dan mempersilahkan
siswa bertanya.

Masing-masing siswa menggambar
sketsa dari permasalahan tersebut
berdiskusi dengan kelompoknya.

Tahapan CRI: Dekontekstualisasi

12.

Guru meminta siswa memeriksa kembali

hasil pekerjaannya melalui teknologi
augmented reality dengan cara scan kode
QR menggunakan aplikasi Assemblr Edu

atau Google Lens.

Siswa melakukan scan kode QR

menggunakan aplikasi Assemblr Edu
atau Google Lens untuk membandingkan
hasil

sketsa yang dibuat dengan
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teknologi AR yang disediakan pada e-

modul.

13.

Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk mengoreksi kesalahan sketsa
yang telah

memberikan kesempatan bertanya jika ada

gambar dibuatnya dan
hal yang tidak dipahami materi yang ada

pada e-modul.

Siswa mulai  berdiskusi  bersama
kelompk mengenai kesalahan sketsa
gambar yang dibuatnya dan bertanya
kepada guru mengenai langkah Kkerja
yang belum dipahami.

Tahapan CRI: Mengungkapkan Generalisasi dengan kata-kata

14. | Guru mengarahkan siswa secara | Siswa menggeneralisasi penyelesaian
berkelompok untuk mengungkapkan | masalah ke sebuah gambar dan model
penyelesaian ke dalam sebuah gambar | matematika bersama kelompoknya.
dan  model  matematika  untuk
memecahkan masalah tersebut.

15. | Guru meminta siswa untuk memahami | Siswa menggeneralisasi penyelesaian
definisi jarak antar titik serta rumus | masalah dengan menulis kembali
atau cara yang digunakan untuk | definisi jarak antar titik dan kesimpulan
mengkonstruksi permasalahan jarak | menggunakan pemahamannya secara
antar titik. Pada tahap ini siswa juga | berkelompok.
diminta untuk menulis kesimpulan dari
konsep yang telah dipelajari

Tahapan CRI: Rekontekstualisasi

16. | Guru  mengarahkan  siswa  untuk | Siswa menganalisis dan menemukan
menganalisis hasil akhir dari penyelesaian | hasil akhir yang diminta berdasarkan
masalah yang telah dikerjakan untuk | gambar dan model matematika yang
mendapatkan hasil akhir atau jawaban | telah dibuat.
dari permasalahan.

17. | Pada tahap ini, guru meminta siswa untuk | Siswa memahami dan menganalisis

memahami contoh soal sebagai bentuk
analisis penyelesain masalah.

contoh soal yang ada berdasarkan
permasalahan pada e-modul dan
dilengkapi dengan penggunaan

Augmented Reality.

Tahapan CRI: Realisasi
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18.

Guru  meminta  perwakilan  setiap
kelompok untuk mempresentasikan hasil
diskusinya.

Siswa perwakilan kelompoknya
menyampaikan hasil diskusi kelompok
mereka dan siswa yang lain
memperhatikan.

19.

Guru memberikan kesempatan kepada
kelompok lain  untuk  memberikan
pendapat atau tanggapan apabila terdapat
perbedaan dalam pemecahan masalah.

Siswa dari kelompok lain menanggapi
hasil diskusi kelompok yang melakukan
presentasi.

20.

Guru memberikan apresiasi kepada
kelompok yang telah mempresentasikan
hasil diskusi kelompoknya.

Siswa lain memberikan apresiasi kepada
temannya yang telah mempresentasikan
hasil diskusi kelompoknya.

21.

Guru meminta siswa mengerjakan soal
latihan dimensi tiga yang ada pada e-
modul  sebagai  bentuk  mengubah
pengalaman dikelas menjadi kegiatan
yang bermakna dan berguna bagi siswa.
Peneliti meminta siswa bertanya jika ada
suatu  permasalahan  yang  kurang
dipahami

Siswa mengerjakan  soal latihan
berdasarkan pemahaman yang telah
didapatkanya pada tahap sebelumnya.

Kegiatan Penutup

22.

Guru meminta siswa untuk menyimpulkan
materi pembelajaran mengenai
menentukan jarak pada dimensi tiga.

Siswa menyimpulkan materi
pembelajarannya.

23.

Guru mempertegas lagi kesimpulan yang
sudah disampaikan oleh siswa.

Siswa mencatat dan memperhatikan
kesimpulan yang disampaikan guru.

24,

Guru memberitahukan materi yang akan
dipelajari pada pertemuan selanjutnya.

Siswa mendengarkan dan mencatat apa
yang disampaikan guru.

25.

Guru menutup pembelajaran dengan
mengucapkan salam

Siswa menjawab salam

Pertemuan 3
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pertemuan ketiga yaitu jarak titik ke
bidang.

No Kegiatan
Guru Siswa
Kegiatan Pendahuluan
Orientasi
1. | Guru membuka pelajaran dengan | Siswa menjawab salam guru
mengucapkan salam.
2. | Guru meminta ketua kelas untuk Siswa yang menjadi ketua Kkelas
memimpin doa bersama. memimpin doa bersama. (menghayati
dan  mengamalkan agama  yang
diamatinya)
3. | Guru memeriksa kehadiran Peserta Didik | Siswa yang dipanggil namanya
dengan mengabsen. memberikan tanggapan.
Apersepsi
4. | Guru menanyakan dan mengingatkan | Siswa mendengarkan dengan seksama
kembali materi yang telah dipelajari pada | apa yang disampaikan oleh guru dan
pertemuan sebelumnya yaitu materi jarak | mengingat kembali materi sebelumnya
titik ke garis. dan menjawab pertanyaan guru.
Jelaskan mengenai jarak antar titik ke
garis?
Bagaimana mengkonstruksi rumus yang
digunakan untuk menentukan jarak titik
ke garis?
5. |Guru menyampaikan judul materi pada | Siswa mendengarkan dan menyimak

materi dan tujuan pembelajaran yang
disampaikan oleh guru.

Motivasi

Guru memberikan motivasi kepada siswa
bahwa aktif dalam pembelajaran dapat
menunjang untuk mendapatkan prestasi
yang baik dan dengan mempelajari materi
tentang ini, siswa bisa menerapkan

Siswa mendengarkan dengan seksama
apa motivasi yang disampaikan guru
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perhitungan pada dimensi tiga untuk
konstruksi bangunan dan lainnya.

Pembagian Kelompok

Guru meminta siswa duduk sesuai
kelompok yang sebelumnya telah
dibagikan pada pertemuan pertama yaitu 5
kelompok, dimana masing-masing
kelompok beranggotakan 6 atau 7 siswa.

Siswa duduk berdasarkan kelompok
masing-masing dan mulai membuka e-
modul di smartphone-nya.

Kegiatan Inti

Tahapan CRI: Praktek

Guru meminta siswa mengakses e-modul
dan membaca petunjuk penggunaan e-
modul.

Siswa mengakses e-modul
menggunakan smartphone dan membaca
petunjuk penggunaan e-modul

Guru mengarahkan siswa memahami
instruksi pada tahap Praktek di Kegiatan
Pembelajaran 3.

Siswa diberikan sebuah permasalahan
jarak titik ke bidang dari suatu tiang
penyangga dari sebuah rumah yang
menghubungan suatu titik ke salah satu
sisi  rumah. Siswa diminta untuk
menemukan syarat atau kondisi agar
panjang kayu penyangga seminimal
mungkin. Siswa menyelesaikan masalah
secara mandiri bersama kelompoknya
masing-masing

10.

Guru mengarahkan siswa memahami
instruksi pada tahap Praktek di Kegiatan
Pembelajaran 3 dan mempersilahkan
siswa bertanya.

Masing-masing siswa menggambar
sketsa dari permasalahan tersebut
berdiskusi dengan kelompoknya.

Tahapan CRI: Dekontekstualisasi

11.

Guru meminta siswa memeriksa kembali
hasil  pekerjaannya  dengan  cara
memahami penyelesaian masalah untuk
memproyeksikan serta langkah-langkah

menentukan jarak titik ke bidang.

Siswa  memahami  materi  yaitu

memproyeksikan jarak titik ke bidang.
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12.

Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk bertanya jika ada hal yang

tidak dipahami materi yang ada pada e-

Sisiwa bertanya kepada guru mengenai
langkah kerja yang belum dipahami.

modul.
Tahapan CRI: Mengungkapkan Generalisasi dengan kata-kata

13. | Guru mengarahkan siswa secara | Siswa menggeneralisasi penyelesaian
berkelompok untuk mengungkapkan | masalah ke sebuah gambar dan model
penyelesaian ke dalam sebuah gambar | matematika bersama kelompoknya.
dan  model  matematika  untuk
memecahkan masalah tersebut.

14. | Guru meminta siswa untuk memahami | Siswa menggeneralisasi penyelesaian
definisi jarak titik ke bidang sertarumus | masalah  dengan menulis  kembali
atau cara Yyang digunakan untuk | definisi jarak titik ke bidang dan
mengkonstruksi permasalahan jarak ke | kesimpulan menggunakan
bidang. Pada tahap ini siswa juga | pemahamannya secara berkelompok.
diminta untuk menulis kesimpulan dari
konsep yang telah dipelajari

Kegiatan Penutup
15. | Guru meminta siswa untuk menyimpulkan | Siswa menyimpulkan materi

materi pembelajaran mengenai
menentukan jarak pada dimensi tiga.

pembelajarannya.

16.

Guru mempertegas lagi kesimpulan yang
sudah disampaikan oleh siswa.

Siswa mencatat dan memperhatikan
kesimpulan yang disampaikan guru.

17. | Guru memberitahukan materi yang akan | Siswa mendengarkan dan mencatat apa
dipelajari pada pertemuan selanjutnya. yang disampaikan guru.
18. |Guru menutup pembelajaran dengan | Siswa menjawab salam

mengucapkan salam
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227

bahwa aktif dalam pembelajaran dapat
menunjang untuk mendapatkan prestasi
yang baik dan dengan mempelajari

materi  tentang ini, siswa bisa

No Kegiatan
Guru Siswa
Kegiatan Pendahuluan
Orientasi

1. Guru  membuka pelajaran dengan | Siswa menjawab salam guru
mengucapkan salam.

2. Guru meminta ketua kelas untuk Siswa yang menjadi ketua Kkelas
memimpin doa bersama. memimpin doa bersama. (menghayati

dan  mengamalkan agama  yang
diamatinya)

3. Guru memeriksa kehadiran Peserta Siswa yang dipanggil namanya
Didik dengan mengabsen. memberikan tanggapan.

Apersepsi

4. Guru menanyakan dan mengingatkan | Siswa mendengarkan dengan seksama
kembali materi yang telah dipelajari | apa yang disampaikan oleh guru dan
pada pertemuan sebelumnya yaitu materi | mengingat kembali materi sebelumnya
jarak titik ke Bidang dan menjawab pertanyaan guru.
Jelaskan mengenai jarak antar titik ke
Bidang?

Bagaimana mengkonstruksi rumus yang
digunakan untuk menentukan jarak titik
ke bidang?

5. Guru menyampaikan judul materi pada | Siswa mendengarkan dan menyimak
pertemuan keempat: melanjutkan materi | materi dan tujuan pembelajaran yang
sebelumnya yaitu jarak titik ke bidang. | disampaikan oleh guru.

Motivasi
6. Guru memberikan motivasi kepada siswa | Siswa mendengarkan dengan seksama

apa motivasi yang disampaikan guru
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menerapkan perhitungan pada dimensi
tiga untuk konstruksi bangunan dan
lainnya.

Pembagian Kelompok

Guru meminta siswa duduk sesuai
kelompok yang sebelumnya telah
dibagikan pada pertemuan pertama yaitu
5 kelompok, dimana masing-masing
kelompok beranggotakan 6 atau 7 siswa.

Siswa duduk berdasarkan kelompok
masing-masing dan mulai membuka e-
modul di smartphone-nya.

Kegiatan Inti

Tahapan CRI: Rekontekstualisasi

Guru melanjutkan pembelajaran
mengenai jarak titik ke bidang pada
pertemuan sebelumnya dengan
mengarahkan siswa untuk menganalisis
hasil akhir dari penyelesaian masalah
yang telah dikerjakan untuk
mendapatkan hasil akhir atau jawaban
dari permasalahan.

Siswa menganalisis dan menemukan
hasil akhir yang diminta berdasarkan
gambar dan model matematika yang
telah dibuat.

Pada tahap ini, guru meminta siswa
untuk memahami contoh soal sebagai
bentuk analisis penyelesain masalah.

Siswa memahami dan menganalisis
contoh soal yang ada berdasarkan
permasalahan pada e-modul dan
dilengkapi dengan penggunaan
Augmented Reality.

Tahapan CRI:

Realisasi

10.

Guru  meminta perwakilan  setiap
kelompok untuk mempresentasikan hasil
diskusinya.

Siswa perwakilan kelompoknya
menyampaikan hasil diskusi kelompok
mereka dan siswa yang lain
memperhatikan.

11.

Guru memberikan kesempatan kepada
kelompok lain untuk memberikan
pendapat atau tanggapan apabila terdapat
perbedaan dalam pemecahan masalah.

Siswa dari kelompok lain menanggapi
hasil diskusi kelompok yang melakukan
presentasi.
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12.

Guru memberikan apresiasi kepada
kelompok yang telah mempresentasikan
hasil diskusi kelompoknya.

Siswa lain memberikan apresiasi kepada
temannya yang telah mempresentasikan
hasil diskusi kelompoknya.

13.

Guru meminta siswa mengerjakan soal
latihan dimensi tiga yang ada pada e-
modul sebagai bentuk mengubah
pengalaman dikelas menjadi kegiatan
yang bermakna dan berguna bagi siswa.
Peneliti meminta siswa bertanya jika ada
suatu yang

permasalahan kurang

dipahami

Siswa mengerjakan  soal latihan

berdasarkan pemahaman yang telah

didapatkanya pada tahap sebelumnya.

Kegiatan Penutup

14.

siswa untuk
pembelajaran
jarak  pada

Guru meminta
menyimpulkan — materi
mengenai  menentukan
dimensi tiga.

Siswa menyimpulkan materi

pembelajarannya.

15.

Guru mempertegas lagi kesimpulan yang
sudah disampaikan oleh siswa.

Siswa mencatat dan memperhatikan
kesimpulan yang disampaikan guru.

16.

Guru memberitahukan materi yang akan
dipelajari pada pertemuan selanjutnya.

Siswa mendengarkan dan mencatat apa
yang disampaikan guru.

17.

Guru menutup pembelajaran dengan
mengucapkan salam

Siswa menjawab salam




