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Materi asam basa sangat erat hubungannya dengan kehidupan sehari-hari peserta didik
sehingga penting bagi peserta didik untuk mempelajari materi asam basa. Akan tetapi, peserta
didik mengalami kesulitan dalam mempelajari materi tersebut, khususnya dalam memahami
konsep larutan asam basa. sehingga mengakibatkan materi asam basa menjadi sulit untuk
dimengerti. Pembelajaran kimia tidak hanya cukup dilakukan dengan cara menghapalkan teori-
teori dan konsep saja, melainkan dalam proses pembelajarannya juga menuntut kemampuan
berpikir kreatif peserta didik. Untuk dapat meningkatkan kemampuan berpikir kreatif peserta didik
diperlukan inovasi dalam proses pembelajaran, yaitu dengan mengembangkan media E-LKPD
berbasis PBL untuk meningkatkan keterampilan berpikir kreatif peserta didik pada materi asam
basa.

Penelitian ini bertujuan mengetahui proses pengembangan dan cara penggunaan E-LKPD
berbasis PBL untuk meningkatkan keterampilan berpikir kreatif pada materi asam basa. Serta
untuk mengetahui efektifitas E-LKPD berbasis PBL untuk meningkatkan keterampilan berpikir
kreatif pada materi asam basa.

Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development atau penelitian
pengembangan dengan menggunakan model 4-D. Instrumen pengumpulan data yang digunakan
berupa lembar wawancara dan angket kebutuhan siswa, angket ahli media, desain pembelajaran,
materi dan postest essay kemampuan berpikir kreatif. Teknik analisis data yang digunakan yaitu
analisis data kualitatif (komentar dan saran) dan analisis data kuantitatif (rata-rata skor jawaban
tes essay).

Hasil penelitian menunjukan bahwa pembelajaran dengan model PBL berbantuan media E-
LKPD efektif meningkatkan kemampuan berpikir kreatif peserta didik pada materi asam basa.
dibuktikan dengan uji statistik N-gain diperoleh rata-rata nilai N-gain persen sebesar 77,9 > 76
dengan tafsiran “efektif”. Serta uji Paired Sample t-test iperoleh nilai signifikan pretest dan postest
peserta didik yaitu sebesar 0,001 < 0,05.

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan: (1) Penelitian ini menghasilkan media E-
LKPD berbasis PBL yang dibuat menggunakan software 3D pageflip professional menggunakan
model pengembangan 4D (define, design, develop, dan disseminate).(2) Media E-LKPD yang
dikembangkan, dapat digunakan oleh peserta didik dimanapun mereka berada baik di sekolah
maupun di rumah masing-masing. Adapun syarat menggunakan media E-LKPD ini bisa
menggunakan handphone dan laptop. (3) Media E-LKPD berbasis PBL efektif dalam
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif peserta didik pada materi asam basa.



