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RINGKASAN 

Sistem pendaftaran siswa baru yang dikembangkan di Pondok Pesantren 

Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo bertujuan untuk menyederhanakan proses 

pendaftaran bagi calon siswa baru dan memudahkan administrasi bagi para 

admin. Sistem ini dirancang agar mudah digunakan oleh calon siswa baru dan 

admin di lingkungan pondok pesantren. Keberhasilan sistem ini diharapkan 

dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi proses pendaftaran siswa baru, 

serta mendukung kelancaran operasional Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar 

Muara Bungo. 

Proses pengembangan sistem dengan metode prototype melibatkan 

tahapan seperti requirement analysis and definition, architecture & component 

design and prototyping, implementation and system testing. Pada tahap 

requirement analysis and definition akan dilakukan analisis terhadap 

permasalahan yang sedang terjadi, dan pada tahap architecture & component 

design and prototyping dilakukan proses merancang desain dan membuat 

prototype arsitektur dan komponen aplikasi yang kemudian dibangun dan akan 

digunakan sebagai acuan dalam pembuatan aplikasi akhir, terakhir pada tahap 

implementation and system testing dilakukan proses testing atau pengujian 

aplikasi untuk menguji atau mengetahui kualitas dari aplikasi yang dibangun. 

Selanjutnya setelah selesai sistem pendaftaran siswa baru ini dibangun 

kemudian dilakukan pengujian menggunakan metode black-box testing oleh 

pengguna. Pengujian balck-box testing menggunakan 7 butir fungsi untuk 

pengguna biasa (user) dan 29 butir fungsi untuk admin. Terdapat 5 responden 

user dan 5 responden admin yang melakukan pengujian. Sebanyak total 35 

fungsi user dan 145 fungsi admin berhasil di uji tanpa ada kendala dan 

memperoleh nilai fungsionalitas nya 1 (satu). 
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I. PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Seiring berkembangnya teknologi, semakin banyak pula lembaga 

pendidikan yang memanfaatkannya untuk kepentingan operasional sekolah. 

Kehadiran teknologi khususnya komputer sangat membantu proses pengelolaan 

data dan informasi sehingga akan mendapatkan dampak positif pada lembaga 

pendidikan (Sadikin dan Rusmawan, 2017). Selain itu, internet juga merupakan 

salah satu teknologi yang pada saat ini telah merubah segala sesuatu menjadi 

lebih mudah, jarak, waktu dan kondisi tidak lagi menjadi hambatan (Mubarok 

dan Chandra Kurniawan, 2015). Akibat dari pesatnya perkembangan teknologi 

informasi, lembaga dituntut untuk memperoleh informasi lebih cepat dan 

akurat. Hal inilah yang terjadi di Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara 

Bungo, di mana lembaga membutuhkan akses informasi yang cepat dan akurat 

tentang pendaftaran santri baru, sementara sistem pendaftaran santri baru 

maupun pindahan yang ada belum dapat memenuhi kebutuhan tersebut. 

 Berdasarkan studi awal yang dilakukan di Pondok Pesantren Diniyyah 

Al-Azhar Muara Bungo, ditemukan beberapa permasalahan dalam kegiatan 

pendaftaran santri, dimana hal ini berfokus pada sistem pendaftaran santri 

baru yang belum optimal dan masih bersifat manual, contohnya dalam 

melakukan penyebaran informasi pendaftaran santri baru masih menyebarkan 

brosur dan memasang pamflet dijalanan, serta mengisi formulir pendaftaran 

dilakukan secara manual. Sistem yang demikian tentu saja sangat memiliki 

keterbatasan diantaranya menyita banyak waktu. 

 Sistem penerimaan siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al – Azhar 

Muara Bungo masih menggunakan sistem manual yaitu calon peserta harus 

datang langsung ke sekolah dan membawa berkas – berkas pendaftaran. Hal ini 

menyulitkan calon siswa dikarenakan proses manual ini berjalan dalam waktu 

yang lama, sedangkan siswa masih harus mencoba mengantri dan mendaftar ke 

sekolah lainnya. Salah satu masalah yang timbul adalah Ketidaksiapan calon 

siswa baru untuk tes ujian masuk secara lansung, lokasi dari calon siswa baru 

yang jauh dari pondok pesantren, serta komunikasi secara online tidak berjalan 

secara lancar dikarenakan wilayah domisili calon siswa baru tidak terjangkau 

sinyal telepon. 

 Perkembangan teknologi informasi khususnya internet tentu dirasakan 

positif oleh semua kalangan, salah satunya bahkan sudah merambah ke dunia 
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pendidikan dalam beberapa tahun terakhir. Sehingga menimbulkan persaingan 

yang kompetitif antar masing-masing lembaga pendidikan, termasuk swasta 

(Witanto dan Solihin, 2016). Berdasarkan hal tersebut, maka dibutuhkan sistem 

informasi pendaftaran siswa baru yang memudahkan pendaftaran. Tujuan dari 

penelitian ini supaya masyarakat yang akan masuk ke pondok pesantren 

Diniyyah Al-Azhar tidak mengalami kesulitan dalam urusan pendaftaran 

khususnya masyarakat yang diluar Kabupaten Bungo, karena masyarakat bisa 

daftar secara online tanpa harus datang ke Pondok Pesantren Diniyyah Al-

Azhar. 

 Prototype model adalah salah satu metode pengembangan perangkat 

lunak yang memungkinkan pengembang membuat desain cepat untuk 

memberikan gambaran sistem yang akan dirancang. Penelitian ini hanya 

berfokus pada perancangan sistem dengan analisis awal perencanaan sistem 

(Pujastuti Eli, 2016). Prototyping adalah metode perangkat lunak yang 

mengambil bentuk sistem operasi fisik dari sistem dan bertindak sebagai versi 

awal dari sistem. Pada metode prototyping ini dibuat sebuah prototype sistem 

sebagai perantara pengembang dan pengguna untuk melakukan intervensi 

dalam proses kegiatan pengembangan sistem informasi. Agar proses prototyping 

berjalan dengan baik, aturan harus didefinisikan lebih awal, yaitu. pengembang 

dan pengguna harus memiliki pemahaman yang sama bahwa prototype dibuat 

untuk menentukan persyaratan awal. Prototype dihapus atau bagian 

ditambahkan agar sesuai dengan desain dan analisis pengembang sampai 

percobaan selesai bersamaan dengan proses pembangunan (Purnomo, 2017). 

 Pada penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Hidayat dan Sukisno 

(2018) dengan judul Rancang Bangun Sistem Penerimaan Mahasiswa Baru 

Online Dengan Model Sdlc Metode Prototype di Universitas Islam Syekh-Yusuf 

mampu memperbantu kegiatan penerimaan mahasiswa baru dan memberikan 

informasi penerimaan mahasiswa secara realtime, teritegritas, obyektif dan 

online. Sedangkan penelitian yang dilakukan Witanto dan Solihin (2016) dengan 

judul Perancangan Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru berbasis Web 

membantu Proses administrasi penerimaan siswa baru menjadi lebih efektif dan 

efisisen sehingga memberi kemudahan bagi para panitia penerimaan siswa baru 

di SMP Plus Babussalam. 

 Pengujian sistem blackbox merupakan pengujian sistem yang menguji 

cara kerja berdasarkan fungsi – fungsi menu yang dijalankan pada sistem, 

secara tidak lansung bahwa sistem yang dijalankan tidak error atau tidak 
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mengalami kegagalan saat sistem dijalankan (Priyanto dan Siradjuddin, 2018).  

Pengujian dimaksudkan untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi masukan dan 

keluaran dari perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan. 

Pengujian Black box testing dilakukan dengan membuat kasus uji yang bersifat 

mencoba semua fungsi apakah sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan 

(Made dkk. 2022). 

 Berdasarkan permasalahan diatas, peneliti mengangkat topik penelitian 

rancang bangun sistem pendaftaran siswa baru di pondok pesantren diniyyah 

al-azhar muara bungo menggunakan metode prototype yang berjudul “Rancang 

Bangun Sistem Pendaftaran Siswa Baru Di Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar 

Muara Bungo Menggunakan Metode Prototype”. Diharapkan dengan adanya 

sistem ini dapat membantu pihak Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara 

Bungo dalam mengatasi permasalahan penerimaan siswa baru. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan uraian yang telah dikemukan di atas, maka rumusan 

masalah yang diangkat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang sistem pendaftaran siswa baru di Pondok 

Pesantren Diniyyah Al-azhar Muara bungo menggunakan metode 

Prototype? 

2. Bagaimana cara melakukan pengujian fungsionalitas pada sistem 

penerimaan siswa baru menggunakan metode black-box testing? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Adapun Tujuan yang ingin di capai pada penelitian ini adalah : 

1. Untuk merancang dan membangun sistem penerimaan siswa baru di 

Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo dengan metode 

prototype. 

  

1.4 Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat penelitian ini adalah : 

1. Dapat menghasilkan sebuah sistem penerimaan siswa baru yang 

mempermudah para admin dan user dalam melakukan proses 

penerimaan siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara 

Bungo. 
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II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo 

 Widodo mengemukakan dalam sebuah buku karangannya “Perempuan 

Tangguh” Sebagai lembaga pendidikan dengan otoritas tertinggi yang biasanya 

berada ditangan kyai, maka hal ini justru berbeda, unik dan menarik karena 

pemimpin pondok pesantren Diniyyah Al-Azhar di Muaro Bungo Jambi berada 

dalam wewenang perempuan (nyai), namun beliau akrab disapa „Umi‟. Pada 

tahun 1977 Ponpes Diniyyah resmi berdiri walaupun hanya melayani kegiatan 

Al-Qur'an dan madrasah, namun sejak itu menjadi besar. pada tahun 1978 

sekolah tersebut menerima satu orang murid dan langsung dibina oleh Dra. Hj. 

Rosmaini, MS,M.Pd.I dan Ibunda Ernawati. Perjalanan pun dimulai, Bupati 

Bungo menyerahkan tanah seluas 11,5 hektar untuk pengembangan Ponpes 

Diniyyah. Dan akhirnya mimpi jadi nyata. Diniyyah tumbuh dengan berbagai 

jenjang pendidikan mulai dari TK, SDIT, SMPIT, MTS dan MA Diniyyah. Setiap 

sekolah yang dimiliki oleh Umi (sapaan akrabnya) memiliki ciri khasnya masing-

masing, seperti TK Diniyyah dengan fasilitas Town For Kids yang khas yang 

meniru pendidikan Singapura. SDIT Diniyyah dengan program unggulannya 

Tahfidz, Kajian Intensif, Dhuha berjamaah dan khusus untuk pelajaran Bahasa 

Inggris terdapat fasilitas Town For Kids. Berbeda dengan SMPIT Al-Azhar 3 

Muara Bungo yang memiliki program lebih baik fokus pada pembelajaran. 

Program unggulan lainnya yaitu Club seni, English Clup, Bela diri, Tahfiz, dan 

Mentoring (2018, hal. 2-4). 

 Uniknya di SMPIT karena mereka punya program yaitu mentoring 

dimana anak-anak dibina oleh guru secara intensif baik di sisi ibadah nya 

maupun yang lainya. MTS dan MA Diiyyah tak kalah menariknya berbagai 

reformasi pendidikan dilakukan agar Diniyyah bisa Go Internasional. Salah satu 

program yang menarik adalah pertukaran pelajar. Baru-baru ini santri tingkat 

MA Diniyyah pergi ke Thailand selama dua minggu untuk melakukan belajar di 

sana. Pelajar Thailand juga akan pergi ke Diniyyah untuk menimba ilmu di 

sana. Untuk bahasa biasannya santri di bawa untuk belajar intensif bahasa 

Iggris di Pare Jawa Timur selama liburan semester. Tahfiz juga menjadi andalan 

utama di Diniyyah karena untuk santri MA Diniyyah di targetkan untuk lolos ke 

Universitas Kairo (Mesir), Madinah, dan negara Timur tengah lainnya. Untuk 

mendukung kegiatan Tahfidz, yayasan ini mengundang guru langsung dari 

Mesir, Syeh Ibrohim Al-Wakeel (2018, hal. 67). 
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 Diniyyah bukan hanya focus pada dunia pendidikan saja tapi untuk 

sosial masyarakatnya juga ada. Salah satu kegiatan yang sangat menggigit yaitu 

yang dilakukan oleh santri MA Diniyyah yakni Program Pengabdian Masyarakat 

(PPM) yang dilakukan di berbagai daerah di Provinsi Jambi dan Sumatera Barat 

tepatnya di Pariaman. Selain itu, santri MTS dan MA biasanya mengadakan 

safari ramadhan selama bulan ramadhan, memberikan ceramah agama dan 

kegiatan lainnya untuk menghidupkan bulan ramadhan. Berbagai kegiatan 

dilakukan agar Diniyyah kedepannya lebih baik. Sejak tahun 2013, setiap 

tahun selalu ada perayaan besar yaitu DINIYYAH EXPO (2018, hal. 70) 

 

2.2 Penerimaan Siswa Baru 

 Penerimaan siswa baru merupakan prosedur administrasi tahunan yang 

dilaksanakan oleh masing-masing sekolah pada tahun ajaran baru. Penerimaan 

siswa baru juga menjadi titik awal pengelolaan data. Oleh karena itu, proses 

tersebut membutuhkan sistem yang mengefisienkan proses input dan output 

data (Sarwindah, 2018). Penerimaan siswa baru dilakukan bukanlah hal yang 

ringan. Sekolah harus menyiapkan strategi – strategi yang tepat dalam 

menjalankannya, supaya dapat menarik siswa – siswa yang berkualitas yang 

mana input sekolah juga bisa lebih baik sehingga proses belajar bisa maksimal 

dan kualitas sekolah meningkat (Made dkk. 2022) 

Proses pendaftaran siswa baru di Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo di 

awali dengan calon siswa mendatangi bagian TU. Di sana sudah ada bagian TU 

yang bertanggung jawab dengan panitia untuk penerimaan siswa baru dan 

memberikan informasi sedetail mungkin secara lisan, jika dipastikan siswa 

tersebut akan mendaftar, maka dipersilahkan terlebih dahulu untuk membayar 

uang pendaftaran sesuai dengan yang di arahkan oleh TU atau panitia PSB, 

setelah membayar uang pendaftaran, calon siswa membawa bukti pembayaran 

ke TU dan melengkapi bahan - bahan pribadi seperti fotocopy KTP orang tua, 

surat kelulusan jika sudah ada, Akta Kelahiran, fotocopy Kartu Keluarga dan 

pas foto, setelah melengkapi bahan – bahan pribadi, dilanjutkan dengan ujian 

tulis dan ujian lisan, setelah dinyatakan lulus oleh panitia psb berdasarkan 

ujian tulis dan ujian lisan, maka di informasikan untuk melanjutkan daftar 

ulang. 
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2.3 Software Development Life Cycle (SDLC) 

 System Development Life Cycle (SDLC) adalah proses pembuatan dan 

pengubahan sistem serta model dan metodologi yang digunakan untuk 

mengembangkan sebuah sistem. SDLC juga merupakan pola yang diambil 

untuk mengembangkan sistem perangkat lunak, yang terdiri dari tahap – tahap: 

rencana (planning), analisis (analysis), desain (design), implementasi 

(implementation), uji coba (testing) dan pengelolaan (maintenance) (Andrian dan 

Kristianto, 2022). 

 Menurut (Hidayat dan Sukisno 2018) sebuah siklus SDLC, terdapat 

enam langkah. Jumlah langkah SDLC pada referensi lain mungkin berbeda, 

namun secara umum adalah sama. Langkah tersebut adalah:  

1. Analisis sistem 

membuat analisis aliran kerja manajemen yang sedang berjalan. 

2. Spesifikasi kebutuhan sistem 

melakukan perincian mengenai apa saja yang dibutuhkan dalam 

pengembangan sistem dan membuat perencanaan yang berkaitan 

dengan proyek sistem. 

3. Perancangan sistem 

membuat desain aliran kerja manajemen dan desain pemrograman yang 

diperlukan untuk pengembangan sistem informasi. 

4. Pengembangan sistem 

tahap pengembangan sistem informasi dengan menulis program yang 

diperlukan. 

5. Pengujian sistem 

melakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat. 

6. Implementasi dan pemeliharaan sistem 

menerapkan dan memelihara sistem yang telah dibuat 

 Konsep SDLC mendasari model pengembangan perangkat lunak tersebut 

antara lain waterfall, prototype, iterative, spiral, rapid application development 

(RAD) dan lainnya. 

 Dalam penelitian kali ini hanya akan di bahas tiga model yaitu Waterfall, 

Prototyping dan Rapid Application Development (RAD). Berikut adalah 

perbandingan metode antara Waterfall, Prototype, dan RAD dapat dilihat pada 

tabel 1. 
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Tabel 1. Perbandingan Metode antara Waterfall, Prototype, dan RAD 

(Sumber: Pricillia dan Zulfachmi, 2021) 

Metode Perbandingan 

Waterfall  Berawal dari kebutuhan 

 Kebutuhan data harus dianalisis diawal secara lengkap 

dan menyeluruh 

 Perubahan data ataupun fungsional akan merubah 

keseluruh proses pada tahapan berikutnya. 

 Testing dilakukan ketika semua tahapan pada model 

sudah selesai. 

 Tidak dapat memberikan gambaran yang jelas mengenai 

sistem yang dibangun, karena system bisa dilihat jika 

semua tahapan telah dilakukan. 

 Menerapkan proses perancangan yang baik 

 Evaluasi dilakukan setelah system telah dibangun 

 Mengedepankan kebutuhan fungsional system 

 Dilakukan sesuai kesepakatan  

Prototype  Berawal dari kebutuhan 

 Kebutuhan data dapat ditambah ataupun dikurangi 

sesuai dengan kebutuhan user, ketika dilakukan testing 

 Perubahan dapat dilakukan selama sistem atau 

perangkat lunak masih dalam bentuk prototype 

 Testing dapat dilakukan ketika prototype telah 

dibangun, sehingga hasil testing dapat merubah 

rancangan system 

 Memberikan prototype sebagai gambaran system yang 

akan dibangun, sehingga user dapat melihat dan 

berinteraksi langsung dengan gambaran system 

 User berperan aktif dalam pengembangan system 

 Sistem yang dibangun akan sesuai dengan keinginan 

user 

 Tidak menerapkan proses perancangan yang baik 

 Evaluasi dilakukan ketika prototype telah dibangun 

 Mengedepankan aspek kenyamanan user 

 Dilakukan sesuai kesepakatan 
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RAD  Berawal dari kebutuhan 

 Kebutuhan data dapat ditambah ataupun dikurangi 

sesuai dengan kebutuhan user, ketika dilakukan testing 

 Kebutuhan fungsi mayor dapat dimodulkan dalam 

waktu tertentu dan dapat dibicarakan oleh tim RAD 

yang terpisah 

 Testing dapat dilakukan ketika prototype telah 

dibangun, sehingga hasil testing dapat merubah 

rancangan system 

 Memberikan prototype sebagai gambaran system yang 

akan dibangun, sehingga user dapat melihat dan 

berinteraksi langsung dengan gambaran system 

 User berperan aktif dalam pengembangan system 

 Sistem yang dibangun akan sesuai dengan keinginan 

user 

 Mempunyai kemampuan untuk menggunakan kembali 

komponen yang ada (reusable object) sehingga 

pengembang tidak perlu membuat dari awal lagi dan 

waktu lebih singkat 

 Tidak menerapkan proses perancangan yang baik 

 Evaluasi dilakukan ketika prototype telah dibangun 

 Mengedepankan aspek kenyamanan user dan kecepatan 

pembangunan 

 Dilakukan sesuai kesepakatan 

 

Berdasarkan analisi perbandingan yang telah dilakukan diatas, maka 

peneliti memutuskan untuk menggunakan metode Prototype karena pengguna 

kesulitan dalam menjelaskan dan mendefinisikan secara keseluruhan tentang 

gambaran dari sistem. Dan juga memungkinkan perubahan persyaratan untuk 

di identifikasi dan diperbaiki lebih awal dalam siklus pengembangan, sebelum 

mengembangkan produk akhir. Hal ini membantu dalam menghindari revisi 

besar yang mungkin diperlukan pada tahap akhir pengembangan, sehingga 

dapat menghemat waktu dan biaya 
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2.4 Prototype 

 Prototype merupakan suatu metode dalam pengembangan sistem yang 

menggunakan pendekatan untuk membuat sesuatu program dengan cepat dan 

bertahap sehingga segera dapat dievaluasi oleh pemakai. Metode ini 

memberikan ide bagi analis sistem atau pemrogram untuk menyajikan 

gambaran yang lengkap. Dengan demikian, pemesanan sistem akan dapat 

melihat pemodelan dari sistem itu baik dari sisi tampilan (Yudiastuti, 2015) 

Agar proses berhasil dengan baik, maka perlu di defenisikan aturan – aturan 

pada tahap awal yaitu pengembang dan pengguna harus satu pemahaman 

bahwa prototype dibangun untuk mendefenisikan kebutuhan awal. Prototype 

akan dihilangkan atau ditambahkan pada bagiannya sehingga sesuai dengan 

perencanaan dan analisis yang dilakukan oleh pengembang sampai dengan 

ujicoba dilakukan secara simultan seiring dengan proses pengembangan. 

Langkah – Langkah dalam prototyping adalah sebagai berikut: 

1. Pengumpulan Kebutuhan. 

2. Proses desain yang cepat. 

3. Membangun prototipe.  

4. Evaluasi dan perbaikan (Pangaribuan dan Subakti, 2019). 

 

 

Gambar 1 . Prototyping model 

(Sumber: Khosrow-Pour, 2005) 

 Gambar di atas menjelaskan bahwa metode prototyping dimulai dengan 

mendengarkan kebutuhan dan input pengguna. Pengembang dan pengguna 

bertemu dan bersama-sama menentukan tujuan keseluruhan perangkat lunak 

dan menentukan persyaratan yang diperlukan. Pengembang kemudian 

membuat ikhtisar aplikasi, yang kemudian dapat disajikan kepada pelanggan. 
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Ikhtisar berfokus pada penyajian aspek-aspek aplikasi yang akan terlihat oleh 

klien/pengguna.  

 Beberapa keunggulan dalam menggunakan metode prototyping: 

1. Pengembang sistem dan pengguna saling berkomunikasi khususnya 

dalam hal penyamaan persepsi terhadap pemodelan sistem yang akan 

menjadi dasar pengembangan sistem operasionalnya, 

2. Pelanggan/pengguna ikut terlibat secara aktif dan berpartisipasi dalam 

menentukan model sistem dan sistem operasionalnya sehingga 

pelanggan/pengguna akan puas karena sistem yang dibuat sesuai 

dengan keinginan dan harapannya, 

3. Sistem yang dibangun memiliki kualitas yang diinginkan karena sesuai 

dengan kebutuhan yang ada 

 

Gambar 2 . Alur proses metode prototyping 

(Sumber: Khosrow-Pour, 2005) 

 Gambar diatas menjelaskan tentang pengembangan sistem dengan 

menggunakan metode Prototyping - Oriented Software. Langkah pertama adalah 

analisis kebutuhan dan definisi kebutuhan. Kebutuhan yang dimaksud di sini 

adalah kebutuhan pelanggan/pengguna. Selain itu, pada tahap kedua 

dilakukan pembuatan prototype aplikasi yang akan dibangun, dimulai dengan 

pembuatan prototype antarmuka pengguna dan dilanjutkan dengan 

penyusunan arsitektur dan komponen aplikasi yang akan dibangun. Selain itu 

dilakukan pengembangan sistem dimana aplikasi dibangun sesuai dengan 

prototype yang telah dibangun sebelumnya, dan setelah aplikasi berhasil 



11 
 

dibangun sesuai kebutuhan maka dilakukan proses pengujian aplikasi sebelum 

aplikasi diimplementasikan. 

2.5 Laravel 

 Laravel merupakan framework aplikasi web berbasis PHP dibawah 

lisensi MIT dengan menggunakan konsep MVC (Model View Controller) yang 

bersifat open source. Laravel dibuat oleh Taylor Otwell sebagai upaya 

menyediakan framework yang lebih maju daripada CodeIgniter karena tidak 

menyediakan fitur tertentu seperti dukungan bawaan untuk otentikasi dan 

otorisasi pengguna. Laravel dirilis pertama kali dalam versi Beta pada tanggal 9 

Juni 2011 dan tak lama kemudian Laravel versi 1 dirilis pada bulan yang sama 

(Mulyana dkk. 2022). 

 Laravel adalah kerangka kerja PHP (PHP Hypertext Preprocessor) yang 

dirilis di bawah Lisensi MIT dan berdasarkan konsep MVC (Model, View, 

Controller). Laravel adalah framework PHP yang dibuat oleh Taylor Otwell dan 

dirilis pertama kali pada tahun 2011. Laravel memiliki banyak fitur modern 

untuk membantu dalam proses pengembangan web, seperti artisan, blade 

template engine, database migration, pagination, dan eloquent ORM (Object 

Relation Mapping) (Pribadi Basuki, 2016). 

 

2.6 Pengujian Sistem 

 Pengujian sistem merupakan hal terpenting yang bertujuan untuk 

menemukan kesalahan - kesalahan atau kekurangan – kekurangan pada 

perangkat lunak yang diuji (Fajri, Wirentake, dan Julkarnain, 2020). Pengujian 

sistem dilakukan untuk mencari error atau bug pada system agar bisa langsung 

diperbaiki, serta memastikan sistem yang akan dibuat sesuai dengan harapan 

pelanggan (Maulidin Akbari dkk. 2021). 

 Pengujian merupakan tahap uji coba terhadap sistem yang telah dibuat 

apakah sistem sudah berjalan dengan benar (Rian Putra 2019). Untuk 

memastikan sistem yang dibangun telah sesuai dengan kebutuhan, serta 

berjalan dengan baik, maka perlu dilakukan uji terhadap unit program dan 

integrasi sistem (Simamora, 2020). 

 

2.6.1 Black Box Testing 

 Black Box Testing Yaitu menguji perangkat lunak darisegi spesifikasi 

fungsional tanpa menguji desain dan kode program. Pengujian dimaksudkan 

untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi, masukan, dan keluaran dari 
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perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan (Yunita, Maruloh, 

dan Wulandari, 2017). Black Box Testing adalah suatu pengujian yang 

dilakukan hanya untuk mengamati hasil dari eksekusi pada software tersebut. 

Pengamatan hasil ini melalui data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat 

lunak itu sendiri. Jadi dapat dianalogikan seperti kita melihat suatu kotak 

hitam. Dimana kita hanya bisa melihat penampilan pada luarnya saja, tanpa 

mengetahui apa yang ada dibalik kotak hitam tersebut (Amri dan Praseto Aji, 

2018) 

 

2.7 Unifield Model Language (UML) 

 UML adalah suatu bahasa yang digunakan untuk menentukan, 

memvisualisasikan, membangun, dan mendokumentasikan suatu sistem 

informasi. UML dikembangkan sebagai suatu alat untuk analisis dan desain 

berorientasi objek. Namun demikian UML dapat digunakan untuk memahami 

setiap sistem informasi (Gustiawan Wahyu Putra dan Resdiana, 2021) 

 UML memiliki sintaks dan semantic. Ketika kita membuat model 

menggunakan konsep UML ada aturan – aturan yang harus diikuti. Bagaimana 

elemen pada model – model yang kita buat berhubungan satu dengan lainnya 

harus mengikuti standar yang ada. Jenis-jenis UML antara lain: Use case 

diagram, Class diagram, Package Diagram, Component Diagram, Deployment 

Diagram dan Activity diagram (Erawati, 2017). 

 

2.7.1 Use case diagram 

Use case diagram merupakan suatu bentuk diagram yang digunakan 

menggambarkan fungsi-fungsi yang diharapkan dari sebuah sistem yang 

dirancang. Dalam use case diagram penekanannya adalah “apa” yag diperbuat 

oleh sistem, dan bukan “bagaimana”. Sebuah use case akan merepresentasikan 

sebuah interaksi antara pelaku atau aktor dengan sistem (Kurniawan Hidayat 

dan Amin, 2016) 
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Gambar 3 . Gambar Use case diagram 

 

2.7.2 Activity diagram 

Activity diagram merupakan activity yang menggambarkan urutan dari 

aktivitas berupa diagram alur sederhana yang mungkin terjadi sehingga 

tergambar bagaimana masing-masing alur berawal, keputusan yang mungkin 

terjadi dan bagaimana alur berakhir (Hasan et al., 2017). 

Activity diagram merupakan diagram yang nantinya akan menjabarkan 

system berdasarkan Use case diagram. Dimana dalam pembuatan sebuah 

activity diagram bisa berasal dari beberapa use case (Ramad Kamda & Lubug 

Begalung Padang SUMBAR, 2012). 
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Gambar 4 . Simbol Activity diagram 

 

2.7.3 Class diagram 

 Class diagram mendeskripsikan jenis – jenis obyek dalam sistem dan 

berbagai macam hubungan statis yang terjadi. Class diagram juga 

menunjukkan property dan operasi sebuah class dan batasan yang terdapat 

dalam hubungan dengan obyek. Class diagram membantu pengembang 

mendapatkan struktur sistem dan menghasilkan rancangan sistem yang baik 

(Kurniawan Hidayat dan Amin, 2016) 
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Gambar 5 . Simbol Class diagram 

 

2.8 Penelitian terdahulu 

 Berikut ini adalah penelitian terdahulu membahas terkait dengan 

penelitian yang relevan dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti. 

Tabel 2 . Penelitian Terdahulu 

No Judul Penelitian Penulis Tujuan Hasil Penelitian 

1 Sistem Informasi 

Penerimaan Siswa 

Baru Berbasis Web 

Dengan Model 

Prototype (Studi Kasus: 

Sma Islam Terpadu Ar-

Rohmah) 

Sutisna, 

R., & 

Rachman, 

R. (2021). 

merancang 

Sistem 

Informasi 

Penerimaan 

Siswa Baru 

Berbasis Web 

dengan 

menggunakan 

metode 

pengembangan 

sistem SDLC 

(System 

Development 

Life Cycle) 

Dengan sistem 

informasi 

penerimaan 

siswa baru 

berbasis web ini 

calon siswa 

maupun 

orangtua siswa 

dapat melihat 

informasi 

pendaftaran 

maupun 

informasi sekolah 

dengan lebih 
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model 

Prototype. 

mudah.  

2 Perancangan Sistem 

Informasi Penerimaan 

Siswa Baru Berbasis 

Web Pada Smk 

Bandara. 

Septiarina, 

N. (2021).  

Membuat 

Penerimaan 

Siswa Baru 

berbasis online 

dan tidak 

perlu lagi 

sering datang 

ke sekolah 

hanya untuk 

melihat 

informasi dan 

pengumuman 

siswa baru. 

Dengan adanya 

penerimaan calon 

siswa berbasis 

web bertujuan 

untuk tidak ada 

lagi dokumentasi 

pendaftaran 

calon siswa yang 

hilang dan rusak 

3 Perancangan Sistem 

Informasi Pendaftaran 

Siswa Baru Pada 

Pondok Pesantren 

Ahlussunah 

Walijama‟Ah Nurul 

Hijrah Yayasan Ustman 

Muharam Berbasis 

Website Di Kabupaten 

Karimun 

Waidah, D. 

F., & 

Fatmala, R. 

I. (2022) 

Merancang 

sistem 

informasi 

pendaftaran 

siswa baru di 

pondok 

pesantren 

menggunakan 

website. 

 

Dengan adanya 

penerapan 

teknologi 

informasi dapat 

memicu dan 

memungkinkan 

globalisasi 

disegala bidang 

seperti ekonomi, 

Informasi dan 

Sebagainya yang 

dapat dibangun. 

4 Sistem Informasi 

Penerimaan Siswa 

Baru Online Pada Sma 

Bina Warga 2 

Palembang. 

Yudiastuti, 

H. (2015) 

untuk 

memudahkan 

calon siswa 

mendaftar 

secara online 

sehingga calon 

siswa tidak 

perlu datang 

lagi ke SMA 

Memberikan 

kemudahan bagi 

siswa dalam 

menginputkan 

data pendaftaran 

sesuai dengan 

form pendaftaran 

yang telah 

disediakan dan 
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Bina Warga 2 

dan dapat 

memperluas 

pengembangan 

penerimaan 

pada SMA 

Bina Warga 2 

tersebut dan 

memudahkan 

pemilik 

sekolah untuk 

mengetahui 

laporan hasil 

penerimaan. 

setelah itu 

melakukan 

registrasi 

pendaftaran. 

5 Pengujian Black Box 

Pada Sistem Informasi 

Penerimaan Siswa 

Baru Berbasis Web 

Masripah, 

S., & 

Ramayanti, 

L. (2019) 

mengetahui  

apakah fungsi  

masukan dan 

keluaran 

dapat berjalan 

dengan baik 

dan sesuai 

dengan yang 

diharapkan, 

jika  

fungsi 

masukan 

sesuai dengan 

keluaran maka 

fungsi tersebut 

dinyataan 

valid. 

Dalam penelitian 

ini terlihat apa 

yang diharapkan 

dari system 

sesuai dengan 

apa yang 

dihasilkan atau 

output dari dari 

system yang 

diuji, sehingga 

hasilnya adalah 

valid dan system 

penerimaan 

siswa baru 

berbasis web 

dapat digunakan. 

6 Sistem Informasi 

Penerimaan Mahasiswa 

Baru 

Beda, K. 

(2022) 

Sebagai 

pembuktian 

kesesuaian 

sistem yang 

dibuat dengan 

Berdasarkan 

hasil pengujian 

black box pada 

sistem informasi 

pendaftaran 
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spesifikasi 

perangkat 

lunak dari 

hasil analisis 

dan 

perancangan 

sistem pada 

penelitian di 

UTPEDP 

Universitas 

Flores 

mahasiswa baru 

di Universitas 

Flores dengan 

menggunakan 

teknik 

aquivalence 

partition 

menghasilkan 

data yang benar 

(valid). 

Penulis memberi 

kesimpulan 

bahwa perangkat 

lunak ini dapat 

digunakan 

dengan baik. 

Fungsi masukan 

data sesuai 

fungsional 

meskipun 

pengujian 

tersebut tidak 

bisa dikatakan 

sempurna. 
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III. METODOLOGI PENELITIAN 
 

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian 

 Penelitian ini dilakukan di Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara 

Bungo yang beralamatkan di Cadika, Kec. Rimbo Tengah, Kabupaten Bungo, 

Jambi 37211. Waktu Pengerjaan Penilitian ini selama 9 bulan yang 

dilaksanakan pada bulan Maret 2023 sampai dengan Desember 2023. 

 

3.2 Alat dan Bahan 

 Perangkat yang dibutuhkan pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Perangkat keras 

a) Lenovo Ideapad Slim 3 512 GB 

2. Perangkat Lunak 

a) Google Chrome 

b) Framework PHP Laravel 10 

c) Figma versi web 

d) Xampp Version 3.3.0 

e) Visual Paradigm Version 17 

f) Visual Studio Code 1.85.1 

 

3.3 Metode Pengumpulan Data 

1. Observasi 

 Merupakan metode observasi langsung yang dilakukan untuk 

memperoleh informasi tentang kondisi yang terjadi di lapangan. 

Penelitian ini mengamati sistem penerimaan siswa baru di Pondok 

Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo. Termasuk mendapatkan 

informasi tentang pendaftaran melalui formulir/brosur pendaftaran. 

2. Wawancara 

 Peneliti melakukan wawancara lansung kepada pihak Pondok 

Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo untuk mendapatkan data-

data yang terkait dengan sistem penerimaan siswa baru. Data-data 

terkait tentang pendaftaran siswa baru yang telah diperoleh akan 

menjadi referensi untuk pembuatan aplikasi. Adapun pertanyaan – 

pertanyaan yang akan di tanyakan kepada pihak Pondok Pesantren 

Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo sebagai berikut : 

1. Jenjang apa saja yang dibuka untuk penerimaan siswa baru? 
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2. Bagaimana alur penerimaannya? 

3. Pendaftarannya dilakukan secara online atau offline atau kedua 

nya? Dan dalam bentuk apa promosi nya? 

4. Apa saja persyaratannya? 

5. Bagaimana cara pembayarannya? 

6. Dengan sistem yang ada apakah terdapat kendala? 

7. Bagaimana upaya dalam mengatasi kendala tersebut? Apakah 

berhasil atau tidak? 

8. Siapa saja pengguna aplikasi nya? Apakah hanya pihak pondok 

dan wali murid atau masih ada yang lain? 

9. Apakah sistem psb di pondok ini sudah bagus atau belum? 

Berikan alasannya? 

10. Bagaimana jika sistem psb disini memakai internet? Dan apakah 

lebih baik menggunakan mobile atau website? 

3. Studi Literatur 

 Studi literatur yang akan dilakukan adalah dengan mencari dan 

mempelajari berbagai sumber berupa jurnal ilmiah, hasi penelitian, dan 

buku sejenis yang mendukung dalam proses pembuatan sistem 

penerimaan siswa baru. 

 

3.4 Kerangka Penelitian 

 Dalam Penelitian ini, peneliti menggunakan metode prototype untuk 

pembuatan sistem penerimaan siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al-

Azhar Muara Bungo. Tahapan metode prototype digambarkan sebagai berikut: 
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Gambar 6 . Kerangka Penelitian dengan menggunakan metode prototype 

 
Pada kerangka penelitian ini terbagi menjadi empat tahap yaitu tahap 

requirement analysis and definition, tahap user interface prototyping, tahap 

architecture & component design and prototyping, dan tahap implementation 

and system testing. Berikut penjelasan setiap fase penelitian : 

1. Tahap requirement analysis and definition. 

Pada tahap ini peniliti melakukan analisis terhadap permasalahan yang 

sedang terjadi. Analisis permasalahan dilakukan dengan observasi, studi 
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literatur dan wawancara dengan pihak Pondok Pesantren Diniyyah Al-

Azhar Muara Bungo. Selain melakukan analisis permasalahan, juga 

dilakukan analisis kebutuhan yang nantinya akan menjadi alat yang 

digunakelahan dalam proses prototyping hingga menjadi aplikasi akhir. 

2. Tahap architecture & component design and prototyping. 

Setelah melakukan analisis permasalahan, proses selanjutnya 

merancang desain dan membuat prototype arsitektur dan komponen 

aplikasi yang kemudian dibangun dan akan digunakan sebagai acuan 

dalam pembuatan aplikasi akhir. 

3. Tahap implementation and system testing. 

Selanjutnya, jika semua proses sebelumnya telah dilakukan, maka 

dihasilkan prototype yang menjadi acuan dalam pembuatan aplikasi. 

Setelah aplikasi dibangun, dilakukan proses testing atau pengujian 

aplikasi untuk menguji atau mengetahui kualitas dari aplikasi yang 

dibangun. Setelah pengujian aplikasi, pihak pondok pesantren berhak 

mengevaluasi aplikasi tersebut apakah sesuai dengan kebutuhan 

pondok pesantren atau tidak. Jika aplikasi sudah memenuhi kebutuhan 

perusahaan, maka aplikasi siap untuk diimplementasikan di pondok 

pesantren tersebut. 
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IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Requirement Analysis and Definition 

4.1.1 Observasi 

Pada saat peneliti melakukan observasi di Pondok Pesantren Diniyyah 

Al-Azhar Muara bungo, peneliti mengetahui bagaimana proses bisnis sistem 

penerimaan siswa baru yang dilakukan. Penerimaan siswa baru tersebut masih 

dilakukan secara offline dan belum ada sistem online. 

Berikut merupakan tahapan penerimaan siswa baru yang ada di Pondok 

Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo saat ini :  

1. Calon siswa mendatangi bagian TU. Di sana sudah ada bagian TU yang 

bertanggung jawab dengan panitia untuk penerimaan siswa baru dan 

memberikan informasi sedetail mungkin secara lisan, 

2. Jika dipastikan siswa tersebut akan mendaftar, maka dipersilahkan 

terlebih dahulu untuk membayar uang pendaftaran sesuai dengan yang 

di arahkan oleh TU atau panitia PSB, 

3. Setelah membayar uang pendaftaran, calon siswa membawa bukti 

pembayaran ke TU dan melengkapi bahan - bahan pribadi seperti 

fotocopy KTP orang tua, surat kelulusan jika sudah ada, Akta Kelahiran, 

fotocopy Kartu Keluarga dan pas foto, 

4. Setelah melengkapi bahan – bahan pribadi, dilanjutkan dengan ujian 

tulis dan ujian lisan. 

5. Setelah dinyatakan lulus oleh panitia psb berdasarkan ujian tulis dan 

ujian lisan, maka di informasikan untuk melanjutkan daftar ulang. 

 

4.1 2 Wawancara 

Berikut Hasil wawancara yang telah dilakukan oleh peneliti dengan 

pihak Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo : 

1. Jenjang pendidikan yang dibuka yaitu dari PAUD, TK, SD, SMPIT, MTs, 

MA. 

2. Untuk Alur penerimaan nya yaitu calon siswa mendatangi bagian TU. 

disana sudah ada bagian TU yang bertanggung jawab dengan panitia 

untuk penerimaan siswa baru dan memberikan informasi sedetail 

mungkin secara lisan. jika dipastikan siswa tersebut akan mendaftar, 

maka dipersilahkan terlebih dahulu untuk membayar uang pendaftaran 

sesuai dengan yang di arahkan oleh TU atau panitia PSB. setelah 

membayar uang pendaftaran, calon siswa membawa bukti pembayaran 
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ke TU dan melengkapi bahan - bahan pribadi seperti fotocopy KTP orang 

tua, surat kelulusan jika sudah ada, Akta Kelahiran, fotocopy Kartu 

Keluarga dan pas foto. setelah melengkapi bahan – bahan pribadi, 

dilanjutkan dengan ujian tulis dan ujian lisan. setelah dinyatakan lulus 

oleh panitia psb berdasarkan ujian tulis dan ujian lisan, maka di 

informasikan untuk melanjutkan daftar ulang. 

3. Pendaftaran dilakukan secara keduanya yaitu online dan offline, dan 

bentuk promosi nya lewat media sosial. 

4. Untuk persyaratan nya yaitu ijazah, akta Kelahiran, kartu Keluarga, KTP 

Orang tua, pas Photo 3x4 2 buah, dan matrai. 

5. Untuk pembayarannya yaitu bisa lewat transfer ke rekening PSB 

yayasan atau  lansung ke bendahara pondok. 

6. Untuk kendala yang dihadapi adalah Ketidaksiapan calon siswa baru 

untuk tes ujian masuk secara lansung, lokasi dari calon siswa baru jauh 

dari pondok, komunikasi secara online tidak berjalan secara lancar 

dikarenakan wilayah domisili calon siswa baru tidak terjangkau sinyal 

telepon. 

7. Upaya dalam mengatasi kendala nya dengan menuntaskan secara 

lansung tanpa online, tetapi dibilang berhasil atau tidak itu tidak juga, 

akan tetapi dapat meminimalisir. 

8. Untuk pengguna sistem pendaftaran siswa baru nya yaitu pihak pondok 

dan calon siswa baru 

9. Untuk sistem penerimaan siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al-

Azhar Muara Bungo saat ini bisa dikatakan Sudah bagus, akan tetapi 

perlu ditingkatkan lagi dalam komunikasi antara calon siswa dan panitia 

PSB. 

10. Untuk sistem penerimaan siswa baru Lebih baik menggunakan internet, 

dan menggunakan website. 

 

4.1.3 Analisis Kebutuhan Sistem 

 Dari permasalahan – permasalahan yang telah di sebutkan di atas, maka 

akan di bangun sebuah sistem yang memenuhi kebutuhan fungsional sebagai 

berikut: 

a) Sistem dapat diakses dimanapun dengan mudah. 

b) Sistem dapat mengelola pengguna yang dapat mengakses nya. 
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c) Sistem dapat melakukan proses registrasi akun yang dilakukan oleh 

user. 

d) Sistem dapat melakukan input dan update data dari user. 

e) Sistem dapat menampilkan data dari user dan ditampilkan di halaman 

admin. 

f) Sistem dapat melakukan input link ujian yang dilakukan oleh admin dan 

di akses oleh user. 

g) Sistem dapat melakukan proses upload bukti pembayaran oleh user. 

h) Sistem dapat melakukan validasi pembayaran user yang di lakukan oleh 

admin. 

i) Sistem dapat melakukan proses upload dokumen oleh user. 

j) Sistem dapat melakukan download dokumen yang dikirimkan oleh user 

dan dapat di download oleh admin. 

k) Sistem dapat melakukan export data diri, dan data orang tua user 

berupa excel. 

l) Sistem dapat melakukan download kartu registrasi berupa pdf dan 

dapat di download oleh user. 

m) Sistem dapat melakukan input nilai tes dan status kelulusan yang di 

lakukan oleh admin dan di akses oleh user. 

 

4.1.4 Perancangan UML 

 Setelah melakukan analisis kebutuhan sistem nya, maka tahap 

selanjutnya melakukan beberapa kegiatan pemodelan sistem dengan 

menggunakan unifield modeling language (UML) berupa use case, activity 

diagram, dan class diagram. 

1. Perancangan Use case diagram 

 Perancangan use case diagram bertujuan untuk menggambarkan 

interaksi antara pengguna dari sistem tersebut. Berikut adalah use case 

diagram yang digambarkan : 

a. Identifikasi aktor 

Tabel 3 . Identifikasi Aktor 

No Aktor Deskripsi 

1 Admin Merupakan aktor yang dapat mengelola data 

user, mengexport data diri dan data orang tua, 

memvalidasi pembayaran user menginputkan 

link ujian, menginputkan nilai tes dan status 
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kelulusan user. mengatur setting untuk 

informasi penerimaan siswa baru, dan 

mengatur setting untuk tahun pendaftaran 

2 User Merupakan actor yang dapat melakukan 

registrasi akun, menginputkan data diri, 

dokumen, mengupload bukti pembayaran, 

mengakses link ujian, dan mendownload kartu 

registrasi. 

 

b. Use case diagram 

 

Gambar 7 . Use case diagram Admin 

 

  Use case ini mendeskripsikan tentang peran admin sebagai actor 

yang berperan dalam mengatur sistem, seperti mengelola dan 

mengexport data diri user dan orang tua, mengelola dan mendownload 

dokumen user, memverifikasi pembayaran user, menginputkan link 

ujian, menginputkan nilai tes dan status kelulusan user, serta dapat 
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mengatur segala bentuk pengaturan dalam sistem yang berkaitan 

dengan informasi penerimaan siswa baru, dan mengatur setting untuk 

tahun pendaftaran. 

 

Gambar 8 . Use case diagram User 

 

Use case ini mendeskripsikan tentang peran user sebagai aktor 

yang berperan dalam mengelola sistem, seperti melakukan registrasi, 

menginputkan data diri, data orang tua, dan dokumen, mengupload 

pembayaran, mengakses link ujian, serta mendownload kartu registrasi. 

 

c. Deskripsi Use case diagram 

  Setelah menjelaskan fungsionalitas dari use case masing masing 

actor, maka selanjutnya adalah menjabarkan alur kerja masing – masing 

use case melalui scenario untuk mengambarkan proses yang terjadi 

antara sistem dan actor. Berikut adalah narasi use case yang akan 

menjelaskan alur setiap use case diagram yang ada : 

1. Login  

Nama Use case : Login 

Aktor : Semua aktor 
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Deskripsi : Use case ini dilakukan agar semua pengguna 

dapat mengakses ke dalam sistem dengan benar 

 

Tabel 4 . Deskripsi use case Login 

Aksi aktor Respon sistem 

1. Mengunjungi Sistem 2. Menampilkan Halaman landing 

page 

3. klik tombol login 4. menampilkan halaman login 

5. Memasukkan username dan 

password 

 

6. Klik tombol login 7. Memvalidasi username dan 

password, jika username dan 

password salah maka akan 

menampilkan pesan username dan 

password salah. Dan jika benar, 

maka akan masuk ke halaman 

dashboard.   

 

2. Register 

Nama Use case : Register 

Aktor : User 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh user agar bisa 

mendaftarkan akun dan melakukan pendaftaran 

 

Tabel 5 . Deskripsi use case Register 

Aksi aktor Respon sistem 

1. Mengunjungi Sistem 2. Menampilkan Halaman landing 

page 

3. klik tombol daftar 4. menampilkan halaman daftar 

5. Memasukkan nama, email, 

password, dan konfirmasi 

password 

 

6. Klik tombol daftar 7. menyimpan data ke dalam 

database dan menampilkan halaman 

dashboard user   
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3. Menu Data diri 

Nama Use case : Data diri 

Aktor : User 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh user untuk 

menginputkan data diri 

 

Tabel 6 . Deskripsi use case data diri 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard user 

2. klik menu data diri 3. menampilkan halaman data diri 

3. memasukkan data diri user 

seperti nama, alamat, dan lain 

nya 

 

4. klik tombol simpan  5. sistem akan menyimpan data ke 

database, jika user memasukkan 

data untuk pertama kali maka akan 

di lakukan insert data, jika user 

yang sama memasukkan data 

untuk kedua kali maka akan di 

lakukan update data 

 

4. Menu data orang tua 

Nama Use case : Data orang tua 

Aktor : User 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh user untuk 

menginputkan data orang tua 

 

Tabel 7 . Deskripsi use case data orang tua 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard user 

2. klik menu data orang tua 3. menampilkan halaman data 

orang tua 

3. memasukkan data orang 

tua user seperti nama ayah, 
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nama ibu, alamat, dan lain 

nya 

4. klik tombol simpan  5. sistem akan menyimpan data ke 

database, jika user memasukkan 

data untuk pertama kali maka akan 

di lakukan insert data, jika user 

yang sama memasukkan data 

untuk kedua kali maka akan di 

lakukan update data 

 

5. menu pembayaran 

Nama Use case : pembayaran 

Aktor : User 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh user untuk 

mengupload bukti pembayaran 

 

Tabel 8 . Deskripsi use case pembayaran 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard user 

2. klik menu pembayaran 3. menampilkan halaman 

pembayaran 

4. klik tombol pilh file untuk 

mengupload bukti pembayaran 

dengan tipe file PDF 

 

5. klik tombol unggah bukti 

transfer 

6. sistem akan menyimpan data ke 

database, jika user memasukkan 

data untuk pertama kali maka akan 

di lakukan insert data, jika user 

yang sama memasukkan data 

untuk kedua kali maka akan di 

lakukan update data 

 

6. menu upload berkas 

Nama Use case : Upload berkas 
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Aktor : User 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh user untuk 

mengupload dokumen 

 

Tabel 9 . Deskripsi use case upload berkas 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard user 

2. klik menu upload berkas 3. menampilkan halaman upload 

berkas 

4. klik tombol pilh file untuk 

mengupload dokumen 

 

5. klik tombol simpan 6. sistem akan menyimpan data ke 

database, jika user memasukkan 

data untuk pertama kali maka akan 

di lakukan insert data, jika user 

yang sama memasukkan data 

untuk kedua kali maka akan di 

lakukan update data 

 

7. menu tes dan kelulusan 

Nama Use case : Tes 

Aktor : User 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh user untuk 

mengakses link ujian yang di gunakan 

untuk tes masuk serta melihat status 

kelulusan dan nilai tes ujian masuk 

 

Tabel 10 . Deskripsi use case tes 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard user 

2. klik menu tes dan 

kelulusan 

3. menampilkan halaman tes dan 

kelulusan 

 4. menampilkan link ujian yang 

telah di input oleh admin 
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5. mengklik link ujian 6. sistem akan mengalihkan ke 

halaman link yang di klik oleh user 

 

8. menu tes dan kelulusan 

Nama Use case : Kartu registrasi 

Aktor : User 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh user untuk 

mencetak kartu registrasi 

 

Tabel 11 . Deskripsi use case kartu registrasi 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard user 

2. klik menu tes dan 

kelulusan 

3. menampilkan halaman tes dan 

kelulusan 

4. klik tombol cetak kertu 

registrasi 

5. kartu registrasi akan 

terdownload secara otomatis 

 

9. menu data diri peserta didik 

Nama Use case : Data diri  user 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

melihat data diri user 

 

Tabel 12 . Deskripsi use case data diri user 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. klik menu data diri peserta 

didik 

3. menampilkan halaman data diri 

peserta didik 

4. klik ikon mata pada kolom 

aktivitas untuk melihat detail 

data diri user yang di pilih 

5. sistem akan menampilkan 

halaman data diri dari user yang di 

pilih 

 

10. menu data diri peserta didik 

Nama Use case : Export data diri  user 
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Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

mengexport data diri user 

 

Tabel 13 . Deskripsi use case export data diri user 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. klik menu data diri peserta 

didik 

3. menampilkan halaman data diri 

peserta didik 

4. klik tombol export data 

peserta 

5. sistem akan melakukan proses 

export data diri dari semua user 

dengan tipe file excel 

 

11. menu data diri peserta didik 

Nama Use case : Data orang tua user 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

melihat data orang tua user 

 

Tabel 14 . Deskripsi use case data orang tua user 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. klik menu data diri peserta 

didik 

3. menampilkan halaman data diri 

peserta didik 

4. klik ikon mata pada kolom 

aktivitas untuk melihat detail 

data diri user yang di pilih 

5. sistem akan menampilkan 

halaman data diri dari user yang di 

pilih 

6. klik tombol data orang tua 7. sistem akan menampilkan data 

orang tua dari user yang di pilih 

 

12. menu data diri peserta didik 

Nama Use case : Export data orang tua user 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 
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mengexport data orang tua user 

 

Tabel 15 . Deskripsi use case export data orang tua user 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. klik menu data diri peserta 

didik 

3. menampilkan halaman data diri 

peserta didik 

4. klik tombol export data 

orang tua 

5. sistem akan melakukan proses 

export data orang tua dari semua 

user dengan tipe file excel 

 

13. menu data diri peserta didik 

Nama Use case : Dokumen user 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

melihat dokumen user 

 

Tabel 16 . Deskripsi use case dokumen user 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. klik menu data diri peserta 

didik 

3. menampilkan halaman data diri 

peserta didik 

4. klik ikon mata pada kolom 

aktivitas untuk melihat detail 

data diri user 

5. sistem akan menampilkan 

halaman data diri dari user yang di 

pilih 

6. klik tombol data orang tua 7. sistem akan menampilkan data 

orang tua dari user yang di pilih 

8. klik tombol data dokumen 9. sistem akan menampilkan 

halaman dokumen dari user yang di 

pilih 

 

 

14. menu data diri peserta didik 

Nama Use case : Export dokumen user 
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Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

mengexport dokumen user 

 

Tabel 17 . Deskripsi use case export dokumen user 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. klik menu data diri peserta 

didik 

3. menampilkan halaman data diri 

peserta didik 

4. klik ikon mata pada kolom 

aktivitas untuk melihat detail 

data diri user 

5. sistem akan menampilkan 

halaman data diri dari user yang di 

pilih 

6. klik tombol data orang tua 7. sistem akan menampilkan data 

orang tua dari user yang di pilih 

8. klik tombol data dokumen 9. sistem akan menampilkan 

halaman dokumen dari user yang di 

pilih 

10. klik nama dokumen pada 

data yang akan di download 

11. sistem akan mendownload 

dokumen user dengan tipe pdf 

 

15. menu pembayaran 

Nama Use case : Verifikasi pembayaran user 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

memverifikasi pembayaran user 

 

Tabel 18 . Deskripsi use case verifikasi pembayaran user 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. klik menu pembayaran 3. menampilkan halaman dari menu 

pembayaran 

4. klik tombol periksa pada 

kolom periksa dari user yang 

di pilih 

5. menampilkan halaman detail 

data pembayaran dari user yang di 

pilih 
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6. klik dropdown periksa 7. menampilkan 2 dropdown, 

menunggu verifikasi dan verifikasi 

8. memlih verifikasi   

9. klik simpan data  10. sistem akan mengupdate data 

tabel pembayaran yang status nya 

dari menunggu verifikasi menjadi 

verifikasi 

 

16. menu tes 

Nama Use case : Tambah data tes user 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

menginput kan link ujian sebagai tes masuk 

user 

 

Tabel 19 . Deskripsi use case Tes user 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. klik menu tes 3. menampilkan halaman tes 

4.menginputkan link ujian, 

memilih jenjang pendidikan, 

dan memilih tahun 

pendaftaran 

 

5. klik simpan data 6. sistem akan menyimpan data ke 

data base 

 

17. menu kelulusan siswa 

Nama Use case : Kelulusan siswa 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

menginput kan nilai tes masuk dan status 

kelulusan siswa 
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Tabel 20 . Deskripsi use case kelulusan siswa 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. klik menu kelulusan siswa 3. menampilkan halaman kelulusan 

siswa 

4. klik edit data pada data user 

yang di pilih 

5. menampilkan modal edit data 

6. menginputkan nilai tes dan 

memilih status kelulusan 

 

7.klim tombol edit data 8. sistem akan mengupdate data 

user yang di edit pada database 

 

18. menu setting tahun pendaftaran 

Nama Use case : Tambah data tahun pendaftaran 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

menambah data tahun pendaftaran  

 

Tabel 21 . Deskripsi use case tambah data tahun pendaftaran 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown di 

sebelah nama admin 

3. menampilkan menu – menu  yang 

ada di dropdown  

4. mengklik setting tahun 

pendaftaran 

5. menampilkan halaman setting 

tahun pendaftaran 

6. klik tambah data   

7. menginputkan tahun daftar, 

tanggal buka, tanggal tutup, 

dan memilih status 

pendaftaran 

 

8. klik simpan data 9. data tahun pendaftaran akan 

tersimpan di database 
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19. menu setting tahun pendaftaran 

Nama Use case : Edit data tahun pendaftaran 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

mengedit data tahun pendaftaran  

 

Tabel 22 . Deskripsi use case edit tahun pendaftaran 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown sebelah 

nama admin 

3. menampilkan menu – menu  yang 

ada di dropdown  

4. mengklik setting tahun 

pendaftaran 

5. menampilkan halaman setting 

tahun pendaftaran 

6. klik edit data  

7. mengedit data tahun 

pendaftaran 

 

8. klik edit data 9. Sistem akan update data pada 

database 

 

20. menu setting biaya awal tahun 

Nama Use case : Tambah data biaya awal tahun 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

menambah data biaya awal tahun 

 

Tabel 23 . Deskripsi use case tambah data biaya awal tahun 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown sebelah 

nama admin 

3. menampilkan menu – menu  yang 

ada di dropdown  

4. klik setting biaya awal 

tahun 

5. menampilkan halaman setting 

biaya awal tahun 

6. klik tambah data   

7. menginputkan uraian,  
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jumlah, dan memilih tahun 

pendaftaran 

8. klik simpan data 9. data biaya awal tahun akan 

tersimpan di database 

 

21. menu setting biaya awal tahun 

Nama Use case : Edit data biaya awal tahun 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

mengedit data biaya awal tahun 

 

Tabel 24 . Deskripsi use case edit data biaya awal tahun 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown sebelah 

nama admin 

3. menampilkan menu – menu  yang 

ada di dropdown  

4. klik setting biaya awal 

tahun 

5. menampilkan halaman setting 

biaya awal tahun 

6. klik edit data  

7. mengedit data biaya awal 

tahun 

 

8. klik edit data 9. Sistem akan update data pada 

database 

 

22. menu setting biaya tiap bulan 

Nama Use case : Tambah data biaya tiap bulan 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

menambah data biaya tiap bulan 

 

Tabel 25 . Deskripsi use case tambah data biaya tiap bulan 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown sebelah 3. menampilkan menu – menu  yang 
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nama admin ada di dropdown  

4. klik setting biaya tiap bulan 5. menampilkan halaman setting 

biaya tiap bulan 

6. klik tambah data   

7. menginputkan uraian, 

jumlah, dan memilih tahun 

pendaftaran 

 

8. klik simpan data 9. data biaya tiap bulan akan 

tersimpan di database 

 

23. menu setting biaya tiap bulan 

Nama Use case : Edit biaya tiap bulan 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

mengedit data biaya tiap bulan 

 

Tabel 26 . Deskripsi use case edit data biaya tiap bulan 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown sebelah 

nama admin 

3. menampilkan menu – menu  yang 

ada di dropdown  

4. klik setting biaya tiap bulan 5. menampilkan halaman setting 

biaya tiap bulan 

6. klik edit data  

7. mengedit data biaya tiap 

bulan 

 

8. klik edit data 9. Sistem akan update data pada 

database 

 

24. menu setting info pendaftaran 

Nama Use case : Tambah data info pendaftaran 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

menambah data info pendaftaran 
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Tabel 27 . Deskripsi use case tambah data info pendaftaran 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown sebelah 

nama admin 

3. menampilkan menu – menu  yang 

ada di dropdown  

4. klik setting info pendaftaran 5. menampilkan halaman setting 

info pendaftaran 

6. klik tambah data   

7. menginputkan pelaksanaan 

tes dimulai dan berakhir, 

pengumuman tes dimulai dan 

berakhir, daftar ulang dimulai 

dan berakhir, uang daftar 

ulang dan memilih tahun 

pendaftaran 

 

8. klik simpan data 9. data info pendaftaran akan 

tersimpan di database 

 

25. menu setting info pendaftaran 

Nama Use case : Edit data info pendaftaran 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

mengedit data info pendaftaran 

 

Tabel 28 . Deskripsi use case edit data info pendaftaran 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown sebelah 

nama admin 

3. menampilkan menu – menu  yang 

ada di dropdown  

4. klik setting info pendaftaran 5. menampilkan halaman setting 

info pendaftaran 

6. klik edit data  

7. mengedit data info  
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pendaftaran 

8. klik edit data 9. Sistem akan update data pada 

database 

 

26. menu setting kontak dan nomor rekening 

Nama Use case : Tambah data kontak dan nomor rekening 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

menambah data kontak dan nomor rekening 

 

Tabel 29 . Deskripsi use case tambah data kontak dan nomor rekening 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown sebelah 

nama admin 

3. menampilkan menu – menu  yang 

ada di dropdown  

4. klik setting kontak dan 

nomor rekening 

5. menampilkan halaman setting 

kontak dan nomor rekening 

6. klik tambah data   

7. menginputkan nomor 

pertama dan pemilik nya, 

nomor kedua dan pemilik nya,  

nama bank, nomor rekening 

dan pemiliknya, dan memilih 

tahun pendaftaran 

 

8. klik simpan data 9. data kontak dan nomor rekening 

akan tersimpan di database 

 

27. menu setting kontak dan nomor rekening 

Nama Use case : Edit data kontak dan nomor rekening 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

mengedit data kontak dan nomor rekening 
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Tabel 30 . Deskripsi use case edit data kontak dan nomor rekening 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown sebelah 

nama admin 

3. menampilkan menu – menu  yang 

ada di dropdown  

4. klik setting kontak dan 

nomor rekening 

5. menampilkan halaman setting 

kontak dan nomor rekening 

6. klik edit data  

7. mengedit data kontak dan 

nomor rekening 

 

8. klik edit data 9. Sistem akan update data pada 

database 

 

28. menu setting brosur pendaftaran 

Nama Use case : Brosur pendaftaran 

Aktor : Admin 

Deskripsi : Use case ini dilakukan oleh admin untuk 

mengelola data brosur pendaftaran 

 

Tabel 31 . Deskripsi use case brosur pendaftaran 

Aksi aktor Respon sistem 

 1. Menampilkan Halaman 

Dashboard admin 

2. mengklik dropdown sebelah 

nama admin 

3. menampilkan menu – menu  yang 

ada di dropdown  

4. klik setting brosur 

pendaftaran 

5. menampilkan halaman setting 

brosur pendaftaran 

6. menginputkan brosur SD, 

SMP, MTS, MA 

 

7. klik simpan data 8. data brosur pendaftaran akan 

tersimpan di database, jika 

dilakukan proses input data yang 

kedua, maka sistem akan 

melakukan proses update data 
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2. Perancangan Activity diagram 

 Perancangan activity diagram bertujuan untuk mendeskripsikan 

aktivitas yang terjadi dalam suatu sistem informasi. Berikut rancangan 

activity diagram dari sistem pendaftaran siswa baru di Pondok Pesantren 

Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo : 

1. Activity diagram Login 

 

Gambar 9 . Activity diagram Login 

  Activity diagram Login menggambarkan aktivitas yang harus di 

lakukan semua pengguna untuk dapat masuk ke dalam sistem dengan 

memasukkan username dan password, lalu sebelum masuk ke halaman 

utama sistem akan memvalidasi apakah username dan password yang 

dimasukkan telah terdaftar di dalam database 
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2. Activity diagram Register 

 

Gambar 10 . Activity diagram Register 

Activity diagram Register menggambarkan aktivitas yang harus di 

lakukan oleh calon siswa baru untuk dapat masuk ke dalam sistem 

dengan memasukkan nama, email, password dan  konfirmasi password. 

Setelah itu sistem akan menyimpan data – data  yang telah di input oleh 

calon siswa, setelah melakukan proses simpan data maka sistem akan 

mengarahkan calon siswa tersebut ke halaman dashboard user 
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3. Activity diagram Data diri 

 

Gambar 11 . Activity diagram Data diri 

  Activity diagram Data diri ini merupakan aktivitas user ketika 

melakukan pengisian form data diri, sistem menampilkan halaman data 

diri. Selanjutnya user memasukkan data – data seperti nama, tempat 

tanggal lahir, alamat, asal sekolah dan lain sebagai nya. Kemudian 

sebelum data berhasil ditambahkan, sistem akan mengecek apakah form 

data diri sudah terisi semua. Jika data sudah terisi semua, maka sistem 

akan menyimpan data ke database. Jika belum, maka sistem akan 

menampilkan pesan bahwa ada form yang belum terisi.  
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4. Activity diagram Data orang tua 

 

Gambar 12. Activity diagram Data Orang tua 

  Activity diagram Data Orang Tua ini merupakan aktivitas user 

ketika melakukan pengisian form Data orang tua, sistem menampilkan 

halaman Data orang tua. Selanjutnya user memasukkan data – data 

seperti nama ayah, nama ibu, pekerjaan orang tua, penghasilan orang 

tua, dan lain sebagainya. Kemudian sebelum data berhasil ditambahkan, 

sistem akan mengecek apakah form Data orang tua sudah terisi semua. 

Jika data sudah terisi semua, maka sistem akan menyimpan data ke 

database. Jika belum, maka sistem akan menampilkan pesan bahwa 

ada form yang belum terisi. 
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5. Activity diagram Dokumen 

 

Gambar 13 . Activity diagram Dokumen 
  Activity diagram Dokumen ini merupakan aktivitas user ketika 

melakukan input dokumen, sistem menampilkan halaman Dokumen. 

Selanjutnya user memasukkan dokumen seperti ijazah, pas – photo, 

skhun, kartu keluarga, dan lain sebagainya. Kemudian sebelum data 

berhasil ditambahkan, sistem akan mengecek apakah dokumen sudah di 

input semua. Jika dokumen sudah di input kan semua, maka sistem 

akan menyimpan data ke database. Jika belum, maka sistem akan 

menampilkan pesan bahwa ada dokumen yang belum di input kan. 
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6. Activity diagram Pembayaran 

 

Gambar 14 . Activity diagram Pembayaran 

  Activity diagram Dokumen ini merupakan aktivitas user ketika 

melakukan input bukti pembayaran, sistem menampilkan halaman 

pembayaran. Selanjutnya user menginputkan bukti pembayaran. 

Kemudian sebelum data berhasil ditambahkan, sistem akan mengecek 

apakah dokumen sudah di input semua. Jika bukti pembayaran sudah 

di input kan, maka sistem akan menyimpan data ke database. Jika 

belum, maka sistem akan menampilkan pesan bahwa ada bukti 

pembayaran yang belum di input kan. 
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7. Activity diagram Tes 

 

Gambar 15 . Activity diagram Tes 

  Activity diagram Tes ini merupakan aktivitas user ketika 

mengakses link ujian, sistem menampilkan halaman tes dan kelulusan. 

Selanjutnya user mengakses  link  ujian yang telah di berikan oleh 

admin. Kemudian sistem akan mengalihkan ke halaman link ujian yang 

telah di klik oleh user. 
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8. Activity diagram Kartu Registrasi 

 

Gambar 16 . Activity diagram Kartu Registrasi 

  Activity diagram Kartu Registrasi ini merupakan aktivitas user 

ketika mencetak kartu registrasi, sistem menampilkan halaman tes dan 

kelulusan. Selanjutnya user mencetak kartu registrasi. Kemudian sistem 

akan mengexport kartu registrasi dengan tipe file pdf. 

 

 

 

 



52 
 

9. Activity diagram Data Diri User 

 

Gambar 17 . Activity diagram Data Diri User 

  Activity diagram Data Diri User ini merupakan aktivitas admin 

ketika melihat detail data diri user, sistem menampilkan halaman data 

diri peserta didik. Selanjutnya admin mengklik ikon mata pada kolom 

aktivitas. Kemudian sistem akan menampilkan detail data diri user yang 

di pilih. 
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10. Activity diagram Export Data Diri User 

 

Gambar 18 . Activity diagram Export Data Diri User 

  Activity diagram Export Data Diri User ini merupakan aktivitas 

admin ketika melakukan export data diri user, sistem menampilkan 

halaman data diri peserta didik. Selanjutnya admin mengklik tombol 

export data diri. Kemudian sistem akan melakukan export data diri 

semua user dengan tipe file excel. 
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11. Activity diagram Data Orang Tua User 

 

Gambar 19 . Activity diagram Data Orang Tua User 

  Activity diagram Data Orang Tua User ini merupakan aktivitas 

admin ketika melihat detail Data Orang Tua User, sistem menampilkan 

halaman data diri peserta didik. Selanjutnya admin mengklik ikon mata 

pada kolom aktivitas. Kemudian sistem akan menampilkan detail data 

diri user yang di pilih. Setelah sistem menampilkan detail data diri user 

yang pilih, maka admin mengklik tombol data orang tua. Selanjutnya 

sistem akan menampilkan detail data orang tua dari user yang di pilih. 
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12. Activity diagram Export Data Orang Tua User 

 

Gambar 20 . Activity diagram Export Data Orang Tua User 

  Activity diagram Export Data Orang Tua User ini merupakan 

aktivitas admin ketika melakukan Export Data Orang Tua User, sistem 

menampilkan halaman data diri peserta didik. Selanjutnya admin 

mengklik tombol export data orang tua. Kemudian sistem akan 

melakukan export data orang tua semua user dengan tipe file excel. 
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13. Activity diagram Dokumen User 

 

Gambar 21 . Activity diagram Dokumen User 

  Activity diagram Dokumen User ini merupakan aktivitas admin 

ketika melihat detail Dokumen User, sistem menampilkan halaman data 

diri peserta didik. Selanjutnya admin mengklik ikon mata pada kolom 

aktivitas. Kemudian sistem akan menampilkan detail data diri user yang 

di pilih. Setelah sistem menampilkan detail data diri user yang pilih, 

maka admin mengklik tombol data orang tua. Selanjutnya sistem akan 

menampilkan detail data orang tua dari user yang di pilih. Setelah itu 

admin mengklik tombol data dokumen, maka sistem akan menampilkan 

dokumen – dokumen dari user yang di pilih. 
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14. Activity diagram Export Dokumen User 

 

Gambar 22 . Activity diagram Export Dokumen User 

  Activity diagram Export Dokumen User ini merupakan aktivitas 

admin ketika melakukan export dokumen user, sistem menampilkan 

halaman data diri peserta didik. Selanjutnya admin mengklik ikon mata 

pada kolom aktivitas. Kemudian sistem akan menampilkan detail data 

diri user yang di pilih. Setelah sistem menampilkan detail data diri user 

yang pilih, maka admin mengklik tombol data orang tua. Selanjutnya 

sistem akan menampilkan detail data orang tua dari user yang di pilih. 

Setelah itu admin mengklik tombol data dokumen, maka sistem akan 

menampilkan dokumen – dokumen dari user yang di pilih. Selanjutnya 

admin mengklik nama dokumen – dokumen dari setiap kolom nya, maka 

sistem akan melakukan export dokumen – dokumen user dengan tipe file 

pdf. 
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15. Activity diagram Pembayaran User 

 

Gambar 23 . Activity diagram Pembayaran User 

  Activity diagram Pembayaran User ini merupakan aktivitas admin 

ketika melakukan verifikasi pembayaran user, sistem menampilkan 

halaman pembayaran. Selanjutnya admin mengklik tombol periksa pada 

user yang mau di pilih. Kemudian sistem akan menampilkan halaman 

detail pembayaran dari user yang di pilih. Selanjutnya admin memilih 

verifikasi pada dropdown perika di kolom periksa untuk mengubah 

status pembayaran user dari menunggu verifikasi menjadi verifikasi. 

Kemudian sistem mengupdate data pada database dan mengubah status 

pembayaran user dari menunggu verifikasi menjadi verifikasi. 
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16. Activity diagram Tes User 

 

Gambar 24 . Activity diagram Tes User 

  Activity diagram Tes User ini merupakan aktivitas admin ketika 

menginputkan link ujian dan dapat di akses di halaman tes dan 

kelulusan user, sistem menampilkan halaman tes dan kelulusan. 

Selanjutnya admin menginputkan link tes, jenjang pendidikan, dan 

tahun pendaftaran. Kemudian sistem menyimpan data ke database dan 

menampilkan link ujian ke halaman tes user dan dapat di akses oleh 

user 
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17. Activity diagram Kelulusan Siswa 

 

Gambar 25 . Activity diagram Kelulusan Siswa 

  Activity diagram Kelulusan Siswa ini merupakan aktivitas admin 

ketika menginputkan nilai tes dan status kelulusan siswa dan di 

tampilkan di halaman tes dan kelulusan user, sistem menampilkan 

halaman tes. Selanjutnya admin menginputkan nilai tes dan status 

kelulusan user. Kemudian sistem akan menyimpan data ke database 

dan menampilkan nilai tes dan status kelulusan siswa ke halaman tes 

dan kelulusan user. 
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18. Activity diagram Export Data Kelulusan user 

 

Gambar 26 . Activity diagram Export Data Kelulusan User 

  Activity diagram Export Data Kelulusan User ini merupakan 

aktivitas admin ketika melakukan export data kelulusan user, sistem 

menampilkan halaman kelulusan siswa. Selanjutnya admin mengklik 

tombol export data kelulusan siswa. Kemudian sistem akan melakukan 

export data kelulusan siswa semua user dengan tipe file excel. 
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19. Activity diagram Tambah Data Tahun Pendaftaran 

 

Gambar 27 . Activity diagram Tambah Data Tahun Pendaftaran 

  Activity diagram Tambah Data Tahun Pendaftaran ini merupakan 

aktivitas admin ketika melakukan pengaturan untuk tahun pendaftaran 

penerimaan siswa baru, sistem menampilkan halaman settings tahun 

pendaftaran. Selanjutnya admin mengklik tombol tambah data, setelah 

itu admin menginputkan tahun daftar, tanggal buka, tanggal tutup, dan 

status pendaftaran. Kemudian sistem akan menyimpan data yang telah 

di inputkan tersebut ke dalam database. 
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20. Activity diagram Edit Data Tahun Pendaftaran 

 

Gambar 28 . Activity diagram Edit Data Tahun Pendaftaran 

  Activity diagram Edit Data Tahun Pendaftaran ini merupakan 

aktivitas admin ketika melakukan edit data untuk tahun pendaftaran 

penerimaan siswa baru, sistem menampilkan halaman settings tahun 

pendaftaran. Selanjutnya admin mengklik tombol edit data, setelah itu 

admin mengedit tahun daftar, tanggal buka, tanggal tutup, dan status 

pendaftaran yang ingin di edit. Kemudian sistem akan mengupdate data 

yang telah di inputkan tersebut ke dalam database 
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21. Activity diagram Tambah Data Biaya Awal Tahun 

 

Gambar 29 . Activity diagram Tambah Data Biaya Awal Tahun 

  Activity diagram Tambah Data Biaya Awal Tahun ini merupakan 

aktivitas admin ketika melakukan tambah data untuk biaya awal tahun 

penerimaan siswa baru, sistem menampilkan halaman settings biaya 

awal tahun. Selanjutnya admin mengklik tombol tambah data, setelah 

itu admin menginputkan uraian, jumlah, dan tahun pendaftaran. 

Kemudian sistem akan menyimpan data yang telah di inputkan tersebut 

ke dalam database. 
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22. Activity diagram Edit Data Biaya Awal Tahun 

 

Gambar 30 . Activity diagram Edit Data Biaya Awal Tahun 

  Activity diagram Edit Data Biaya Awal Tahun ini merupakan 

aktivitas admin ketika melakukan edit data untuk biaya awal tahun 

penerimaan siswa baru, sistem menampilkan halaman settings biaya 

awal tahun. Selanjutnya admin mengklik tombol edit data, setelah itu 

admin mengedit uraian, jumlah, dan tahun pendaftaran yang ingin di 

edit. Kemudian sistem akan mengupdate data yang telah di inputkan 

tersebut ke dalam database 
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22. Activity diagram Tambah Data Biaya Tiap Bulan 

 

Gambar 31 . Activity diagram Tambah Data Biaya Tiap Bulan 

  Activity diagram Tambah Data Biaya Tiap Bulan ini merupakan 

aktivitas admin ketika melakukan tambah data untuk biaya tiap bulan 

penerimaan siswa baru, sistem menampilkan halaman settings biaya 

tiap bulan. Selanjutnya admin mengklik tombol tambah data, setelah itu 

admin menginputkan uraian, jumlah, dan tahun pendaftaran. Kemudian 

sistem akan menyimpan data yang telah di inputkan tersebut ke dalam 

database. 
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23. Activity diagram Edit Data Biaya Tiap Bulan 

 

Gambar 32 . Activity diagram Edit Data Biaya Tiap Bulan 

  Activity diagram Tambah Edit Data Biaya Tiap Bulan ini 

merupakan aktivitas admin ketika melakukan edit data untuk biaya tiap 

bulan penerimaan siswa baru, sistem menampilkan halaman settings 

biaya tiap bulan. Selanjutnya admin mengklik tombol edit data, setelah 

itu admin mengedit uraian, jumlah, dan tahun pendaftaran yang ingin di 

edit. Kemudian sistem akan mengupdate data yang telah di inputkan 

tersebut ke dalam database 
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24. Activity diagram Tambah Data Info Pendaftaran 

 

Gambar 33 . Activity diagram Tambah Data Info Pendaftaran 

  Activity diagram Tambah Data Info Pendaftaran ini merupakan 

aktivitas admin ketika melakukan tambah data untuk info pendaftaran 

penerimaan siswa baru, sistem menampilkan halaman settings biaya 

tiap bulan. Selanjutnya admin mengklik tombol tambah data, setelah itu 

admin menginputkan pelaksanaan tes dimulai dan berakhir, 

pengumuman tes di mulai dan berakhir, daftar ulang di mulai dan 

berakhir, uang daftar ulang, dan tahun pendaftaran. Kemudian sistem 

akan menyimpan data yang telah di inputkan tersebut ke dalam 

database. 
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25. Activity diagram Edit Data Info Pendaftaran 

 

Gambar 34 . Activity diagram Edit Data Info Pendaftaran 

  Activity diagram Edit Data Info Pendaftaran ini merupakan 

aktivitas admin ketika melakukan edit data untuk info pendaftaran 

penerimaan siswa baru, sistem menampilkan halaman settings biaya 

tiap bulan. Selanjutnya admin mengklik tombol edit data, setelah itu 

admin mengedit pelaksanaan tes dimulai dan berakhir, pengumuman tes 

di mulai dan berakhir, daftar ulang di mulai dan berakhir, uang daftar 

ulang, dan tahun pendaftaran yang ingin di edit. Kemudian sistem akan 

mengupdate data yang telah di inputkan tersebut ke dalam database. 
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26. Activity diagram Tambah Data Kontak dan Nomor Rekening 

 

Gambar 35 . Activity diagram Tambah Data Kontak dan Nomor Rekening 

  Activity diagram Tambah Data Kontak dan Nomor Rekening ini 

merupakan aktivitas admin ketika melakukan tambah data untuk 

kontak dan nomor rekening penerimaan siswa baru, sistem 

menampilkan halaman settings kontak dan nomor rekening. Selanjutnya 

admin mengklik tombol tambah data, setelah itu admin menginputkan 

nomor pertama dan pemiliknya, nomor kedua dan pemiliknya, nama 

bank, nomor rekening dan pemiliknya, dan tahun pendaftaran. 

Kemudian sistem akan menyimpan data yang telah di inputkan tersebut 

ke dalam database. 
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27. Activity diagram Edit Data Kontak dan Nomor Rekening 

 

Gambar 36 . Activity diagram Edit Data Kontak dan Nomor Rekening 

  Activity diagram Edit Data Kontak dan Nomor Rekening ini 

merupakan aktivitas admin ketika melakukan tambah data untuk 

kontak dan nomor rekening penerimaan siswa baru, sistem 

menampilkan halaman settings kontak dan nomor rekening. Selanjutnya 

admin mengklik tombol edit data, setelah itu admin mengedit nomor 

pertama dan pemiliknya, nomor kedua dan pemiliknya, nama bank, 

nomor rekening dan pemiliknya, dan tahun pendaftaran yang ingin di 

edit. Kemudian sistem akan mengupdate data yang telah di inputkan 

tersebut ke dalam database. 
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28. Activity diagram Brosur Pendaftaran 

 

Gambar 37 . Activity diagram Brosur Pendaftaran 

  Activity diagram Brosur Pendaftaran ini merupakan aktivitas 

admin ketika melakukan tambah  dan mengupdate data untuk brosur 

pendaftaran penerimaan siswa baru, sistem menampilkan halaman 

settings brosur pendaftaran. Selanjutnya admin menginputkan brosur 

untuk jenjang sd, smp, mts, ma. Kemudian sistem akan menyimpan 

data yang telah di inputkan tersebut ke dalam database. Jika admin 
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melakukan input brosur yang kedua kali, sistem akan mengupdate data 

yang telah di inputkan tersebut ke dalam database. 

 

3. Perancangan Class diagram 

 Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi 

pendefenisian kelas – kelas pada database sebagai tempat penyimpanan 

data yang digunakan pada sistem. Berikut ini merupakan identifikasi 

entitas dan skema rancangan database : 

 

a. Identifikasi entitias 

Tabel 32 . Identifikasi Entitas 

Entitas Deskripsi 

Data User Merupakan entitias untuk menyimpan 

data user 

Data Datapeserta Merupakan entitas untuk menyimpan 

semua data diri user 

Data Orang Tua Merupakan entitas untuk menyimpan 

semua data orang tua user 

Data Dokumen Merupakan entitas untuk menyimpan 

semua data dokumen user 

Data Pembayaran Merupakan entitas untuk menyimpan 

semua data pembayaran user 

Data Ujian Merupakan entitas untuk menyimpan 

data link ujian user 

Data Pengaturan Merupakan entitas untuk menyimpan 

data tahun pendaftaran informasi 

pendaftaran siswa baru 

Data Biaya Awal Tahun Merupakan entitas untuk menyimpan 

data biaya awal tahun informasi 

pendaftaran siswa baru 

Data Biaya Tiap Bulan Merupakan entitas untuk menyimpan 

data biaya tiap bulan informasi 

pendaftaran siswa baru 

Data Info Merupakan entitas untuk menyimpan 

data pelaksanaan tes, pengumuman 
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tes, uang daftar ulang, daftar ulang 

pendaftaran siswa baru 

Data Kontak Merupakan entitas untuk menyimpan 

data kontak dan nomor rekening 

informasi pendaftaran siswa baru 

Data Brosur Merupakan entitas untuk menyimpan 

data brosur informasi pendaftaran 

siswa baru 

  

b. Skema perancangan database class diagram 

 

Gambar 38 . Skema Rancangan Database Class diagram 

4.2 Architecture & Component Design and Prototyping 

4.2.1 Perancangan Prototype User interface dan Komponen Aplikasi 

1. Iterasi Pertama 

Iterasi pertama ini adalah rancangan prototype user interface dan 

komponen aplikasi dibuat setelah selesainya rancangan UML dari sistem 

pendaftaran siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al – Azhar Muara 

Bungo yang berupa Wireframe. Berikut adalah iterasi pertama 

rancangan user interface sistem pendaftaran siswa baru di Pondok 

Pesantren Diniyyah Al – Azhar Muara Bungo. 
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a. Desain user interface landing page (semua actor) 

 

Gambar 39 . Halaman Landing page 
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Merupakan halaman landing page, dimana pada halaman 

ini merupakan halaman yang berisi informasi pendaftaran siswa 

baru dan ketika user belum melakukan login dan register maka di 

arahkan ke halaman landing page. 

 

b. Desain user interface login (semua actor) 

 

Gambar 40 . Halaman Login 

Merupakan halaman semua actor baik itu user atau 

admin memasukkan username dan password agar bisa masuk ke 

dalam sistem untuk mengelola data. 

 

c. Desain User interface register (user) 

 

Gambar 41 . Halaman Register 
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Merupakan halaman register, dimana pada halaman ini 

actor dengan role user melakukan daftar akun agar bisa masuk 

ke halaman dashboard. 

 

 

d. Desain user interface dashboard (user) 

 

Gambar 42 . Halaman Dashboard user 

Merupakan halaman dashboard, dimana pada halaman 

ini merupakan halaman utama untuk user yang berisi informasi 

seperti halaman dashboard penerimaan siswa baru pada 

umumnya. 
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e. Desain user interface data diri (user) 

 

Gambar 43 . Halaman Data diri 

Merupakan halaman data diri, dimana pada halaman ini 

merupakan halaman yang digunakan oleh user melakukan 

pengisian data diri 
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f. Desain user interface data orang tua (user) 

 

Gambar 44 . Halaman data orang tua 

Merupakan halaman data orang tua, dimana pada 

halaman ini merupakan halaman yang digunakan oleh user 

melakukan pengisian data orang tua. 
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g. Desain user interface pembayaran (user) 

 

Gambar 45 . Halaman Pembayaran 

Merupakan halaman pembayaran, dimana pada halaman 

ini merupakan halaman yang digunakan oleh user melakukan 

pembayaran uang pendaftaran. 

 

h. Desain user interface dokumen (user) 

 

Gambar 46 . Halaman Dokumen 

Merupakan halaman dokumen, dimana pada halaman ini 

merupakan halaman yang digunakan oleh user melakukan 

upload dokumen persyaratan. 
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i. Desain user interface tes (user) 

 

Gambar 47 . Halaman tes 

Merupakan halaman tes, dimana pada halaman ini 

merupakan halaman yang digunakan oleh user untuk mengakses 

link ujian. 

 

j. Desain user interface dashboard (admin) 
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Gambar 48 . Halaman Dashboard admin 

Merupakan halaman dashboard, dimana pada halaman 

ini merupakan halaman utama untuk admin yang berisi 

informasi seperti halaman dashboard penerimaan siswa baru 

pada umumnya. 

 

k. Desain user interface data peserta didik (admin) 

 

Gambar 49 . Halaman data peserta didik 
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Gambar 50 . Halaman detail data peserta didik 

Merupakan halaman data peserta didik, dimana pada 

halaman ini merupakan halaman yang digunakan oleh admin 

untuk mengelola dan mengexport data diri user. 

 

l. Desain user interface data orang tua (admin) 

 

Gambar 51 . Halaman data orang tua user 

 

Gambar 52 . Halaman detail data orang tua user 
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Merupakan halaman data orang tua, dimana pada 

halaman ini merupakan halaman yang digunakan oleh admin 

untuk mengelola dan mengexport data orang tua dari user. 

 

m. Desain user interface dokumen (admin) 

 

Gambar 53 . Halaman dokumen user 

Merupakan halaman dokumen, dimana pada halaman ini 

merupakan halaman yang digunakan oleh admin untuk 

mengelola dan mengexport data dokumen dari user. 

 

n. Desain user interface pembayaran (admin) 

 

Gambar 54 . Halaman data pembayaran user 
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Gambar 55 . Halaman detail data pembayaran user 

Merupakan halaman pembayaran, dimana pada halaman 

ini merupakan halaman yang digunakan oleh admin untuk 

mengelola dan memverifikasi pembayaran dari user. 

 

2. Iterasi Kedua 

Iterasi kedua ini adalah beberapa rancangan prototype user 

interface dan komponen aplikasi dibuat setelah selesainya rancangan 

UML dari sistem pendaftaran siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah 

Al – Azhar Muara Bungo yang berupa Hifi dan ada penambahan 

beberapa menu - menu. Berikut adalah iterasi kedua rancangan user 

interface sistem pendaftaran siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al 

– Azhar Muara Bungo. 
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a. Desain User Interface Landing page (semua actor) 

 

Gambar 56 . Halaman Landing page 

Merupakan halaman landing page, dimana pada iterasi 

pertama di bagian biaya perlengkapan di ubah menjadi biaya 

tiap bulan pada iterasi kedua. 

 

b. Desain User Interface Login (semua actor) 

 

 

Gambar 57 . Halaman Login 



87 
 

Merupakan halaman login, dimana pada iterasi kedua 

tidak ada perubahan dan halaman nya masih tetap seperti 

iterasi pertama. 

 

c. Desain User Interface Register (user) 

 

Gambar 58 . Halaman Register 

Merupakan halaman register, dimana ada perubahan 

pada nisn. Perubahan nya yaitu terdapat pada iterasi kedua 

yang dimana nisn di pindahkan ke halaman data diri user. 

 

d. Desain User Interface Tes (user) 

 

Gambar 59 . Halaman Tes User 
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Merupakan halaman tes, yang dimana awal nya hanya 

ada ujian tes masuk. Tetapi ada penambahan yaitu nilai tes dan 

cetak kartu registrasi. 

 

e. Desain User Interface data diri peserta didik (admin) 

 

Gambar 60 . Halaman detail data diri peserta didik 

 

Gambar 61 . Halaman detail data orang tua 



89 
 

 

Gambar 62 . Halaman dokumen 

Merupakan Halaman data diri peserta didik, yang dimana 

di iterasi pertama pada halaman detail data orang tua dan data 

dokumen memiliki menu – menu sendiri. Akan tetapi pada 

iterasi kedua untuk halaman detail data diri user, detail data 

orang tua, dan data dokumen di gabung kan menjadi satu. 

 

f. Desain User Interface tes (admin) 

 

Gambar 63 . Halaman tes admin 

Merupakan halaman tes admin, yang dimana pada 

halaman ini admin menginputkan link ujian, memilih jenjang 

dan tahun pendaftaran. Setelah link ujian di inputkan, maka 
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link akan muncul di halaman tes user yang sesuai dengan 

jenjang pendidikan user 

 

g. Desain User Interface Kelulusan Siswa (admin) 

 

Gambar 64 . Halaman Kelulusan Siswa 

Merupakan halaman kelulusan siswa, yang dimana pada 

halaman ini di tambahkan pada iterasi kedua. Pada halaman ini 

admin menambahkan nilai ujian dan status kelulusan user. 

Setelah di inputkan, maka nilai ujian dan status kelulusan akan 

muncul di halaman tes user. 

 

h. Desain User Interface Setting tahun pendaftaran (admin) 

 

Gambar 65 . Halaman setting tahun pendaftaran 

Merupakan halaman setting tahun pendaftaran, yang 

dimana halaman ini di tambahkan pada iterasi kedua. Pada 
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halaman ini admin menginputkan tahun pendaftaran, status 

pendaftaran, tanggal buka dan tanggal tutup. Setting tahun 

pendaftaran ini berguna untuk user mendaftar akun. Jika user 

mendaftarkan akun pada sesuai dengan tanggal buka nya, 

maka user bisa mendaftarkan akun nya. Tetapi jika user 

mendaftarkan akun yang sudah melewati tanggap tutup, maka 

user tidak bisa mendaftarkan akun. 

 

i. Desain User Interface Setting informasi penerimaan siswa baru 

(admin) 

 

Gambar 66 . Halaman Setting info pendaftaran 

 

Gambar 67 . Halaman Setting biaya awal tahun 
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Gambar 68 . Halaman Setting brosur 

Merupakan  halaman setting informasi penerimaan siswa 

baru, yang dimana pada halaman ini di tambahkan pada iterasi 

kedua. Pada halaman ini admin akan mengklik dropdown di 

sebelah nama admin, dan memilih halaman yang akan di 

setting. setelah semua data di inputkan, maka data akan 

muncul pada halaman landing page 

4.3 Implementation and system testing 

4.3.1 Pembuatan Aplikasi 

Pada tahapan ini merupakan tahapan dilakukan pengkodean atau 

pemrograman dengan menterjemahkan design dari model prototype dan 

rancangan user interface, serta pembuatan database. Penulis menggunakan 

Laravel 10, selain itu pemrograman juga menggunakan tambahan library 

javascript dan package – package dari laravel yang di butuhkan serta untuk 

membuat tampilan user interface sistem yang menarik maka peneliti 

menggunakan framework css bootstrap. Untuk web server yang digunakan 

berupa web server apache sedangkan untuk pembuatan database 

menggunakan software database MySQL. Serta untuk menjalankan aplikasi 

menggunakan browser Google Chrome. 

 

4.3.2 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan metode Black-box 

testing untuk menguji fungsionalitas dari sistem yang dibangun. Black-box 

testing dijalankan dengan sebuah test case atau skenario uji coba yang mewakili 

proses pada sistem. Test case akan di uji pada kasus uji data salah dan benar 
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atau beberapa fungsi yang menggunakan kasus uji data yang memenuhi syarat 

atau belum memenuhi syarat, kasus uji setuju atau kasus uji ditolak. Pada 

pengujian fungsionalitas kali ini dilakukan dengan cara manual. 

a. Pengujian manual aspek fungsionalitas user 

Tabel 33 . Hasil Pengujian User Fungsionalitas Sistem Black-box testing 

No Fungsi Skenario Uji Hasil yang di 

dapatkan  

Valid 

YA TIDAK 

1 Login 

 Kasus Uji Benar  

  Memasukkan 

username dan 

password yang 

benar 

Menampilkan 

dashboard 

1 0 

 Kasus Uji tidak benar 

  Memasukkan 

username dan 

password yang 

salah 

Pesan error 

username dan 

password salah 

1 0 

2 Register 

 Kasus Uji Benar 

  Memasukkan 

nama, email, 

password, 

konfirmasi 

password 

Menampilkan 

dashboard user 

1 0 

 Kasus Uji tidak benar 

  Memasukkan 

nama, email, 

password, 

konfirmasi 

password 

Menampilkan 

pesan error 

pendaftaran tidak 

bisa di lakukan 

sekarang 

1 0 

3 Data diri 

 Kasus Uji User Memasukkan Data diri dengan benar 

  User mengisi form  

data diri 

Data berhasil di 

simpan 

1 0 
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 Kasus Uji User memasukkan Data diri tidak benar 

  User tidak mengisi 

form data diri 

secara lengkap 

Menampilkan 

pesan error data 

harus di isi 

1 0 

4 Data orang tua 

 Kasus Uji User memasukkan data orang tua dengan benar 

  User mengisi form 

data orang tua 

Data berhasil di 

simpan 

1 0 

 Kasus Uji User memasukkan data orang tua tidak benar 

  User tidak mengisi 

form validation 

data orang tua 

seacara lengkap 

Menampilkan 

pesan error data 

harus di isi 

1  

4 Dokumen 

 Kasus Uji User mengupload Dokumen dengan benar 

  User mengupload 

dokumen 

persyaratan 

dengan ukuran 

maksimal 2MB 

dan bertipe PDF 

Data berhasil di 

simpan 

1 0 

 Kasus Uji User mengupload Dokumen tidak benar 

  User tidak 

mengupload 

dokumen 

persyaratan  

Menampilkan 

pesan error 

dokumen harus 

di upload 

1 0 

  User mengupload 

dokumen 

persyaratan 

dengan ukuran 

lebih dari 2MB 

Menampilkan 

pesan error 

ukuran file lebih 

dari 2MB 

1 0 

  User mengupload 

dokumen 

persyaratan 

dengan tipe yang 

bukan pdf 

Menampilkan 

pesan error file 

harus bertipe pdf 

1 0 
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5 Pembayaran 

 Kasus Uji User melakukan upload pembayaran dengan benar 

  User mengupload 

bukti pembayaran 

dengan ukuran 

maksimal 2MB 

Data berhasil di 

simpan 

1 0 

 Kasus Uji User melakukan upload pembayaran tidak benar 

  User tidak 

mengupload bukti 

pembayaran 

Menampilkan 

pesan error bukti 

pembayaran 

harus di upload 

1 0 

  User mengupload 

bukti pembayaran 

dengan ukuran 

lebih dari 2MB 

Menampilkan 

pesan error 

ukuran file bukti 

pembayaran lebih 

dari 2MB 

1 0 

6 Tes 

 Kasus Uji User melakukan tes menggunakan link ujian 

  User dapat 

mengakses link 

ujian 

Data berhasil di 

simpan 

1 0 

7 Kartu Registrasi 

 Kasus Uji User Melakukan download kartu registrasi 

  User dapat 

mendownload 

kartu registrasi 

Kartu registrasi 

berhasil di 

download 

1 0 

  

 

Tabel 34 . Hasil Pengujian Admin Fungsionalitas Sistem Black-box 

testing 

No Fungsi Skenario Uji Hasil yang di 

dapatkan  

Valid 

YA TIDAK 

1 Login 

 Kasus Uji Benar  

  Memasukkan 

username dan 

Menampilkan 

dashboard 

1 0 
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password yang 

benar 

        Kasus Uji tidak benar 

  Memasukkan 

username dan 

password yang 

salah 

Pesan error 

username dan 

password salah 

1 0 

2 Data calon peserta didik 

 Kasus uji admin melihat data peserta didik 

  Mengklik ikon 

mata pada tabel 

aktivitas di 

halaman data diri 

peserta didik 

Menampilkan 

data diri calon 

peserta didik 

1 0 

 Kasus uji admin ketika data diri user belum ada 

  Mengklik menu 

data diri peserta 

didik ketika 

berada di halaman 

dashboard admin 

Tidak ada data 

user yang di 

tampilkan 

1 0 

3 Data orang tua calon peserta didik 

 Kasus uji admin melihat data orang tua calon peserta didik 

  Mengklik tombol 

data orang tua di 

halaman detail 

data calon peserta 

didik 

Menampilkan 

data orang tua 

calon peserta 

didik baru 

1 0 

 Kasus uji admin ketika data orang tua user belum ada 

  Mengklik tombol 

data orang tua di 

halaman detail 

data calon peserta 

didik 

Menampilkan 

pesan user belum 

memasukkan 

data orang tua 

1 0 

4 Data dokumen 

 Kasus uji admin melihat dokumen calon peserta didik 

  Mengklik tombol Menampilkan 1 0 
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data dokumen di 

halaman detail 

data orang tua 

calon peserta didik 

dokumen calon 

peserta didik 

baru 

 Kasus uji admin ketika dokumen user belum ada 

  Mengklik tombol 

data dokumen di 

halaman detail 

data orang tua 

calon peserta didik 

Menampilkan 

pesan dokumen 

user belum ada 

1 0 

5 Export data peserta  

 Kasus Uji admin melakukan export data peserta 

  Mengklik tombol 

export data peserta 

File berisi data 

diri user berhasil 

terexport dengan 

tipe file excel 

1 0 

6 Export data orang tua 

 Kasus Uji admin melakukan export data orang tua 

  Mengklik tombol 

export data orang 

tua 

File berisi data 

orang tua user 

berhasil terexport 

dengan tipe file 

excel 

1 0 

7 Download dokumen user 

 Kasus Uji admin melakukan download dokumen user 

  Mengklik nama 

dokumen yang 

sesuai dengan 

kolom nya 

File dokumen 

berhasil 

terdownload 

1 0 

8 Periksa pembayaran 

 Kasus Uji admin memeriksa pembayaran user 

  Mengklik tombol 

periksa yang 

sesuai dengan 

nama user dan 

status nya yaitu 

Menampilkan 

halaman detail 

pembayaran user  

1 0 
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menunggu 

verifikasi pada 

halaman 

pembayaran 

9 Validasi pembayaran 

 Kasus uji admin melakukan validasi pembayaran user 

  Mengklik 

dropdown pada 

bagian periksa 

menjadi verifikasi 

Data berhasil di 

perbarui dan 

status di 

halaman 

pembayaran user 

menjadi verifikasi 

1 0 

10 Tes masuk menggunakan link ujian 

 Kasus uji admin menambahkan link ujian untuk tes masuk 

dengan benar 

  Memasukkan link 

ujian, jenjang 

pendidikan, dan 

tahun pendaftaran 

pada halaman tes 

Data tes berhasil 

di simpan 

1 0 

 Kasus uji admin menambahkan link ujian untuk tes masuk tidak 

benar 

  Tidak 

memasukkan link 

ujian, jenjang 

pendidikan, dan 

tahun pendaftaran 

pada halaman tes 

Menampilkan 

pesan error link 

ujian, jenjang 

pendidikan, dan 

tahun 

pendaftaran 

harus di isi 

1 0 

11 Kelulusan Siswa 

 Kasus uji admin mengubah status kelulusan dan menambahkan 

nilai ujian 

  Mengklik tombol 

edit data dan 

mengedit nilai tes 

dan status 

Data berhasil di 

perbarui 

1 0 
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kelulusan pada 

halaman kelulusan 

siswa 

12 Export data kelulusan siswa 

 Kasus uji admin melakukan export data kelulusan 

  Mengklik tombol  

export data 

kelulusan  

File data 

kelulusan 

terexport dengan 

tipe data excel 

1 0 

13 Setting tahun pendaftaran 

 Kasus uji admin melakukan setting tahun pendaftaran 

  Mengklik 

dropdown di 

sebelah nama 

admin dan 

memilih settings 

tahun pendaftaran 

Menampilkan 

halaman settings 

tahun 

pendaftaran 

1 0 

14 Menambahkan data tahun pendaftaran 

 Kasus uji admin melakukan tambah data tahun pendaftaran 

dengan benar 

  Memasukkan 

tahun daftar, 

tanggal buka 

pendaftaran, 

tanggal tutup 

pendaftaran, dan 

status pendaftaran 

Data berhasil 

ditambahkan 

1 0 

 Kasus uji admin melakukan tambah data tahun pendaftaran 

dengan tidak benar 

  Tidak 

memasukkan 

tahun daftar, 

tanggal buka 

pendaftaran, 

tanggal tutup 

pendaftaran, dan 

Menampilkan 

pesan error data 

harus di isi 

1 0 
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status pendaftaran 

15 Mengedit data tahun pendaftaran 

 Kasus uji admin melakukan edit data tahun pendaftaran 

  Mengedit tahun 

daftar, tanggal 

buka pendaftaran, 

tanggal tutup 

pendaftaran, dan 

status pendaftaran 

dari data yang 

telah di 

tambahkan 

Data berhasil di 

ubah 

1 0 

16 Setting biaya awal tahun 

 Kasus uji admin melakukan setting biaya awal tahun 

  Mengklik 

dropdown di 

sebelah nama 

admin dan 

memilih settings 

biaya awal tahun 

Menampilkan 

halaman settings 

biaya awal tahun 

1 0 

17 Menambahkan data biaya awal tahun 

 Kasus uji admin melakukan tambah data biaya awal tahun 

dengan benar 

  Memasukkan 

uraian, jumlah, 

dan tahun 

pendaftaran 

Data berhasil 

tertambah 

1 0 

 Kasus uji admin melakukan tambah data biaya awal tahun 

dengan tidak benar 

  Tidak 

memasukkan 

uraian, jumlah, 

dan tahun 

pendaftaran 

Menampilkan 

pesan error data 

harus di isi 

1 0 

18 Mengedit data biaya awal tahun 

 Kasus uji admin melakukan edit data biaya awal tahun 
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  Mengedit uraian, 

jumlah, dan tahun 

pendaftaran dari 

data yang telah di 

tambahkan 

Data berhasil di 

ubah 

1 0 

19 Setting biaya tiap bulan 

 Kasus uji admin melakukan setting biaya tiap bulan 

  Mengklik 

dropdown di 

sebelah nama 

admin dan 

memilih settings 

biaya tiap bulan 

Menampilkan 

halaman settings 

biaya tiap bulan 

1 0 

20 Menambahkan data biaya tiap bulan 

 Kasus uji admin melakukan tambah data biaya tiap bulan dengan 

benar 

  Memasukkan 

uraian, jumlah, 

dan tahun 

pendaftaran 

Data berhasil 

ditambahkan 

1 0 

 Kasus uji admin melakukan tambah data biaya tiap bulan dengan 

tidak benar 

  Tidak 

memasukkan 

uraian, jumlah, 

dan tahun 

pendaftaran 

Menampilkan 

pesan error data 

harus di isi 

1 0 

21 Mengedit data biaya tiap bulan 

 Kasus uji admin melakukan edit data biaya tiap bulan 

  Mengedit uraian, 

jumlah, dan tahun 

pendaftaran dari 

data yang telah di 

tambahkan 

Data berhasil di 

ubah 

1 0 

22 Setting biaya info pendaftaran 

 Kasus uji admin melakukan setting info pendaftaran 
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  Mengklik 

dropdown di 

sebelah nama 

admin dan 

memilih settings 

info pendaftaran 

Menampilkan 

halaman settings 

biaya info 

pendaftaran 

1 0 

23 Menambahkan data info pendaftaran 

 Kasus uji admin melakukan tambah data biaya info pendaftaran 

dengan benar 

  Memasukkan 

pelaksanaan tes 

dimulai dan 

berakhir, 

pengumuman tes 

dimulai dan 

berakhir, daftar 

ulang dimulai dan 

berakhir, dan 

tahun pendaftaran 

Data berhasil di 

tambahkan 

1 0 

 Kasus uji admin melakukan tambah data biaya info pendaftaran 

dengan tidak benar 

  Tidak 

memasukkan 

pelaksanaan tes 

dimulai dan 

berakhir, 

pengumuman tes 

dimulai dan 

berakhir, daftar 

ulang dimulai dan 

berakhir, dan 

tahun pendaftaran 

Menampilkan 

pesan error data 

harus di isi 

1 0 

24 Mengedit data biaya info pendaftaran 

 Kasus uji admin melakukan edit data info pendaftaran 

  Mengedit 

pelaksanaan tes 

Data berhasil di 

ubah 

1 0 
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dimulai dan 

berakhir, 

pengumuman tes 

dimulai dan 

berakhir, daftar 

ulang dimulai dan 

berakhir, dan 

tahun pendaftaran 

dari data yang 

telah di 

tambahkan 

25 Setting kontak dan nomor rekening 

 Kasus uji admin melakukan setting kontak dan nomor rekening 

  Mengklik 

dropdown di 

sebelah nama 

admin dan 

memilih settings 

kontak dan nomor 

rekening 

Menampilkan 

halaman settings 

kontak dan 

nomor rekening 

1 0 

26 Menambahkan data kontak dan nomor rekening 

 Kasus uji admin melakukan tambah data kontak dan nomor 

rekening dengan benar 

  Memasukkan 

nomor pertama 

dan pemilik nya, 

nomor kedua dan 

pemilik nya, nama 

bank, nomor 

rekening dan 

pemilik nya, dan 

tahun pendaftaran 

Data berhasil di 

tambahkan 

1 0 

 Kasus uji admin melakukan tambah data kontak dan nomor 

rekening dengan tidak benar 

  Tidak 

memasukkan 

Menampilkan 

pesan error data 

1 0 
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nomor pertama 

dan pemilik nya, 

nomor kedua dan 

pemilik nya, nama 

bank, nomor 

rekening dan 

pemilik nya, dan 

tahun pendaftaran 

harus di isi 

27 Mengedit data kontak dan nomor rekening 

 Kasus uji admin melakukan edit data kontak dan nomor rekening 

  Mengedit nomor 

pertama dan 

pemilik nya, 

nomor kedua dan 

pemilik nya, nama 

bank, nomor 

rekening dan 

pemilik nya, dan 

tahun pendaftaran 

dari data yang 

telah di 

tambahkan 

Data berhasil di 

ubah 

1 0 

28 Setting brosur pendaftaran 

 Kasus uji admin melakukan setting brosur pendaftaran 

  Mengklik 

dropdown di 

sebelah nama 

admin dan 

memilih settings 

kontak dan nomor 

rekening 

Menampilkan 

halaman settings 

kontak dan 

nomor rekening 

1 0 

29 Menambahkan data brosur pendaftaran 

 Kasus uji admin melakukan tambah data brosur pendaftaran 

  Mengupload 

brosur untuk 

jenjang SD, SMP, 

Data berhasil di 

tambahkan, jika 

di lakukan input 

1 0 
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MTS, MA dengan 

tipe file pdf dan 

ukuran file 

maksimal 2MB 

data yang kedua 

maka data akan 

di update 

 Kasus uji admin melakukan tambah data brosur pendaftaran 

dengan tidak benar 

  Tidak mengupload 

brosur untuk 

jenjang SD, SMP, 

MTS, MA 

Menampilkan 

pesan error 

brosur harus di 

upload 

1 0 

  Mengupload 

brosur untuk 

jenjang SD, SMP, 

MTS, MA dengan 

tipe file bukan pdf  

Menampilkan 

pesan error tipe 

file harus pdf 

1 0 

  Mengupload 

brosur untuk 

jenjang SD, SMP, 

MTS, MA dengan 

ukuran file 

melebihi 2MB 

Menampilkan 

pesan error 

ukuran file 

maksismal 2MB 

1 0 

 

Berdasarkan pengujian fungsionalitas user dan admin yang dilakukan, 

maka dapat dinyatakan bahwa semua fungsi pada sistem pendaftaran siswa 

baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al – Azhar Muara Bungo telah berjalan 

dengan baik. Serta data – data yang di harapkan valid dan muncul sesuai 

dengan kebutuhan. Pengujian Black-Box ini merupakan pengujian dasar pada 

sistem yang menjadi dasar validasi bahwa fungsi pada sistem telah berjalan 

dengan baik seluruhnya. 

Adapun Responden dalam pengujian kali ini yaitu untuk user nya akan 

dipilih 5 orang responden dari orang tua siswa, dan untuk admin nya berjumlah 

5 orang responden. Berdasarkan kriteria tersebut maka yang melakukan 

pengujian pada sistem antara lain: 

1. Ibu Eri Rahayu, S.Hum selaku Kepala MTs Diniyyah Al-Azhar Muara 

Bungo berperan sebagai admin 
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2. Ibu Yulia Nuraini, S.Pd selaku Guru MA Diniyyah Al-Azhar Muara 

Bungo berperan sebagai admin 

3. Ibu Lailatul Husni selaku Wakil Kepala Sekolah SMPIT  Diniyyah Al-

Azhar Muara Bungo Berperan sebagai admin 

4. Ibu Endang Prihartini selaku Guru SDIT Diniyyah Al-Azhar Muara 

Bungo berperan sebagai admin 

5. Ibu Rosmiyati, S.H.I selaku Guru MTs Diniyyah Al-Azhar Muara 

Bungo berperan sebagai admin 

6. Bapak M.Zakiul Haq berasal dari Sungai Binjai Muara Bungo 

berperan sebagai user 

7. Bapak Donni.L berasal dari BTN BSP Purwo Bakti Muara Bungo 

berperan sebagai user 

8. Bapak Candra Geni berasal dari asrama skip Muara Bungo berperan 

sebagai user 

9. Bapak Saparudin berasal dari Puntiluhur Muara Bungo berperan 

sebagai user 

10. Bapak Surya Gana Haryono berasal dari Sungai Pinang Muara 

Bungo berperan sebagai user 

 Setelah dilakukan pengujian, didapatkan hasil 35 butir fungsi untuk 

user dan 145 butir fungsi untuk admin yang di uji berhasil bekerja sebagaimana 

yang direncanakan sebelumnya dan tidak ada fungsi yang gagal dalam 

pengujian ini, hasil pengujian fungsionalitas ini kemudian dihitung 

menggunakan rumus yang dikutip dari tulisan simarmata, 2010 yaitu jumlah 

fungsi yang gagal uji dibagi dengan jumlah seluruh fungsi yang di uji kemudian 

dikurangi 1 (satu). 

Rumus uji fungsi user: 

    
 

 
         

 

  
                  

Hasil 1 

 

Rumus uji fungsi admin: 

    
 

 
         

 

   
                  

Hasil 1 

 

 Berdasarkan rumus yang telah dijelaskan diatas nilai fungsionalitasnya 

dikatakan memenuhi standar jika nilainya mendekati 0.5 dan semakin 
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mendekati 1 maka tingkat fungsionalitas dari software semakin baik 

(Simarmata, 2010). 

  



108 
 

V. KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil 

kesimpulan dari penelitian ini mengenai rancang bangun sistem pendaftaran 

siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo menggunakan 

metode prototype yaitu sebagai berikut: 

1. Sistem pendaftaran siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al-

Azhar Muara Bungo telah berhasil dibangun menggunakan metode 

prototype. Tahap yang telah dilakukan peneliti dalam penelitian ini 

adalah : 

1. Requirement analysis and definition, dimana peniliti melakukan 

analisis terhadap permasalahan yang sedang terjadi. Analisis 

permasalahan dilakukan dengan studi literatur dan wawancara 

dengan pihak Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar Muara Bungo. 

Selain melakukan analisis permasalahan, juga dilakukan analisis 

kebutuhan yang nantinya akan menjadi alat yang digunakelahan 

dalam proses prototyping hingga menjadi aplikasi akhir. 

2. Architecture & component design and prototyping¸ dimana penulis 

merancang desain dan membuat prototype arsitektur dan 

komponen aplikasi yang kemudian dibangun dan akan 

digunakan sebagai acuan dalam pembuatan aplikasi akhir. 

3. Implementation and system testing, dimana penulis melakukan 

proses testing atau pengujian aplikasi untuk menguji atau 

mengetahui kualitas dari aplikasi yang dibangun. 

2. Sistem pendaftaran siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al-

Azhar Muara Bungo telah dilakukan pengujian fungsionalitas 

dengan menggunakan metode black-box testing, pengujian ini 

didapatkan dengan hasil 1 (satu). Sehingga bisa dikatakan bahwa 

pengujian pada sistem pendaftaran ini dapat berjalan dengan baik 

dan tidak ada error ataupun bug yang terjadi dalam sistem. 

5.2  Saran 

Sistem pendaftaran siswa baru di Pondok Pesantren Diniyyah Al-Azhar 

Muara Bungo memerlukan pengembangan lebih lanjut agar sistem ini menjadi 

lebih baik lagi, maka dari itu peneliti menyarankan pengembangan penelitian 

sebagai berikut: 
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1. Dalam mengembangkan sistem pendaftaran siswa baru ini, perlu 

diperhatikan bahwa tampilan desain yang belum responsive, 

dikarenakan di convert dari figma sehingga dapat berdampak pada 

pengalaman pengguna. Oleh karena itu sistem perlu dikembangkan 

lebih lanjut. 

2. Untuk setiap user yang ingin mendaftarkan akun nya, perlu ada nya 

verification email agar data – data user aman. 

3. Pengujian sistem ini masih hanya berfokus pada pengujian 

fungsionalitas, maka perlu dilakukannya pengujian lain dari 

kategori pengujian sistem agar sistem akan terus berjalan baik. 
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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 . Antar Muka Desain 

 

 

 

 

 
Halaman landing page 
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Halaman Login 

 

 
Halaman Register 

 

 

 
Halaman Dashboard User 
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Halaman Data diri User 

 

 

 
Halaman Data Orang tua User 
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Halaman Pembayaran User 

 

 

 
Halaman Dokumen User 

 

 
Halaman Tes dan kelulusan User 
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Halaman Dashboard Admin 

 

 
Halaman Data Diri Peserta didik 

 

 

 
Halaman Detail data diri User 
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Halaman Detail data orang tua User 

 

 
Halaman Detail Dokumen User 

 

 
Halaman Data Pembayaran User 
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Halaman Detail Pembayaran User 

 

 
Halaman Tes 

 

 
Halaman Setting Tahun Pendaftaran 
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Halaman Setting biaya awal tahun 

 

 
Halaman Setting biaya awal bulan 

 

 
Halaman Setting Info Pendaftaran 
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Halaman Setting Kontak dan nomor rekening 

 

  
Halaman Setting Brosur Pendaftaran 
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Lampiran 2 . Skenario Uji 
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Untuk melihat semua lembar skenario uji bisa di lihat pada link google 

drive di bawah ini: 

https://drive.google.com/drive/folders/1hLhA-

Gqukyuv6H3KxXg6R0iK_kZNhHMn?usp=sharing 
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Lampiran 3 . Dokumentasi 
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