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ABSTRAK
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Media biogames merupakan salah satu cara agar siswa lebih tertarik dan
memahami materi yang disampaikan. Siswa umumnya lebih cepat memahami
materi pelajaran saat diajarkan dengan cara bermain. Penggunaan media
pembelajaran yang terkait dengan permainan dapat lebih menarik perhatian siswa
dalam memahami materi pembelajaran. Permainan tradisional congklak bisa
menjadi salah satu alternatif pembelajaran. Permainan tradisional congklak terbuat
dari bahan batu, kayu, plastik, spanduk dan merupakan salah satu hasil seni
budaya yang patut untuk dilestarikan. Penelitian ini bertujuan untuk (1)
Menghasilkan produk biogames congklak pada materi sistem pernapasan untuk
siswa di kelas XI SMA, (2) Untuk mengetahui kelayakan biogames tradisional
congklak pada materi sistem pernapasan di kelas XI SMA, (3) Untuk mengetahui
penilaian guru terhadap biogames tradisional congklak pada materi sistem
pernapasan di kelas XI SMA, (4) Untuk mengetahui respon siswa terhadap
biogames tradisional congklak pada materi sistem pernapasan di kelas XI SMA.
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development)
dengan menggunakan model pengembangan ADDIE. Penelitian ini dilakukan di
SMA Negeri 1 Kota Jambi dengan subjek satu orang guru biologi sebagai penilai
dan pada kelas XI yang terbagi menjadi kelompok kecil berjumlah 6 orang dan
kelompok besar berjumlah 20 orang. Jenis data yang digunakan adalah data
kualitatif dan data kuantitatif. Instrumen pengumpulan data yang digunakan
berupa angket. Validasi oleh ahli media dilakukan sebanyak 3 kali dengan hasil
akhir persentase kualitas produk sebesar 96,42% dengan kategori “Sangat Layak”,
validasi oleh ahli materi dilakukan sebanyak 3 kali dengan hasil akhir persentase
kualitas produk sebesar 85,71% dengan kategori “Sangat Layak”, penilaian dari
guru mendapatkan persentase sebesar 89,28% dengan kategori “Sangat Baik”,
respon siswa terhadap pengembangan biogames congklak pada materi sistem
pernapasan mendapatkan hasil “Sangat Baik”. Terlihat dari persentase kualitas
produk sebesar 89,16% untuk kelompok kecil dan 91,12% untuk kelompok besar
dengan kategori “Sangat Baik”. Dengan demikian dapat diketahui bahwa
Biogames berbasis permainan tradisional congklak layak untuk digunakan.


