
 

 

54 

 

BAB IV  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

1.1 Hasil Pengembangan  

 Hasil dari penelitian pengembangan ini yaitu (1) E-LKPD Interaktif 

Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Pada Materi Sistem Pernapasan Manusia  

(2) Penilaian validasi produk oleh dua tim ahli yaitu ahli materi dan ahli media 

hingga produk dikategorikan layak untuk diujicobakan, (3) Penilaian persepsi 

guru mata pelajaran biologi terhadap E-LKPD Interaktif Berbasis Pembelajaran 

Berdiferensiasi Pada Materi Sistem Pernapasan Manusia dilakukan dengan 

menyebar angket kepada 1 orang guru mata pelajaran biologi kelas XI SMA Islam 

Al-Falah Jambi, (4) Penilaian Persepsi peserta didik dilakukan dengan menyebar 

angket kepada 5 orang peserta didik (sebagai kelompok kecil) dan 30 orang 

peserta didik (sebagai kelompok besar) pada kelas XII IPA 1 SMA Islam Al-Falah 

Jambi. 

Pengembangan E-LKPD Interaktif berbasis pembelajaran berdiferensiasi 

pada materi sistem pernapasan manusia  ini, berpedoman kepada tahapan 

pengembangan ADDIE, yang terdiri dari 5 tahapan yaitu (1) Analisis (Analysis), 

(2) Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi 

(Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). 

1.1.1. Tahap Analisis (Anaysis) 

1.1.1.1. Analisis Kebutuhan 

Hasil analisis dilakukan untuk mengetahui kebutuhan yang diperlukan bagi 

guru mata pelajaran biologi. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan bersama guru  

biologi SMA Islam Al-Falah Jambi, diketahui bahwa penggunaan E-LKPD  
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sangat diperlukan dalam memberikan tugas kepada peserta didik serta 

sebagai sarana penilaian peserta didik. E-LKPD berbasis pembelajaran 

berdiferensiasi  juga dapat diakses secara online serta dapat menyesuaikan dengan 

kebutuhan gaya belajar peserta didik. 

1.1.1.2.Analisis Materi  

Berdasarkan hasil analisis materi, didalam materi sistem pernapasan pada 

manusia terdiri dari sub organ pernapasan, mekanisme pertukaran O₂ dan CO₂, 

mekanisme pernapasan dada dan perut, frekuensi pernapasan, volume pernapasan, 

dan gangguan pada sistem pernapasan. Didalam proses mekanisme pernapasan 

masih dianggap sulit oleh peserta didik, terlebih dalam memahami materinya 

harus dijelaskan melalui video mekanisme pernapasan. Dengan adanya E-LKPD 

berbasis pembelajaran berdiferensiasi tersebut membuat peserta didik lebih mudah 

untuk memahami materi serta menghilangkan rasa bosan karena tampilannya yang 

menarik serta dapat diakses melalui Smartphone. Dengan begitu dapat menarik 

minat belajar peserta didik lebih aktif dan lebih berantusias dalam melaksanakan 

proses pembelajaran.  

1.1.1.3. Analisis Media 

Berdasarkan analisis media yang dilakukan di SMA Islam Al-Falah Jambi, 

media pembelajaran yang digunakan guru berupa video, powepoint, dan LKPD. 

Media yang digunakan dipersiapkan terlebih dahulu kemudian dibagikan ke 

peserta didik untuk dipelajari dan selanjutnya mengerjakan soal latihan. E-LKPD 

interaktif berbasis pembelajaran berdiferensiasi dapat membantu proses 

pembelajaran.  
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1.1.2. Tahap Perancangan (Design) 

Tahap perancangan E-LKPD Interaktif Berbasis Pembelajaran 

Berdiferensiasi dikembangkan menggunakan Software Microsoft word dan di 

desain menggunakan Software Canva, dengan hasil akhir media ini berupa E-

LKPD dalam bentuk online yang di sebar melalui link website yang 

dikembangkan mencakup materi sistem pernapasan pada manusia untuk kelas XI 

SMA. Adapun tahapan perancangan media pembelajaran  dalam proses ini 

meliputi sebagai berikut: 

1. Jadwal Pembuatan 

Jadwal pembuatan produk ini menghabiskan waktu sekitar ± 3 bulan, yang 

dimula dari bulan Januari – Maret 2023, yang meliputi pengumpulan data, jurnal 

dan buku referensi, penyusunan storyboard, dan pembuatan E-LKPD yang 

dikembangkan berdasarkan indikator dan tujuan pembelajaran, validasi ahli materi 

dan media. 

2. Tim Pengembangan Produk 

Tim dalam proses pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis 

Pembelajaran Berdiferensiasi Pada Materi Sistem Pernapasan Manusia di kelas XI 

SMA terdiri dari: 

a. Peneliti skripsi sebagai pengembang pengembangan E-LKPD Interaktif 

Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Pada Materi Sistem Pernapasan 

Manusia di kelas XI SMA. 

b. Pembimbing skripsi sebagai validator ahli materi dan ahli media sebagai 

berikut yaitu : Ibu Dr. Dra. Evita Anggereini, M.Si. sebagai validator ahli 
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materi dan Bapak Dr. Ervan Johan, S.Pd., M.Pd., M.Pd.I, CIT. sebagai 

validator ahli media. 

c. Uji coba produk kepada guru bidang studi biologi kelas XI, 5 orang 

(kelompok kecil) dan 30 orang (kelompok besar) kelas XI IPA 1 di SMA 

Islam Al-Falah Jambi. 

3. Spesifikasi Produk  

Spesifikasi produk E-LKPD Interaktif Berbasis Pembelajaran 

Berdiferensiasi Pada Materi Sistem Pernapasan Manusia di kelas XI SMA sebagai 

berikut: 

1. Produk yang dikembangkan berupa bahan ajar elektronik yaitu E-LKPD 

(Lembar Kegiatan Peserta Didik Elektronik) dengan materi sistem 

pernapasan. 

2. Produk didesain menggunakan bantuan Software Microsoft Word 2019 dan 

Canva 

3. Judul menggunakan huruf Times New Roman ukuran 36. 

4. Isi menggunakan huruf Times New Roman ukuran 24. 

5. Produk E-LKPD di publis dengan bantuan  Software flipbuilder. 

6. E-LKPD memuat materi sistem pernapasan manusia, didalamnya terdapat 

video dan gambar yang berkaitan dengan materi sistem pernapasan manusia, 

serta kegiatan pembelajaran berupa latihan soal yang dapat dikerja oleh 

peserta didik. 

7. E-LKPD dapat diakses melalui Smartphone, Laptop, dan Komputer. 

8. E-LKPD dipublish dalam bentuk website dan diakses melalui Link URL. 
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4. Desain Produk 

Desain produk E-LKPD Interaktif Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi 

Pada Materi Sistem Pernapasan Manusia di kelas XI SMA terdiri dari bagian 

cover, kompetensi pembelajaran, materi ajar, evaluasi dan profil. Adapun 

penjelasan desain produk yang dikembangkan sebagai berikut yaitu : 

a. Cover 

Bagian awal ini terdiri dari judul E-LKPD, logo Kemendikbud, logo 

Universitas Jambi, logo Kampus Merdeka, dan ilustrasi sistem pernapasan 

manusia. Bagian cover ini dapar dilihat pada Gambar 4.1. 

 
Gambar 4. 1 Cover depan 

b. Kata Pengantar  

Bagian kata pengantar E-LKPD berisi tentang ucapan terimakasih. 



59 

 

 

 

 
Gambar 4. 2 Kata Pengantar 

c. Daftar Isi  

Bagian daftar isi E-LKPD berisi judul materi  beserta nomor halamannya. 

 
Gambar 4. 3 Daftar Isi 
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d. Petunjuk penggunaan E-LKPD 

Bagian  ini berisikan petunjuk dalam penggunaan E-LKPD, dapat dilihat pada 

gambar 4.4. 

 
Gambar 4. 4 Petunjuk Pengunaan E-LKPD 

 

e. Kompetensi Pembelajaran 

Bagian ini berisikan mengenai kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator 

dan tujuan pembelajaran. Dapat dilihat pada gambar 4.5. 
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Gambar 4. 5 Kompetensi Pembelajaran 

f. Peta Konsep 

Bagian ini berisikan mengenai peta konsep materi sistem pernapasan manusia 

yang terdapat didalam E-LKPD. Dapat dilihat pada gambar 4.6. 

 
Gambar 4. 6 Peta Konsep Materi 
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g. Materi ajar 

Bagian ini berisikan materi sistem pernapasan pada manusia terdiri dari sub 

organ pernapasan, mekanisme pertukaran O₂ dan CO₂, mekanisme pernapasan 

dada dan perut, frekuensi pernapasan, volume pernapasan, dan gangguan pada 

sistem pernapasan. Serta terdapat gambar dan video yang berkaitan dengan 

materi. Dapat dilihat pada gambar 4.7. 

 
Gambar 4. 7 Materi E-LKPD 

 

h. Kegiatan dalam E-LKPD 

Bagian ini berisi latihan soal evaluasi dan kegiatan project kolaborasi, dapat 

dilihat pada gambar 4.8. 
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Gambar 4. 8 Kegiatan dalam E-LKPD 

i. Referensi 

Bagian ini berisi referensi apa saja yang digunakan dalam media E-LKPD 

dapat dilihat pada gambar 4.9. 
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Gambar 4. 9 Referensi  

j. Glosarium  

Bagian ini berisi istilah-istilah asing dan penting dalam media E-LKPD, dapat 

dilihat pada gambar 4.10. 

 
Gambar 4. 10 Glosarium 
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k. Penutup 

Bagian penutup terbagi atas 3 bagian yaitu bagian pertama berisi foto dan 

profil singkat penulis, bagian kedua berisi foto dosen pembimbing dan dosen 

penguji dan ketiga adalah tampilan penutup. Berikut contoh profil dapat dilihat 

pada Gambar 4.11, Gambar 4.12, dan Gambar 4.13. 

 
Gambar 4. 11 Bagian Profil Pembimbing dan Penguji 

 
Gambar 4. 12 Bagian Profil Penulis 
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Gambar 4. 13 Tampilan Penutup 

4.1.3. Tahap Pengembangan (Development) 

4.1.3.1.Validasi Produk 

Tahap pengembangan merupakan tahapan dimana produk media 

pembelajaran diuji kelayakannya oleh validator. Proses validasi dilakukan oleh 

validator ahli dalam bidang materi dan media. Adapun proses dalam tahap 

pengembangan ini sebagai berikut: 

1. Validasi ahli materi  

a. Hasil Validasi Materi 

Produk E-LKPD Interaktif Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Pada 

Materi Sistem Pernapasan Manusia di kelas XI SMA yang telah dikembangkan di 

validasi oleh ahli materi sebanyak dua kali.  Adapun hasil dari validasi materi 

serta saran atau komentar yang diberikan validator materi disajikan pada Tabel 

4.1, dan Tabel 4.2 berikut ini: 
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Tabel 4. 1 Validasi Materi Tahap I 
Aspek 

penilaian 

Deskripsi Skor 

Penilaian 

Catatan 

Kesesuain 

dengan 

kompeten-

si 

 

1. Kesesuaian materi yang digunakan 

Relevansi dengan 

SK/KD/Kurikulum. 

3 Sesuai  

2. Kesesuaian materi dengan 

indikator dan tujuan pembelajaran  

3 Sesuai  

3. Petunjuk pengunaan E-LKPD  

jelas  

2 Belum sesuai 

4. Petunjuk pengisian kegiatan dan 

kuis jelas 

2 Belum sesuai 

5. Penyajian E-LKPD disusun secara 

sistematis 

2 Belum sesuai 

6. Konsep E-LKPD  tersusun secara 

sistematis 

3 Sesuai, perlu revisi 

Kelayakan 

materi 

7. Materi yang disajikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran  

3 Sesuai 

8. Isi materi E-LKPD  sesuai dengan 

kebutuhan siswa 

2 Belum sesuai 

9. Materi yang disajikan dapat 

dipahami dengan mudah oleh 

siswa 

3 Sesuai 

10.  Kejelasan gambar yang disajikan 

sesuai dengan materi 

3 Kurang menggambarkan 

diferensiasi 

11. Kejelasan video yang disajikan 

sesuai dengan materi 

2 Belum sesuai, tambahkan 

sumber 

12. Kegiatan didalam E-LKPD sesuai 

dengan materi 

2 Belum sesuai, tambahkan 

soal 

13. Kegiatan dan kuis yang disajikan 

dikemas secara relevan dan  

menarik 

2 Belum sesuai 

Evaluasi 14. Kegiatan didalam E -LKPD 

melatih pemahaman siswa 

2 Belum sesuai 

Kelayakan 

bahasa 

15. Bahasa yang digunakan sesuai 

dengan KBBI 

2 Belum sesuai 

16. Bahasa yang digunakan mudah 

dipahami siswa 

2 Belum sesuai, perlu 

perbaikan EYD 

Jumlah skor penilaian 38 

Jumlah skor maksimum 64 

Persentase kualitas produk (%) 59,3% 

Kategori Baik  

Kesimpulan secara umum Masih harus direvisi kembali 

Berdasarkan Tabel 4.1. hasil validasi materi tahap 1, produk yang 

dikembangkan masih belum layak untuk diuji cobakan dan masih memerlukan 

beberapa perbaikan karena persentase kualitas produk masih 59,3% dengan 

kategori baik, namun validator memberikan saran dan komentar untuk dilakukan 
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perbaikan kembali dan menghasilkan produk yang baik dan layak untuk diuji 

cobakan. Dilakukan kembali perbaikan untuk validasi tahap 2 yang dapat dilihat 

pada Tabel 4.2 berikut. 

 
Tabel 4. 2 Validasi Materi Tahap II 

Aspek 

penilaian 

Deskripsi Skor 

Penilaian 

Catatan 

Kesesuain 

dengan 

kompeten-

si 

 

1. Kesesuaian materi yang 

digunakan Relevansi dengan 

SK/KD/Kurikulum. 

4 Sesuai  

2. Kesesuaian materi dengan 

indikator dan tujuan 

pembelajaran  

4 Sesuai 

3. Petunjuk pengunaan E-LKPD  

jelas  

4 Sudah cukup sesuai 

4. Petunjuk pengisian kegiatan dan 

kuis jelas 

4 Sudah cukup sesuai 

5. Penyajian E-LKPD disusun 

secara sistematis 

3 Sudah cukup sesuai 

6. Konsep E-LKPD  tersusun secara 

sistematis 

4 Sesuai 

Kelayakan 

materi 

7. Materi yang disajikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran  

4 Sesuai 

8. Isi materi E-LKPD  sesuai 

dengan kebutuhan siswa 

4 Sesuai 

9. Materi yang disajikan dapat 

dipahami dengan mudah oleh 

siswa 

4 Sesuai 

10.  Kejelasan gambar yang 

disajikan sesuai dengan materi 

4 Sesuai 

11. Kejelasan video yang disajikan 

sesuai dengan materi 

3 Sudah cukup sesuai 

12. Kegiatan didalam E-LKPD 

sesuai dengan materi 

4 Sesuai 

13. Kegiatan dan kuis yang disajikan 

dikemas secara relevan dan  

menarik 

3 Sudah cukup sesuai 

Evaluasi 14. Kegiatan didalam E -LKPD 

melatih pemahaman siswa 

3 Sudah cukup sesuai 

Kelayakan 

bahasa 

15. Bahasa yang digunakan sesuai 

dengan KBBI 

4 Sesuai 

16. Bahasa yang digunakan mudah 

dipahami siswa 

4 Sesuai 

Jumlah skor penilaian 60 

Jumlah skor maksimum 64 

Persentase kualitas produk (%) 93,7% 

Kategori Sangat baik 

Kesimpulan secara umum Sudah layak diujicobakan  
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Berdasarkan Tabel 4.2 hasil validasi materi tahap 2, diperoleh persentasi 

kualitas produk yaitu 93,7% dengan kategori sangat baik. Hal ini berarti media 

memiliki aspek kelayakan dan layak untuk diuji coba tanpa revisi.  

b. Revisi Validasi Materi 

Setelah dilakukan validasi sebanyak dua kali, saran dan masukan dari 

validator aspek materi digunakan sebagai pedoman atau acuan untuk melakukan 

perbaikan terhadap media yang dikembangkan. Berikut hasil revisi dan 

penambahan yang dilakukan berdasarkan saran validator aspek materi dapat 

dilihat pada Tabel 4.3 berikut: 

Tabel 4. 3 Revisi Validasi Materi 
Validasi I 

Saran dan 

komentar 

Sebelum revisi Sesudah revisi 

Perbaikan 

Cover de-

pan E-

LKPD 

dengan 

penambaha

n logo Unja 

sebagai 

identitas 

kampus. 

  

Bersambung ke halaman 82 
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Sambungan Tabel 4.3 
Penambaha

n sumber 

gambar 

pada E-

LKPD. 

  

Penambaha

n peta 

konsep 

materi dan 

pengertian 

gaya belajar 

beserta link 

tes gaya 

belajar. 

  

Validasi II 

Saran dan 

komentar 

Sebelum revisi Sesudah revisi 

Bersambung ke halaman 83 
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Sambungan Tabel 4.3 
Perbaikan 

kata pada 

judul 

materi serta 

isi E-LKPD 

agar sesuai 

dengan 

kaidah 

EYD. 

 
 

Penambaha

n kegiatan 

praktikum 

dan latihan 

soal  

 

 

Bersambung ke halaman 84 
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Sambungan Tabel 4.3 
Penambaha

n profil 

penulis dan 

cover 

penutup 

 
 

 

2. Validasi Ahli Media 

a. Hasil Validasi Media 

Produk E-LKPD Interaktif Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Pada 

Materi Sistem Pernapasan Manusia di kelas XI SMA yang telah dikembangkan di 

validasi oleh ahli media sebanyak tiga kali.  Adapun hasil dari validasi media serta 

saran atau komentar yang diberikan validator materi disajikan pada Tabel 4.4, 

Tabel 4.5 dan Tabel 4.6 berikut ini: 

Tabel 4. 4 Validasi Media Tahap I 
Aspek 

penilaian 

Deskripsi Skor 

Penilaian 

Catatan 

Tampilan  

 

1. Susunan/tata letak tampilan awal E-

LKPD menarik 

2 Belum sesuai 

2. Tampilan background E-LKPD 

menarik 

2 Belum sesuai 

3. Tampilan cover E-LKPD menarik 3 Sesuai, perlu 

penambahan logo 

4. Perpaduan warna huruf pada 

tampilan E-LKPD serasi menarik 

2 Belum sesuai 

5. Kesesuaian gambar dengan isi E-

LKPD 

2 Belum sesuai 

Bersambung ke halaman 85 
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Sambungan Tabel 4.4 
 6. Perpaduan warna pada tampilan E-

LKPD 

2 Belum sesuai 

Ketepat-

an bahasa  

7. Bahasa yang digunakan baik dan  

benar sesuai KBBI 

2 Belum sesuai dengan 

EYD 

Konsisten

-si  

8. Konsistensi isi E-LKPD  sesuai 

dengan daftar isi 

3 Cukup sesuai 

9. Konsistensi pengunaan huruf 2 Belum sesuai 

Penggu-

naan 

huruf 

10.  Jenis huruf yang digunakan menarik 3 Sudah cukup sesuai 

11. Penggunaan variasi huruf tidak 

berlebihan 

3 Sudah cukup sesuai 

12. Kejelasan penggunaan huruf yang 

mudah dibaca  

3 Sudah cukup sesuai 

13. Penggunaan spasi antara huruf sesuai 3 Sudah cukup sesuai 

Kriteria 

fisik 

14. Jenjang judul utama dan sub judul 

jelas dan proporsional 

3 Sudah cukup sesuai 

15. Ilustrasi dapat mengungkapkan 

makna/arti dari objek 

3 Sudah cukup sesuai 

16. Kreativitas desain 3 Sudah cukup sesuai 

Jumlah skor penilaian 41 

Jumlah skor maksimum 64 

Persentase kualitas produk (%) 64% 

Kategori Baik 

Kesimpulan secara umum  Masih banyak yang perlu untuk 

direvisi  

Berdasarkan Tabel 4.4 hasil validasi media tahap 1, produk yang 

dikembangkan masih belum layak untuk diuji cobakan dan masih memerlukan 

beberapa perbaikan karena persentase kualitas produk masih 64% dengan kategori 

baik, namun validator memberikan saran dan komentar untuk dilakukan perbaikan 

kembali dan menghasilkan produk yang baik dan layak untuk diuji cobakan. 

Dilakukan kembali perbaikan untuk validasi tahap 2 yang dapat dilihat pada Tabel 

4.5 berikut. 

Tabel 4. 5 Validasi Media Tahap II 
Aspek 

penilaian 

Deskripsi Skor 

Penilaian 

Catatan 

Tampilan  

 

1. Susunan/tata letak tampilan awal E-

LKPD menarik 

3 Sudah cukup sesuai 

2. Tampilan background E-LKPD 

menarik 

3 Sudah cukup sesuai 

Bersambung ke halaman 86 
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Sambungan Tabel 4.5 
 3. Tampilan cover E-LKPD menarik 4 Sesuai 

4. Perpaduan warna huruf pada 

tampilan E-LKPD serasi menarik 

3 Sudah cukup sesuai 

5. Kesesuaian gambar dengan isi E-

LKPD 

3 Sudah cukup sesuai 

6. Perpaduan warna pada tampilan E-

LKPD 

3 Sudah cukup sesuai 

Ketepat-

an bahasa  

7. Bahasa yang digunakan baik dan  

benar sesuai KBBI 

4 Sesuai 

Konsisten

-si  

8. Konsistensi isi E-LKPD  sesuai 

dengan daftar isi 

4 Sesuai 

9. Konsistensi pengunaan huruf 3 Sudah cukup sesuai 

Penggu-

naan 

huruf 

10.  Jenis huruf yang digunakan menarik 3 Sudah cukup sesuai 

11. Penggunaan variasi huruf tidak 

berlebihan 

3 Sudah cukup sesuai 

12. Kejelasan penggunaan huruf yang 

mudah dibaca  

3 Sudah cukup sesuai 

13. Penggunaan spasi antara huruf sesuai 3 Sudah cukup sesuai 

Kriteria 

fisik 

14. Jenjang judul utama dan sub judul 

jelas dan proporsional 

4 Sesuai 

15. Ilustrasi dapat mengungkapkan 

makna/arti dari objek 

3 Sudah cukup sesuai 

16. Kreativitas desain 3 Sudah cukup sesuai 

Jumlah skor penilaian 52 

Jumlah skor maksimum 64 

Persentase kualitas produk (%) 81,2% 

Kategori Baik 

Kesimpulan secara umum Produk sudah baik, perlu adanya 

revisi kembali 

Berdasarkan Tabel 4.5 hasil validasi media tahap 2, diperoleh persentasi 

kualitas produk yaitu 81,2% dengan kategori sangat baik. Hal ini berarti media 

memiliki aspek kelayakan dan layak untuk diuji coba dengan revisi. 

Tabel 4. 6 Validasi Media Tahap III 
Aspek 

penilaian 

Deskripsi Skor 

Penilaian 

Catatan 

Tampilan  

 

1. Susunan/tata letak tampilan awal 

E-LKPD menarik 

4 Sesuai 

2. Tampilan background E-LKPD 

menarik 

4 Sesuai 

3. Tampilan cover E-LKPD menarik 4 Sesuai 

4. Perpaduan warna huruf pada 

tampilan E-LKPD serasi menarik 

4 Sesuai 

Bersambung ke halaman 87 
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Sambungan Tabel 4.6 
 5. Kesesuaian gambar dengan isi E-

LKPD 

4 Sesuai 

6. Perpaduan warna pada tampilan E-

LKPD 

4 Sesuai 

Ketepat-

an bahasa  

7. Bahasa yang digunakan baik dan  

benar sesuai KBBI 

4 Sesuai 

Konsisten

-si  

8. Konsistensi isi E-LKPD  sesuai 

dengan daftar isi 

4 Sesuai 

9. Konsistensi pengunaan huruf 3 Sudah cukup sesuai 

Penggu-

naan 

huruf 

10. Jenis huruf yang digunakan 

menarik 

4 Sesuai 

11. Penggunaan variasi huruf tidak 

berlebihan 

4 Sesuai 

12. Kejelasan penggunaan huruf yang 

mudah dibaca  

4 Sesuai 

13. Penggunaan spasi antara huruf 

sesuai 

4 Sesuai 

Kriteria 

fisik 

14. Jenjang judul utama dan sub judul 

jelas dan proporsional 

4 Sesuai 

15. Ilustrasi dapat mengungkapkan 

makna/arti dari objek 

3 Sudah cukup sesuai 

16. Kreativitas desain 4 Sesuai 

Jumlah skor penilaian 62 

Jumlah skor maksimum 64 

Persentase kualitas produk (%) 96,8% 

Kategori Produk sudah baik dan layak 

diujicobakan 

Kesimpulan secara umum  

Berdasarkan Tabel 4.6 hasil validasi media tahap 3, diperoleh persentasi 

kualitas produk yaitu 96,8% dengan kategori sangat baik. Hal ini berarti media 

memiliki aspek kelayakan dan layak untuk diuji coba tanpa revisi. 

b. Revisi Validasi Media 

Saran serta masukan dari validator aspek media digunakan sebagai pedoman 

atau acuan untuk melakukan perbaikan terhadap E-LKPD yang dikembangkan. 

Berikut hasil revisi dan penambahan yang dilakukan berdasarkan saran validator 

aspek media dapat dilihat pada Tabel 4.7 berikut. 
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Tabel 4. 7 Hasil Validasi Media 
Validasi I 

Saran dan 

komentar 

Sebelum revisi Sesudah revisi 

Perbaikan 

indikator 

pembelajara

n agar sesuai 

dengan RPP. 

  

Menambahk

an 

keterangan 

Gambar 

berserta 

sumbernya 

yang ada 

didalam E-

LKPD. 

 
 

Bersambung ke halaman 89 
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Sambungan Tabel 4.7 
Validasi II 

Memberika

n 

keterangan 

sumber 

video 

beserta 

letak 

posisinya. 

 

 

Merevisi 

setiap soal 

yang ada 

didalam 

tugas 

latihan agar 

sesuai 

dengan 

materi. 

  

Bersambung ke halaman 90 
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Sambungan Tabel 4.7 
Penambaha

n materi 

pada Sub 

Bab 

“Volume 

udara 

pernapasan

” agar 

sesuai 

dengan 

indikator. 

  

Validasi III 

Penambaha

n latihan 

soal di 

setiap Sub 

Bab materi 

  

Bersambung ke halaman 91 
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Sambungan Tabel 4.7 
Penambah

an alamat 

Email 

sebagai 

tempat 

untuk 

mengirimk

an tugas 

praktik. 

  

4.1.3.2. Data Penelitian 

1. Data hasil  persepsi guru mata pelajaran biologi 

Produk yang telah dikembangkan berupa Produk E-LKPD Interaktif 

Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Pada Materi Sistem Pernapasan Manusia di 

kelas XI SMA, telah melalui tahap validasi oleh ahli materi dan media dan 

dinyatakan layak diujicobakan. Produk ini kemudian diberikan kepada  1 orang 

guru mata pelajaran biologi di SMA Islam Al-Falah Kota Jambi. Angket persepsi 

guru diberikan untuk mengetahui pendapat, saran, dan komentar guru terhadap  

produk yang dikembangkan. Hasil penilaian guru dapat dilihat pada Tabel 4.8. 

Tabel 4. 8 Hasil Penilaian Guru 
No Pertanyaan Skor Persentase (%) 

1. Desain media secara keseluruhan mulai dari 

judul sampai dengan isi E-LKPD menarik 

4 100 

Bersambung ke halaman 92 
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Sambungan Tabel 4.8 
2. Penyajian gambar, video dan musik yang 

digunakan dalam E-LKPD menarik 

3 75 

3. Isi materi relevan dengan konsep capaian 

pembelajaran yang akan dicapai 

4 100 

4. Kesesuaian materi dalam E-LKPD dengan 
Silabus 

4 100 

5. Kesesuaian materi dalam E-LKPD 

dengan kebutuhan peserta didik 

4 100 

6. Adanya tugas atau langkah kerja dalam E-

LKPD disajikan secara jelas  

3 75 

7. E-LKPD dapat digunakan dan diakses 

dengan  mudah 

4 100 

8. Terdapat petunjuk pengoperasian E-LKPD 

yang  disajikan secara jelas 

4 100 

9. Kemampuan E-LKPD dalam menambah 

pengetahuan peserta didik 

4 100 

10. Kemenarikan E-LKPD untuk dipelajari 

peserta      didik 

4 100 

Jumlah skor penilaian 38 

Jumlah skor maksimum 40 

Persentase % 95 % 

Kategori Sangat baik 

Berlandaskan Tabel 4.8 hasil persepsi guru biologi terhadap E-LKPD yang 

dikembangkan, diperoleh skor dengan persentase 95% kategori “Sangat Baik”. 

Dengan begitu produk yang dikembangkan dapat diuji cobakan kepada kelompok 

kecil. 

2. Data hasil  ujicoba kelompok kecil 

Hasil ujicoba kelompok kecil terhadap produk yang dikembangkan didapatkan 

melalui hasil pengisian angket respon peserta didik. Ujicoba kelompok kecil 

dilaksanakan dengan membagikan angket pada responden berjumlah 5 orang 

peserta didik kelas XII SMA Islam Al-Falah Jambi. Angket yang diberikan terdiri 

dari 15 item pertanyaan dengan 4 indikator. Hasil ujicoba kelompok kecil bisa 

dilihat pada Tabel 4.9 berikut. 

 

 



81 

 

 

 

Tabel 4. 9 Hasil Ujicoba Kelompok Kecil 
No Pertanyaan Skor Persentas

e (%) 
1. Tampilan awal E-LKPD pembelajaran yang disajikan 

menarik 

17 85 

2. Ukuran dan jenis huruf pada tampilan E-LKPD 

pembelajaran sesuai 

18 90 

3. Gambar dan video dalam E-LKPD memiliki ukuran 

dan  kejelasan yang baik 

17 85 

4. Penggunaan E-LKPD yang mudah dan fleksibel 19 95 

5. Materi yang disampaikan dalam E-LKPD mudah 

untuk dipahami 

20 100 

6. Video dan gambar yang digunakan dalam E-LKPD  

mudah dipahami 

18 90 

7. Bahasa yang digunakan mudah dipahami 18 90 

8. Penggunaan E-LKPD ini membuat saya mudah 

memahami materi 

17 85 

9. Petunjuk pengoperasian E-LKPD disajikan secara 

jelas 

17 85 

10. Tampilan E-LKPD memiliki keselarasan 18 90 

11. Video dan gambar yang digunakan menarik 19 95 

12. E-LKPD membantu dalam memahami materi 19 95 

13. Soal pada E-LKPD memberikan kesempatan untuk 

berlatih dan mengukur penguasaan materi 

18 90 

14. Desain E-LKPD Elektronik memberikan motivasi 

dalam belajar 

17 85 

15. Membantu peserta didik dalam belajar 20 100 

Jumlah skor penilaian 272 

Jumlah skor maksimum 300 

Persentase % 90,6% 

Kategori Sangat baik 

Berlandaskan Tabel 4.9, hasil ujicoba kelompok kecil diperoleh skor 

dengan persentase 90,6% dengan kategori “Sangat Baik”. Hasil penilaian yang 

didapatkan dalam ujicoba ini mengindikasikan bahwa produk telah sesuai dengan 

kebutuhan peserta didik berdasarkan aspek penilaian. 

3. Ujicoba Kelompok Besar 

Hasil ujicoba kelompok besar terhadap produk yang dikembangkan 

didapatkan melalui hasil pengisian angket persepsi peserta didik. Ujicoba 

kelompok besar dilaksanakan dengan membagikan angket kepada responden 
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berjumlah 30 orang peserta didik kelas XII  SMA Islam Al-Falah Jambi. Angket 

yang diberikan terdiri dari 15 item pertanyaan dengan 4 indikator. Hasil ujicoba 

kelompok besar dapat dilihat pada Tabel 4.10 berikut. 

Tabel 4. 10 Hasil Ujicoba Kelompok Besar 

 

Berlandaskan Tabel 4.10 hasil ujicoba kelompok besar diperoleh skor dengan 

persentase 88 % dengan kategori “Sangat Baik”. Hasil penilaian yang didapatkan 

dalam ujicoba ini mengindikasikan bahwa produk telah sesuai dengan kebutuhan 

peserta didik berdasarkan aspek penilaian. 

4.1.4. Tahap Implementasi (Implementation) 

Tahap implementasi dilakukan setelah produk yang dikembangkan 

dinyatakan layak bersadarkan hasil validasi ahli materi, validasi ahli media serta 

No Pertanyaan Skor Persentase 

(%) 
1. Tampilan awal E-LKPD pembelajaran yang disajikan 

menarik 
99 82,5 

2. Ukuran dan jenis huruf pada tampilan E-LKPD 

pembelajaran sesuai 
107 89,2 

3. Gambar dan video dalam E-LKPD memiliki ukuran dan  

kejelasan yang baik 
108 90 

4. Penggunaan E-LKPD yang mudah dan fleksibel 108 90 
5. Materi yang disampaikan dalam E-LKPD mudah untuk 

dipahami 
101 84 

6. Video dan gambar yang digunakan dalam E-LKPD  mudah 

dipahami 
106 88,3 

7. Bahasa yang digunakan mudah dipahami 106 88 
8. Penggunaan E-LKPD ini membuat saya mudah memahami 

materi 
102 85 

9. Petunjuk pengoperasian E-LKPD disajikan secara jelas 100 83 
10. Tampilan E-LKPD memiliki keselarasan 109 91 
11. Video dan gambar yang digunakan menarik 108 90 
12. E-LKPD membantu dalam memahami materi 108 90 
13. Soal pada E-LKPD memberikan kesempatan untuk berlatih 

dan mengukur penguasaan materi 
104 87 

14. Desain E-LKPD Elektronik memberikan motivasi dalam 

belajar 
109 91 

15. Membantu peserta didik dalam belajar 110 92 
Jumlah skor penilaian 1585 

Jumlah skor maksimum 1800 

Persentase %    88% 

Kategori Sangat baik 
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ujicoba kelayakan produk pada ruang lingkup satu kelas. Tahap implementasi 

yang dilakukan pada penelitian ini hanya dilakukan saat ujicoba produk dimana 

peneliti memperkenalkan E-LKPD kepada peserta didik, selanjutnya membagikan 

angket penilaian peserta didik terhadap E-LKPD yang telah dikembangkan untuk 

mengetahui apakah produk sudah baik untuk dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

4.1.5. Tahap Evaluasi (Evaluation) 

Tahap evaluasi pada penelitian ini hanya dilakukan sebatas tahap 

pengembangan yakni pada proses validasi produk, ujicoba peserta didik kelompok 

kecil dan kelompok besar. Hasil yang diperoleh dari data tersebut kemudian di 

olah dan untuk komentar dan saran yang diberikan diperbaiki terlebih dahulu agar 

produk dinyatakan layak untuk digunakan pada saat proses pembelajaran. 

4.2 Pembahasan  

E-LKPD Interaktif Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Pada Materi 

Sistem Pernapasan Manusia ini dikembangkan dengan menggunakan model 

ADDIE. Model pengembangan ini melalui beberapa tahapan yaitu analisis, desain, 

pengembangan, penerapan dan tahapan terakhir yaitu evaluasi. Tahapan model 

ADDIE yang pertama yaitu tahap analisis yang terdiri dari analisis kebutuhan 

yaitu kebutuhan peserta didik dan guru, analisis materi dan analisis media 

pembelajaran. Analisis ini sendiri dilakukan untuk mengetahui kebutuhan dan 

keadaan peserta didik yang nantinya akan menjadi sasaran pengguna produk 

dalam penelitian.       

Berdasarkan hasil observasi analisis kebutuhan bersama guru  biologi 

SMA Islam Al-Falah Jambi, diketahui bahwa penggunaan E-LKPD sangat 
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diperlukan dalam memberikan tugas kepada peserta didik serta sebagai sarana 

penilaian peserta didik. E-LKPD berbasis pembelajaran berdiferensiasi  juga dapat 

diakses secara online serta dapat menyesuaikan dengan kebutuhan gaya belajar 

peserta didik. 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan kepada guru mata pelajaran 

biologi di sekolah SMA Islam Alfalah Jambi. Saat ini penggunaan TIK dalam 

pembelajaran terutama media pembelajaran sudah menjadi tuntutan sekaligus 

kebutuhan untuk menunjang keefektivan pembelajaran. Peserta didik merasa 

jenuh dalam proses pembelajaran dikarenakan metode yang digunakan belum 

memenuhi kebutuhan yang sesuai dengan gaya belajar mereka. Berdasarkan hasil 

angket kebutuhan peserta didik yang diberikan kepada 33 orang peserta didik 

kelas XI SMA Alfalah Jambi, diperoleh persentase 84,8% guru menggunakan 

media pembelajaran. Namun didapatkan persentase sebanyak 81,8 % peserta didik 

menyatakan bahwa media pembelajaran tersebut belum memenuhi kebutuhan 

gaya belajar mereka.  

Berdasarkan hasil analisis materi, didalam materi sistem pernapasan pada 

manusia terdiri dari sub organ pernapasan, mekanisme pertukaran O₂ dan CO₂, 

mekanisme pernapasan dada dan perut, frekuensi pernapasan, volume pernapasan, 

dan gangguan pada sistem pernapasan. Didalam proses mekanisme pernapasan 

masih dianggap sulit oleh peserta didik, terlebih dalam memahami materinya 

harus dijelaskan melalui video mekanisme pernapasan. Dengan adanya E-LKPD 

berbasis pembelajaran berdiferensiasi tersebut membuat peserta didik lebih mudah 

untuk memahami materi serta menghilangkan rasa bosan karena tampilannya yang 

menarik serta dapat diakses melalui Smartphone. Dengan begitu dapat menarik 
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minat belajar peserta didik lebih aktif dan lebih berantusias dalam melaksanakan 

proses pembelajaran.  

Selanjutnya yaitu analisis media, Berdasarkan analisis media yang 

dilakukan di SMA Islam Al-Falah Jambi, media pembelajaran yang digunakan 

guru berupa video, powepoint, dan LKPD. Media yang digunakan dipersiapkan 

terlebih dahulu kemudian dibagikan ke peserta didik untuk dipelajari dan 

selanjutnya mengerjakan soal latihan. E-LKPD interaktif berbasis pembelajaran 

berdiferensiasi dapat membantu proses pembelajaran.  

Setelah melakukan tahap analisis, selanjutnya yaitu tahap desain (design). 

Dimana tahap ini berupa tahapan perancangan produk yang akan dibuat. Tahap 

desain ini dimulai dengan pembuatan storyboard. Kemudian di desain dengan 

menggunakan Software Microsoft word dan di desain menggunakan Software 

Canva, dengan hasil akhir media ini berupa E-LKPD dalam bentuk online yang di 

sebar melalui link website yang dikembangkan mencakup materi sistem 

pernapasan pada manusia untuk kelas XI SMA. Langkah selanjutnya yaitu tahap 

pengembangan (Development), dimana tahap ini dilakukan dengan uji kelayakan 

oleh ahli materi dan ahli media yang telah ditentukan. Terdapat beberapa 

komentar dan saran yang diberikan oleh tim ahli dijadikan sebagai pedoman atau 

acuan untuk melakukan perbaikan produk yang akan dikembangkan nantinya 

sehingga produk tersebut dapat dinyatakan layak untuk diuji cobakan di lapangan. 

Proses ini kemudian dinamakan sebagai tahap pengembangan. Validasi terhadap 

produk E-LKPD dilakukan sebanyak dua kali pada validasi ahli materi dan 

validasi media dilakukan sebanyak tiga kali. Berikut merupakan hasil validasi 

materi ditampilkan pada gambar 4.14. 
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Gambar 4. 14 Grafik Validasi Materi 

Berdasarkan hasil dari validasi ahli materi pada tahap pertama 

mendapatkan persentase sebesar 59,3 % yang tergolong dalam kategori tidak baik. 

Sehingga dilakukan perbaikan terlebih dahulu berdasarkan dengan komentar dan 

saran yang diberikan oleh ahli materi terhadap susunan materi yang belum 

terstruktur. Kemudian setelah selesai melakukan perbaikan media tersebut 

kembali melakukan tahap validasi yang kedua dan mendapatkan persentase 

keseluruhan sebesar 93,7% yang tergolong dalam kategori “Sangat Baik” 

sehingga produk tersebut dapat diuji cobakan di lapangan.  

Hal ini terjadi karena produk yang dikembangkan E-LKPD berbasis 

pembelajaran berdifrensiasi memiliki penjelasan gambar serta video animasi yang 

didesain agar materi yang terdapat dalam E-LKPD mudah untuk dipahami oleh 

peserta didik. Pada indikator Kelayakan isi, materi, kebahasan mengalami 

peningkatan yang sangat signifikan dari tahap I ketahap II sehingga media dapat 

dikatakan baik digunakan dalam pembelajaran. Ganda (2020) menyatakan bahwa 

media yang didesain dengan baik untuk membuat materi yang akan diajarkan 
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menjadi konkrit sehingga dapat menjadi jembatan yang sangat membantu 

pemahaman siswa terhadap sesuatau yang abstrak. Selanjutnya dilanjutkan dengan 

tahapan validasi oleh ahli media, yang dapat dilihat pada gambar 4.15.  

 

Gambar 4. 15 Grafik Validasi Media 

Berdasarkan hasil validasi ahli media yang dilakukan sebanyak tiga kali 

tahapan, dimana pada tahapan pertama didapatkan hasil persentase sebesar 64,1% 

dan dikategorikan tidak baik dan harus dilakukan perbaikan terlebih dahulu sesuai 

dengan komentar dan saran yang telah diberikan oleh tim ahli media. Setelah 

selesai melakukan perbaikan selanjutnya media kembali divalidasi pada tahap 

kedua yang mendapatkan hasil persentase sebesar 81,2% dan termasuk dalam 

kategori sangat baik , namun masih ada yang direvisi kembali agar E-LKPD 

menjadi lebih baik lagi, setelah dilakukan validasi tahap tiga E-LKPD layak untuk 

diuji cobakan di lapangan. Kemudian dilakukan tahap perbaikan validasi ketiga 

diperoleh persentase sebesar 96,8% dengan kategori sangat baik, sehingga produk 

layak diujicobakan dilapangan. 
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Hal ini terjadi karena media yang dikembangkan berbasis Pembelajaran 

Berdiferensiasi karena yang mencakup dengan kebutuhan belajar peserta didik, 

dan memuat konten berupa gambar, animasi, audio pada setiap materi serta 

terdapat juga contoh video pembelajaran dan praktikum serta keselarasan warna 

yang digunakan pada media yang dikembangkan. Menurut Tristanti dkk, (2021) 

media yang mempunyai kemampuan yang paling baik adalah media audio visual. 

Keuntungan dalam penggunaan media pembelajaran yaitu materi yang akan 

disajikan lebih interaktif dengan tersedianya kombinasi yang pas melalui gambar, 

teks, animasi, audio, serta video yang akan membuat materi pembelajaran yang 

disajikhan lebih jelas dan mudah untuk dipahami. Sehingga E-LKPD ini dapat 

dikatakan baik karena memenuhi baik itu audio maupun visual dimana media 

jenis ini menyampaikan pesan melalui gambar dan video yang diterima oleh 

indera pendengaran dan penglihatan sekaligus. Kompleksitas materi yang teoritis 

dan cenderung lebih kehafalan dapat disederhanakan menggunakan media audio 

visual.  

Setelah produk divalidasi oleh tim ahli materi dan media selanjutnya 

produk tersebut diuji cobakan di lapangan untuk melihat penilaian guru dan 

respon peserta didik. Ujicoba E-LKPD ini dilakukan di SMA Islam Alfalah Jambi 

yang dilakukan kepada 1 orang guru mata pelajaran biologi, hasil ujicoba dapat 

dilihat pada gambar 4.16. 
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Gambar 4. 16 Grafik Penilaian Guru 

Hasil akhir yang diperoleh dari hasil penilaian guru adalah 95% yang 

termasuk dalam kategori “Sangat Baik”. Hal ini dikarenakan media yang 

dikembangkan memiliki kelebihan dan menarik untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran. Dimana pada indikator kelayakan materi, media serta kejelasan isi 

mendapatkan persentase yang sangat baik karena media yang dikembangkan 

terdapat penyesuaian gaya belajar, gambar,video, dan kuis yang membuat media 

dinyatakan layak digunakan. 

Ujicoba kelompok kecil berjumlah 5 orang dan kelompok besar berjumlah 

30 orang. Uji coba dilakukan dengan cara penyebaran angket melalui googleform 

dan dilakukan secara tatap muka agar peserta didik lebih mudah memahaminya. 

Hasil ujicoba kelompok kecil dan kelompok besar dapat dilihat pada gambar 4.17. 
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Gambar 4. 17 Grafik Hasil Ujicoba Kelompok Kecil dan Besar  

 Hasil akhir yang diperoleh dari penilaian kelompok kecil adalah 90,6% 

dan sangat baik hal ini dikarenakan kemenarikan desain media dan kejelasan 

materi yang digunakan mendapatkan persentase yang baik. Hasil akhir yang 

diperoleh dari penilaian kelompok besar adalah 88% dan sangat baik dikarenakan 

tampilan media yag dibuat baik dan mudah untuk dioperasikan sehingga peserta 

didik tidak mudah merasa bosan dalam proses pembelajaran. Tanggapan peserta 

didik mengenai E-LKPD memberikan respon yang positif serta dapat menarik 

minat peserta didik dalam proses pembelajaran.  Kelebihan E-LKPD menurut 

Rusman, (2012:20) yaitu: 1) memberi pesan yang dapat diterima lebih merata oleh 

peserta didik, 2) sangat cocok untuk menerangkan suatu proses, 3) mengatasi 

keterbatasan ruang dan waktu serta 4) memberi kesan mendalam yang mampu 

mempengaruhi sikap peserta didik.  
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 Berdasarkan grafik persentase hasil penilaian dari data tersebut terlihat 

bahwa persentase hasil data yang didapatkan tidak mengalami penurunan. Dimana 

pada penilaian guru mata pelajaran biologi didapatkan hasil yang memuaskan 

mulai dari tampilan awal, isi, penjelasan materi serta bagian kuis evluasi yang 

mendapatkan komentar baik sehingga media tersebut dapat digunakan sebagai 

media tambahan dalam proses pembelajaran. 

 Tahap terakhir yaitu tahap evaluasi, dimana tahap evaluasi ini hanya 

dilakukan sampai dengan tahap pengembangan, sedangkan untuk implementasi itu 

sendiri dan evaluasi sesungguhnya tidak dilakukan, namun evaluasi dilakukan 

sesuai dengan komentar dan saran yang diberikan terhadap produk yang peneliti 

kembangkan agar produk tersebut layak digunakan untuk proses pembelajaran. 

Sedangkan penilaian dari peserta didik mengatakan bahwa E-LKPD yang 

dikembangkan sangat cocok untuk proses pembelajaran dan juga sangat 

menyenangkan sehingga peserta didik lebih merasa asik dan tertarik dalam 

melaksanakan proses pembelajaran sehingga membuat materi yang dipelajari 

mudah untuk dipahami. 

 Berdasarkan hasil penilaian guru mata pelajaran biologi dan peserta 

didik dapat diambil kesimpulan bahwa E-LKPD Berbasis Pembelajaran 

berdiferensiasi ini layak digunakan sebagai sumber belajar tambahan untuk guru 

dan peserta didik, karena media yang dikembangkan dapat menarik perhatian 

peserta didik untuk belajar serta dapat memudahkan peserta didik dalam 

memhami materi.   

 


