PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
STRUKTUR JAMUR BASIDIOMYCOTA MENGGUNAKAN APLIKASI
FLIPACLIP UNTUK MAHASISWA PENDIDIKAN BIOLOGI
UNIVERSITAS JAMBI

SKRIPSI

DISUSUN OLEH:

OFI SULIATI

NIM : A1C418035

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI
JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS JAMBI
2023



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
STRUKTUR JAMUR BASIDIOMYCOTA MENGGUNAKAN APLIKASI
FLIPACLIP UNTUK MAHASISWA PENDIDIKAN BIOLOGI
UNIVERSITAS JAMBI

SKRIPSI

Diajukan kepada Universitas Jambi
Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan

Program Sarjana Pendidikan Biologi

DISUSUN OLEH:
OFI SULIATI
NIM A1C418035

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI
JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS JAMBI
2023



HALAMAN PERSETUJUAN

Skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi
Struktur Jamur Basidiomycota Menggunakan Aplikasi FlipaClip Untuk Mahasiswa
Pendidikan Biologi Universitas Jambi”. Skripsi Program Studi Pendidikan Biologi
yang disusun oleh Ofi Suliati, Nomor Induk Mahasiswa A1C418035 telah diperiksa
dan disetujui untuk diuji.

Jambi, 27 Desember 2023

Pembimbing 1

Retni Sulistiyoning B, S.Pd., M.Si.

NIP. 196909171994032003

Jambi, 27 Desember 2023

Pembimbing 11

L

/
Dr. Mia Aina, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198001232005012005

it



HALAMAN PENGESAHAN

Skripsi yang berjudul: Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi
Struktur Jamur Basidiomycota Menggunakan Aplikasi FlipaClip Untuk Mahasiswa
Pendidikan Biologi Universitas Jambi. Skripsi Program Studi Pendidikan Biologi,
yang disusun oleh Ofi Suliati, Nomor Induk Mahasiswa A1C418035 telah
dipertahankan di depan tim penguji pada Tanggal 22 Februari 2024.

Tim Penguji

Ketua : Retni Sulistiyoning B, S.Pd., M.Si.
Sekretaris : Dr. Mia Ai'na, S.Pd., M.Pd.
Anggota : 1. Ali Sadikin, S.Pd.I., M.Pd.

2. Dra. Harlis, M.Si.

3. Dara Mutiara Aswan, M.Pd.

Mengetahui,
Ketua Tim Penguji Sekretarp Tim Penguji

Retni Sulistiyoning B, A.Pd., M.Si. Dr. Mia Aina, S.Pd., M.Pd.
NIP. 196909171994(52003 NIP. 198001232005012005

Koordinator Program Studi
Pendidikan Biologi PMIPA FKIP
Universitas Jambi

Winda Dwi Kartika, §S-1, M.Si

NIP. 197909152005012002

it



PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini,

Nama : Ofi Suliati
Nim : A1C418035
Program Studi : Pendidikan Biologi

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi ini benar-benar karya sendiri dan
bukan merupakan jiplakan dari hasil penelitian pihak lain. Apabila di kemudian hari
terbukti atau dapat dibuktikan bahwa skripsi ini merupakan jiplakan atau plagiat,

saya bersedia menerima sanksi sesuai dengan peraturan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan penuh kesadaran dan tanggung jawab.

Jambi, 27 Desember 2023
Yang membuat pernyataan,

M'}AUH RIBU RUPIAH

Ofi Suliati
NIM A1C418035

v



MOTTO
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“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya’
(Q.S Al Bagarah: 286)

152 il g 5

"Maka sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan"
(Q-S Al Insyirah: 5)

A6l 1 00 e e 43 Gy o Al G
“Siapa yang menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan mudahkan
baginya jalan menuju surga.”
(HR Muslim, no. 2699).

"Bersyukurlah untuk siapa pun yang datang, karena masing-masing telah dikirim
sebagai panduan dari luar.”
(Jalaluddin Rumi)

“Belajarlah meskipun bukan keahlianmu, setidaknya kamu akan memahami
dasarnya”

“Seorang seniman yang buruk hénya akan menyalahkan alat lukisnya, daripada
2 kemampuannya”

“Setiap keyakinan pasti ada jalan”

Skripsi ini dipersembahkan kepada orang tuaku tercinta. Terimakasih tclah
berjuang keras, senantiasa mendoakan, dan mendampingi setiap langkahku dalam
meraih ilmu. Terima kasih juga kepada seluruh keluargaku, dosen, sahabat, dan
teman-temanku yang telah memberikan dukungan dan semangat. Ketulusan
kalian dalam membimbingku menuju masa depan sungguh luar biasa. Semoga
kita semua selalu berada dalam lindungan Allah SWT.



ABSTRAK

Suliati, Ofi. 2023. Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Struktur
Jamur Basidiomycota Menggunakan Aplikasi FlipaClip Untuk Mahasiswa
Pendidikan Biologi Universitas Jambi. FKIP, Universitas Jambi,
Pembimbing: (I) Retni Sulistiyoning B, S.Pd., M.Si., (II) Dr. Mia Aina,
S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Video Animasi, Struktur jamur Basidiomycota,
Aplikasi FlipaClip.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi mendukung adanya
pemanfaatan teknologi untuk mengatasi berbagai masalah dalam pembelajaran,
contohnya seperti penyampaian informasi yang lebih baik. Materi struktur jamur
Basidiomycota merupakan materi yang tergolong rumit dan bersifat mikroskopis
atau yang sangat kecil untuk dilihat sehingga memerlukan alat bantu berupa
mikroskop, dari permasalahan tersebut diperlukan media pembelajaran yang
mampu memberikan gambaran dan mengeksplore materi tersebut untuk
mempermudah penyampaian informasi materi serta mendukung proses
pembelajaran pada materi struktur jamur Basidiomycota. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan produk berupa media pembelajaran video animasi materi
struktur jamur Basidiomycota untuk mahasiswa pendidikan biologi. Penelitian ini
merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan metode R&D (Research
and Development) dan model pengembangan 4D yang digunakan untuk
mengembangkan produk. Uji coba produk pengembangan dilakukan untuk
mendapatkan respon dosen pengampu mata kuliah Mikologi dan respon mahasiswa
Pendidikan Biologi Universitas Jambi Angkatan 2020. Data penelitian diperoleh
dari hasil analisis penyebaran angket kepada dosen dan mahasiswa. Data yang
diperoleh, selanjutnya dianalisis secara kuantitatif dengan menggunakan rumus
persentase. Hasil dari penelitian pengembangan dapat diketahui bahwa media
pembelajaran video animasi materi struktur jamur Basidiomycota layak untuk
digunakan. Hasil validasi aspek materi sebanyak 2 kali memperoleh persentase 83%
(layak), hasil validasi aspek media sebanyak 2 kali mendapatkan persentase sebesar
81% (layak), respon penilaian dosen memperoleh persentase 83% (layak), uji coba
mahasiswa kelompok kecil (8 orang) mendapatkan respon penilaian sebesar 91%
(sangat layak), dan uji coba mahasiswa kelompok besar (18 orang) memperoleh
respon penilaian sebesar 87% (sangat layak). Berdasarkan dari data yang diperoleh,
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran video animasi yang telah
dikembangkan layak untuk digunakan sebagai media pendukung proses
pembelajaran. Kemudian, dilakukan proses penyebaran melalui pembagian tautan
atau /ink produk kepada dosen dan mahasiswa.
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