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ABSTRAK 

 

Syifaurrahmadania. 2024. Pengembangan Modul Elektronik Interaktif 

Menggunakan Pendekatan STEAM untuk Meningkatkan Kemampuan 

Literasi Matematis Siswa Pada Materi SPLDV Kelas VIII. Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Jambi, Pembimbing: (I) Drs. 

Husni Sabil, M.Pd., (II) Novferma, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata kunci : Modul Elektronik Interaktif, STEAM, Literasi Matematis  

 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses pengembangan modul 

elektronik interaktif menggunakan pendekatan STEAM untuk meningkatkan 

kemampuan literasi matematis siswa pada materi SPLDV kelas VIII ditinjau dari 

kevalidan, kepraktisan dan keefektifan. Penelitian ini merupakan jenis penelitian 

pengembangan dengan model pengembangan ADDIE yaitu analisis (analyze), 

desain (design), pengembangan (development), implementasi (implementation), 

dan evaluasi (evaluation). Subjek penelitian ini adalah dosen Pendidikan 

Matematika FKIP Universitas Jambi sebagai tim ahli validasi, guru matematika 

dan siswa kelas VIII.A MTs Laboratorium Kota Jambi.  

 

Hasil penelitian menunjukkan modul elektronik interaktif menggunakan 

pendekatan STEAM untuk meningkatkan kemampuan literasi matematis siswa 

pada materi SPLDV kelas VIII berdasarkan segi kualitas yang meliputi valid, 

praktis dan efektif memperoleh tingkat kevalidan pada aspek materi sebesar 79% 

dengan kriteria  valid, dan pada aspek desain sebesar 81,10% dengan kriteria 

sangat valid. Tingkat kepraktisan dilihat dari angket praktikalitas oleh guru 

diperoleh persentase sebesar 95,20% dengan kriteria sangat praktis, dan tingkat 

kepraktisan dari angket praktikalitas oleh siswa diperoleh persentase sebesar 

85,26% dengan kriteria sangat praktis. Tingkat keefektian berdasarkan hasil 

angket efektifitas oleh siswa diperoleh persentase sebesar 85,96% dengan kriteria 

sangat efektif, serta tingkat keefektifan berdasarkan hasil kemampuan literasi 

matematis diperoleh skor rata-rata sebesar 79,37 dengan kriteria sedang. Adapun 

hasil rata-rata N-Gain sebesar 0,73 dengan kriteria peningkatan tinggi, serta 

persentase keefektifan N-Gain sebesar 73% yang berada dalam kriteria cukup 

efektif. Dengan demikian dapat diketahui bahwa kemampuan literasi matematis 

siswa dapat meningkat dengan modul elektronik interaktif menggunakan 

pendekatan STEAM.  
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