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Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses pengembangan buku saku 

matematika berbasis augmented reality menggunakan project based learning dan 

untuk mendeskripsikan kelayakan buku saku matematika berbasis augmented 

reality menggunakan project based learning ditinjau dari kevalidan, kepraktisan 

dan keefektifan. 

Pentingnya pembelajaran matematika dalam struktur kurikulum maka 

pengajarannya bukan hanya sekedar untuk berhitung tetapi menekankan pada pola 

berpikir peserta didik agar dapat memecahkan masalah secara kritis, logis kreatif 

dan teliti. Salah satu kemampuan matematis yang penting dimilikioleh peserta didik 

yaitu kemampuan literasi matematis. Dalam mendukung kemampuan literasi 

matematis dibutuhkan media pembelajaran yang tepat agar peserta didik mudah 

dalam memahami materi yang dipelajari. Salah satu model pembelajaran yang 

mampu meningkatkan kemampuan literasi matematis yaitu model pembelajara 

project based learning dengan menggunakan teknologi augmented reality. 

Pembelajaran dengan menggunakan teknologi augmented reality mampu 

membantu peserta didik memvisualisasikan suatu objek berbentuk 3D kedalam 

dunia nyata. 

Hasil penelitian yang diperoleh bahwa buku saku matematika yang dikembangkan 

menggunakan aplikasi canva, isi materi bangun ruang sisi lengkung pada buku saku 

berbasis augmented reality menggunakan project based learning dan tahapan 

kemampuan literasi matematis. Buku bsaku dikembangkan sesuai dengan tahapan 

model pengembangan ADDIE serta kualitas dari buku saku ditinjau dari kevalidan 

dari segi materi yaitu 83% (sangat valid) dan dari aspek desain adalah 88,23% 

(sangat valid), tingkat kepraktisan oleh guru adalah 93,33% (sangat praktis) dan 

kepraktisan oleh peserta didik 82,39% (sangat praktis) dan tingkat keefektifan 

dilihat dari hasil angket respon peserta didik yaitu 86% (sangat efektif) dan 

berdasarkan hasil tes literasi matematis (pre-test) 22,58 dan (post-test) 81,22 

dengan demikian dapat diketahui bahwa kemamuan literasi matematis peserta didik 

kelas IX. I SMP Negeri 14 Kota Jambi meningkat.  

  

 

 


