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ABSTRAK 
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Penelitian ini didasarkan latar belakang rendahnya kemampuan berpikir kreatif 

karena beberapa faktor. Sehingga penelitian ini memfokuskan pada 

pengembangan E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) berbasis 

Concept-Rich Instruction (CRI) yang didukung oleh video animasi untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa kelas VII salah satunya dalam 

memahami materi persamaan linear.  

Metode penelitian dan pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation) diterapkan dalam proses pengembangan melalui 

wizer.me untuk E-LKPD dan Plotagon Studio untuk video animasi. Subjek dalam 

penelitian ini diantaranya ahli materi dan desain, uji coba perorangan terhadap 

guru, dan uji coba kelompok kecil dan besar pada siswa kelas VII SMP Al-Falah 

Kota Jambi. Instrumen penelitian termasuk angket kevalidan E-LKPD, 

kepraktisan E-LKPD dan angket respon siswa beserta tes kemampuan berpikir 

kreatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan E-LKPD dengan video animasi 

mampu secara efektif meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa. Hasil 

analisis menegaskan tingginya kevalidan E-LKPD dalam materi persamaan linear 

dengan video animasi, mencapai 90% untuk kevalidan desain dan 92% untuk 

kevalidan isi dan materi. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa E-LKPD 

berbasis Concept-Rich Instruction untuk materi persamaan linear, yang diperkaya 

dengan video animasi, teruji sangat valid dan praktis. Nilai kepraktisan sebesar 

95% pada uji perseorangan, 86% pada uji kelompok kecil, dan 81% pada uji 

kelompok besar menunjukkan efektivitasnya dalam membantu siswa 

merekonstruksi konsep matematika dan meningkatkan kemampuan berpikir 

kreatif, sebagaimana tercermin dari peningkatan nilai N-Gain sebesar 71%. 

Implikasi penelitian ini meliputi potensi penggunaan E-LKPD sebagai bahan ajar 

dalam implementasi yang lebih luas. Saran untuk penelitian kedepannya yaitu 

dilakukan tahap implementasi dalam skala yang besar. 


