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ABSTRAK 
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Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan, tingkat 

validitas, dan kepraktisan multimedia pembelajaran interaktif berbasis software 

pada materi perubahan wujud zat dan energi untuk kelas IV sekolah dasar. 

Penelitian ini dilaksanakan di SDN 14/I Sungai Baung pada tanggal 27 Februari 

sampai 27 Maret 2024. Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan 

dengan model pengembangan Lee dan Owens. Data penelitian dan pengembangan 

ini diperoleh dari beberapa sumber yaitu: studi literatur, observasi dan wawancara 

bersama kepala sekolah, guru dan peserta didik kelas IV, tingkat validitas produk 

didapatkan dari hasil validasi ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. Tingkat 

kepraktisan produk didapatkan dari hasil angket respon guru dan peserta didik. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa prosedur pengembangan menggunakan 

model Lee dan Owens terdiri dari empat tahapan, yaitu Penilaian dan analisis 

(meliputi penilaian kebutuhan dan analisis awal-akhir), desain (meliputi 

perencanaan jadwal penelitian, struktur pembelajaran, spesifikasi produk, dan 

pembuatan storyboard), pengembangan dan implementasi (meliputi validasi produk 

oleh ahli media, materi dan bahasa, uji coba kelompok kecil, dan uji coba kelompok 

besar), evaluasi (menyimpulkan tingkat kepraktisan dari produk). Tingkat validitas 

media mendapat nilai rata-rata 4,9 dan berada pada tingkat “sangat valid”, dengan 

persentase 98%. Tingkat validitas materi mendapat nilai rata-rata 4,7 dan berada 

pada tingkat “sangat valid”, dengan persentase 94%. Tingkat validitas bahasa 

mendapat nilai rata-rata 4,9 dan berada pada tingkat “sangat valid”, dengan 

persentase 98%. Adapun tingkat kepraktisan produk multimedia pembelajaran 

interaktif dari guru mendapatkan nilai rata-rata 4,8 dan berada pada tingkat “sangat 

praktis”, dengan persentase 96%. Adapun tingkat kepraktisan dari peserta didik 

mendapatkan nilai rata-rata 4,9 dan berada pada tingkat “sangat praktis”, dengan 

persentase 98%.  

Kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian ini adalah multimedia 

pembelajaran interaktif berbasis software pada materi perubahan wujud zat dan 

energi untuk kelas IV sekolah dasar dinyatakan valid dan praktis untuk digunakan 

dalam pelaksanaan pembelajaran. 


