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e-Modul atau dikenal dengan modul elektronik adalah salah satu jenis
modul yang didalamnya terdapat teks, gambar, grafik, animasi, dan juga
video yang bisa diakses dimanapun dan kapanpun.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-Modul menggunakan
canva design pada materi ikatan kimia dan mengetahui respon siswa
terhadap media pembelajaran yang dikembangkan.

Penelitian yang digunakan adalah pengembangan (Research and
Development) dengan menggunakan kerangka 4D yang memiliki 4 tahapan
yaitu tahap pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan
(development) dan penyebaran (disseminate). Data yang dikumpulkan
berupa data-data kualitatif dan kuantitatif yang bersumber dari lembar
observasi awal, lembar wawancara, dan lembar angket.

Setelah divalidasi oleh ahli media dan ahli materi, produk diuji cobakan
di kelas XI Fase F1 SMA Negeri 11 Kota Jambi. Hasil validasi oleh ahli
media dan ahli materi menyatakan bahwa produk layak dan sesuai untuk
diuji cobakan, sedangkan dari hasil penilaian guru diperoleh hasil rata-rata
skor sebesar 4,53 dan dikategorikan sangat baik, kemudian hasil penelitian
dari angket respon siswa menujukkan persentase 87,73% dengan kategori
sangat baik.

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa e-Modul
Berorientasi Project Based Learning (PjBL) dan Mobile Gamification
Learning System (MGLS) Pada Materi Ikatan Kimia Untuk Melatih Self
Regulated Learning yang dikembangkan dapat digunakan sebagai bahan
ajar.



