LAMPIRAN 1

A

B.

INSTRUMEN UJI AHLI, PENILAIAN PENDIDIK DAN UJI COBA
PESERTA DIDIK

ANGKET UJI KELAYAKAN OLEH AHLI MATERI

Identitas

Judul Tesis . Pengembangan E-Book Interaktif Sebagai Sumber
Belajar Pada Materi Prakarya Untuk Siswa Kelas VII
SMP

Materi : Limbah Lunak

Pembuat : Surtini

Validator :

Tanggal Validasi

Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengetahui kelayakan sumber

belajar E-Book Interaktif Prakarya Untuk Siswa Kelas VII Sekolah Menengah
pertama secara teoritis.

C. Petunjuk

1. Bacalah petunjuk pengisian yang diberikan.
2. Isilah data diri sesuai dengan yang diminta.
3. Pada kuesioner ini terdapat 15 pertanyaan.
4. Perhatikan keterangan pilihan jawaban sebelum menjawab pernyataan.
Berikut keterangan skor:
Skor 1 = Sangat Kurang Baik
Skor 2 = Kurang Baik
Skor 3 = Cukup
Skor 4 = Baik
Skor 5 = Sangat Baik
5. Berilah tanda check list (\) pada salah satu kolom pilihan untuk jawaban
yang benar-benar sesuai dengan pilihan Bapak/lbu.

Variabel . Penilaian
Aspek dan Indikator 12345

Pembelajaran
1. Kejelasan standar (KI) &
(KD)

2. Kesesuaian materi dengan KI & KD




3. Kesesuaian materi dengan tujuan
Pengembanga _
n E-Book Pembelajarann
Interaktif 4. Kejelasan penyampaian materi
Sebagai ] ]
Sumber 5. Kemenarikan materi
Belajar Pada | Penggunaan
Materi 6. Kejelasan petunjuk penggunaan
Prakarya _ _
Untuk Siswa 7. Kesesualan Materi
Kelas VIl |8 Manfaat materi
SMP ]
9. Kebenaran materi
10. Kesesuaian cakupan materi
11. Kelengkapan materi
Kebahasaan
12. Kebenaran  bahasa  yang
digunakan
13. Kesesuaian bahasa dengan
lingkungan peserta didik
Petunjuk Penggunaan
14. Terdapat Petunjuk penggunaan
aplikasi E-Book Interaktif pada
materi Prakarya
15. Petunjuk penggunaan tertera
dengan jelas
Komentar:
Kesimpulan:

Program ini dinyatakan:
1. Layak diproduksi tanpa revisi.
2. Layak diproduksi dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak Layak diproduksi
(lingkari pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu)

Ahli Materi



ANGKET UJI KELAYAKAN OLEH AHLI MEDIA

A. ldentitas
Judul Tesis : Pengembangan E-Book Interaktif Sebagai Sumber
Belajar Pada Materi Prakarya Untuk Siswa Kelas VII
SMP
Materi : Limbah Lunak
Pembuat : Surtini
Validator ;

Tanggal Validasi

B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengetahui kelayakan Sumber
Belajar E-Book Interaktif Prakarya Untuk Siswa Kelas VII Sekolah Menengah
pertama secara konseptual.

C. Petunjuk

e

Bacalah petunjuk pengisian yang diberikan.
Isilah data diri sesuai dengan yang diminta.
Pada kuesioner ini terdapat 15 pertanyaan.
Perhatikan keterangan pilihan jawaban sebelum menjawab pernyataan.
Berikut keterangan skor:
Skor 1 = Sangat Kurang Baik
Skor 2 = Kurang Baik
Skor 3 = Cukup
Skor 4 = Baik
Skor 5 = Sangat Baik

5. Berilah tanda check list (\) pada salah satu kolom pilihan untuk jawaban
yang benar-benar sesuai dengan pilihan Bapak/Ibu.
. . Skala Penilaian
Variabel Aspek dan Indikator 1 ‘ > ‘ 3 ’ 4 ‘ 5
Desain Media
Pengembangan

E-Book Interaktif, 1. Apakah media yang dibuat
Sebagai Sumber menarik?
Belajar Pada | 2. Apakah kombinasi warna
Materi Prakarya background sesuai?
Untuk Siswa | 3. Apakah kualitas dan kejelasan
Kelas VII SMP teks sesuai?

4. Apakah ukuran huruf sesuai?




5. Apakah jenis huruf sesuai?

6. Apakah warna huruf sesuai?

7. Apakah kualitas gambar E-Book
Interaktif sesuai?

8. Apakah tata letak konten sesuai?

9. Apakah warna background
sesuai?

Pembelajaran

10. Apakah media sesuai dengan
pembelajaran?

Penggunaan Media

11. Apakah E-Book Interaktif sesuai
dengan karakteristik peserta
didik?

12. Apakah petunjuk penggunaan E-
Book Interaktif sesuai?

13. Apakah E-Book Interaktif
mudah digunakan?

14. Apakah E-Book Interaktif dapat
menumbuhkan minat siswa?

15. Apakah E-Book Interaktif sesuai
dengan lingkungan

Komentar:

Kesimpulan:
Program ini dinyatakan:
1. Layak diproduksi tanpa revisi.
2. Layak diproduksi dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak Layak diproduksi
(lingkari pada nomor sesuai kesimpulan Bapak/Ibu)

Ahli Media



ANGKET PENILAIAN GURU

A. ldentitas
Judul Tesis : Pengembangan E-Book Interaktif Sebagai Sumber
Belajar Pada Materi Prakarya Untuk Siswa Kelas VII
SMP
Materi : Limbah Lunak
Pembuat : Surtini
Nama Guru :
B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk melihat penilaian
guru/pendidik terhadap sumber belajar E-Book Interaktif Prakarya Untuk Siswa
Kelas VII Sekolah Menengah pertama secara pembelajaran dan penggunaan
sumber belajar.

C. Petunjuk

1. Bacalah petunjuk pengisian yang diberikan.

2. lsilah data diri sesuai dengan yang diminta.

3. Pada kuesioner ini terdapat 15 pertanyaan.

4. Perhatikan keterangan pilihan jawaban sebelum menjawab pernyataan.
Berikut keterangan skor:
Skor 1 = Sangat Kurang Baik
Skor 2 = Kurang Baik
Skor 3 = Cukup
Skor 4 = Baik
Skor 5 = Sangat Baik

5. Berilah tanda check list (\) pada salah satu kolom pilihan untuk jawaban
yang benar-benar sesuai dengan pilihan Bapak/Ibu.

Penilaian

No Aspek Indikator
12| 3| 4|5

1. Kesesuaian materi dengan
Kompetensi Dasar

2. Kesesuaian materi dengan
Kompetensi Inti

1. | Pembelajaran |3. Kesesuaian materi dengan
tujuan pembelajaran

4. Penyampaian materi
pelajaran harus
menggunakan media yang




tepat

5. Penyampaian materi
pelajaran menggunakan
pendekatan yang tepat

6. Isi materi cukup dan tidak
berlebihan

7. Kejelasan petunjuk
penggunaan

8. Penggunaan E-Book
Interaktif dalam
pembelajaran
mempermudah pemahaman
terhadap materi Prakarya

9. Penggunaan E-Book
Interaktif memudahkan
Anda dalam  kegiatan
belajar mengajar pada siswa

10. Penggunaan E-Book
Interaktif menambah
kesenangan Anda dalam
mengajar

11. Penggunaan E-Book
Interaktif memerlukan

Penggunaan keterampilan khusus untuk
mengoperasionalkannya

12. Penggunaan E-Book
Interaktif mudah dilakukan
di dalam kelas

13. Penggunaan E-Book
Interaktif memudahkan
Anda dalam menyampaikan
materi pelajaran Prakarya

14. Penggunaan E-Book
Interaktif membuat
pembelajaran pada siswa
menjadi lebih bermakna

15. Setelah  Anda mengajar

dengan bantuan E-Book
Interaktif, semangat Anda
untuk mengajar semakin

tinggi

Guru




( )

ANGKET UJI COBA PESERTA DIDIK

A. ldentitas
Judul Tesis : Pengembangan E-Book Interaktif Sebagai Sumber
Belajar Pada Materi Prakarya Untuk Siswa Kelas VII
SMP
Materi : Limbah Lunak
Pembuat : Surtini
B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengetahui kelayakan

sumber belajar E-Book Interaktif Prakarya Untuk Siswa Kelas VII Sekolah
Menengah Pertama secara praktik.

C. Petunjuk

A

Bacalah petunjuk pengisian yang diberikan.

Isilah data diri sesuai dengan yang diminta.

Pada kuesioner ini terdapat 15 pertanyaan.

Perhatikan keterangan pilihan jawaban sebelum menjawab pernyataan.
Berikut keterangan skor:

Skor 1 = Sangat Kurang Baik

Skor 2 = Kurang Baik

Skor 3 = Cukup

Skor4 = Baik

Skor 5 = Sangat Baik

Berilah tanda check list (V) pada salah satu kolom pilihan untuk jawaban
yang benar-benar sesuai dengan pilihan anda.

Nama
Jenis Kelamin

Skala
No Aspek Pernyataan Penilaian
112 13|4|5
1. E-Book mudah diakses ?
1 | Tampilan 2. Gambar dan video terlihat jelas ?

3. Gambar dan video yang
disajikan menarik?




4. Huruf pada e-book interaktif
dapat dibaca dengan jelas?

Isi/ Materi

5. Materi yang disajikan pada E-
Book Interaktif dan mudah saya
pahami

6 Kalimat yang disajikan pada E-
Book Interaktif jelas

7. Video yang disajikan sesuai
dengan materi

Motivasi

8. Topik pembelajaran pada e-
book menarik

9. E-Book interaktif menarik untuk
dipelajari dirumah

10. E-Book interaktif sangat
membantu saat mengerjakan
tugas kelompok

11. E-Book interaktif membuat
saya bersemangat untuk
mengikuti pelajaran prakarya

12. E-Book interaktif membuat
saya dapat membuat prakarya
dengan mandiri

13. Belajar dengan e-book
interaktif membuat saya merasa
senang

Kreativitas

14. E-Book interaktif
memudahkan saya dalam
membuat prakarya

15. E-Book interaktif memberikan
ide-ide untuk membuat prakarya




LAMPIRAN 2
SILABUS DAN RPP

Mata Pelajaran
Kelas
Kompetensi Inti (K1)

Kompetensi Dasar:

SILABUS PEMBELAJARAN

: Prakarya

- VII
KI-1 (Spiritual) : Menghargai dan menghayati
ajaran agama yang dianutnya
KI-2 (Soasial) : Menghargai dan menghayati

perilaku jujur, disiplin,tanggung jawab, peduli
(toleransi, gotong royong), santun,percaya diri,
dalam berinteraksi secara efektif denganlingkungan
sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya

KI-3 (Pengetahuan) : Memahami pengetahuan
(faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan
kejadian tampak mata.

Kl 4 (Keterampilan) : Mencoba, mengolah, dan
menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai,  merangkai, = memodifikasi, dan
membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca,
menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain
yang sama dalam sudut pandang/teori.

3.3 Memahami pengetahuan tentangjenis, sifat, karakter, dan teknik pengolahan
kertas dan plastik lembaran.

3.4 Memahami pengetahuan tentang prinsip perancangan, pembuatan dan
penyajian produk kerajinan dari bahan kertas dan plastik lembaran yang

kreatif dan inovatif.

4.3 Memilih jenis bahan dan teknikpengolahankertas/plastik lembaran yang
sesuai dengan potensi daerah setempat.

4.4 Merancang,membuat,danmenyajikan produk kerajinan daribahankertas/plastik
lembaran yang kreatif dan inovatif, sesuai dengan potensi daerah setempat.



PRAKARYA (KERAJINAN)
Alokasi Waktu : 2 Jam Pelajaran/Minggu
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Kompetensi Dasar

Materi Pembelajaran

Kegiatan
Pembelajaran

3.1 Memahami
pengetahuan
tentang jenis, sifat,
karakter dan Teknik
pengolahan limbah
lunak.

4.1 Memilih jenis bahan
dan Teknik
pengolahan serat/
tekstil yang sesuai
dengan potensi
daerah setempat
(misal:rumput/ilalan
0, kapas, bulu
domba, kulit kayu,
kain, dan atau tali
plastik )

Jenis limbah lunak
Sifat limbah lunak
Karakter serat dan

tekstil

Teknik pengolahan
limbah lunak

Menonton video/
mengamati gambar
dan membaca
wacana tentang jenis,
sifat, karakter limbah
lunak

Membuat pertanyaan
tentang jenis, sifat,
karakter serta Teknik
pengolahan limbah
lunak yang tidak di
pahami.

Memilih dan
menentukan jenis
bahan dan teknik
pengolahan
Mengomunikasikan
hasil pemilihan
bahan dan Teknik
pengolahan

3.2 Memahami
pengetahuan
tentang prinsip
perancangan,
pembuatan, dan
penyajian produk
kerajinan dari bahan
limbah lunak yang
kreatif dan inovatif

4.2 Merancang,
membuat, dan
menyajikan produk
kerajinan dari bahan
limbah lunak yang
kreatif dan inovatif,
sesuai dengan
potensi daerah
setempat (misalnya
rumput/ilalang,
kapas, bulu domba,
kulit kayu, kain,
dan/atau tali plastik)

Jenis alat dan
kegunaannya

Teknik dan langkah-
langkah pembuatan
Teknik penyajian
Pembuatan
rancangan

produk kerajinan

Mengamati melalui
berbagai sumber
tentang jenis alat,
Teknik dan langkah
pembuatan
Membuat pertanyaan
tentang cara
merancang dan
pembuatan produk
kerajinan

Membuat rancangan
kebutuhan alat dan
bahan serta teknik
pembuatan
Membuat produk
dari bahan limbah
lunak, serta
menyajikan dan
mengemas
Mengevaluasi dan
melaporkan

proses dan hasil
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pembuatan produk
kerajinan

3.3 Memahami

pengetahuan
tentang jenis, sifat,
karakter dan Teknik
pengolahan kertas
dan plastik
lembaran.

4.3 Memilih jenis bahan

dan Teknik
pengolahan
kertas/plastic
lembaran yang
sesuai dengan
potensi daerah

Jenis kertas dan
plastik

Sifat kertas dan
plastik

Karakter kertas dan
plastik

Teknik pengolahan
kertas dan plastik

Menonton video/
mengamati gambar
dan membaca
wacana tentang jenis,
sifat, karakter kertas
dan plastik

Membuat pertanyaan
tentang jenis, sifat,
karakter serta teknik
pengolahan kertas
dan plastic yang tidak
di pahami.

Memilih dan
menentukan jenis

pembuatan, dan
penyajian produk
kerajinan dari bahan
kertas dan plastic
lembaran yang
kreatif dan inovatif

4.4 Merancang,

membuat, dan
menyajikan produk
kerajinan dari bahan
kertas dan plastic
lembaran yang
kreatif dan inovatif
sesuai dengan
potensi daerah
setempat

Teknik penyajian
Pembuatan
rancangan
produk kerajinan

setempat. bahan dan teknik
pengolahan
Mengomunikasikan
hasil pemilihan
bahan dan Teknik
pengolahan

3.4 Memahami Jenis alat dan Mengamati melalui

pengetahuan kegunaannya berbagai sumber

tentang prinsip Teknik dan langkah- tentang jenis alat,

perancangan, langkah pembuatan Teknik dan langkah

pembuatan
Membuat pertanyaan
tentang cara
merancang dan
pembuatan produk
kerajinan dari bahan
kertas dan plastik
Membuat rancangan
kebutuhan alat dan
bahan serta teknik
pembuatan
Membuat produk
dari bahan kertas
dan plastik, serta
menyajikan dan
mengemas
Mengevaluasi dan
melaporkan

proses dan hasil
pembuatan

produk Kkerajinan
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Sekolah

Mata Pelajaran
Kelas/Semester
Materi Pokok
Alokasi Waktu

: SMP Negeri Satu Atap 3 Pengabuan
: Prakarya

VI Ganjil

: Kerajinan Bahan Limbah Lunak

: 1x pertemuan (10 menit)

Kompetensi Inti

KI1l dan Kl2:Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya
serta Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif sesuai
dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan
lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan regional.

KI13: Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural,
dan metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik sederhana berdasarkan rasa
ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya dengan
wawasan kemanusiaan, kebangsaan, dan kenegaraan terkait fenomena dan
kejadian tampak mata.

Kl4: Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara
kreatif, produktif, Kkritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam ranah
konkret dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber
lain yang sama dalam sudut pandang teori.

Kompetensi Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar Indikator

3.2 Memahami | IPK Pendukung
pengetahuan 3.2.1 Mengidentifikasi tentang prinsip perancangan,
tentang prinsip pembuatan, dan penyajian produk kerajinan dari
perancangan, bahan limbah lunak (C1)
pembuatan,  dan
Eenyfaiian pfoguif IPK Kunci
erajinan ari ; i
bahan limbah 3.2.2 Menjelaskan  tentang  prinsip  perancangan

lunak yang kreatif
dan inovatif (C2)

kerajinan dari bahan limbah lunak (C2)

IPK Pengayaan

3.2.3 Mengklasifikasi tentang prinsip perancangan,
pembuatan, dan penyajian produk kerajinan dari
bahan limbah lunak (C3)
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4.2 Membuat | IPK Pendukung
kerajinan  jenis | 4.2.1Merumuskan perancangan,pembuatan kebutuhan
bahan ‘dan teknik alat dan bahan dalam praktek kerajinan limbah
pengolahan lunak (P3
serat/tekstil yang unak (P3)
sesuai dengan B o ]
potensi daerah | 4-2.2Melakukan praktek kerajinan jenis bahan dan teknik
setempat pengolahan serat/tekstil yang sesuai dengan potensi
(misal:kain , daerah setempat (P4)
rumput/ilalang, ]
kapas, bulu | 4.2.3 Melaporkan proses dan hasil pembuatan
domba, kulit kayu, produk kerajinan pengolahan limbah lunak (P4)
tali plastik dan
lain-lain) (P5)
IPK Kunci
4.2.4 Menyajikan hasil karya produkkerajinan
pengolahan limbah lunak kreatif maupun
inovatif (P5)

IPK Pengayaan

A. Tujuan Pembelajaran

Dengan penerapan sintaks dari kombinasi metode saintifik dan

berbasis masalah (based learning), dengan model pembelajaran Project Based
Learning (PjBL), diharapkan melalui kegiatan prinsip perancangan produk kerajinan
bahan limbah lunak siswa dapat mengidentifikasi prinsip perancangan, pembuatan, dan
penyajian produk kerajinan dari bahan limbah lunak

1.

2.

Melalui kegiatan mengamati hasil identifikasi, siswa dapat menjelaskan
prinsip perancangan kerajinan dari bahan limbah lunak

Melalui kegiatan mengamati hasil identifikasi, siswa dapat mengklasifikasi
pembuatan, dan penyajian produk kerajinan dari bahan limbah lunak dengan kreatif
dan inovatif

Melalui kegiatan mengamati hasil identifikasi, siswa melakukan diskusi
perancangan,pembuatan kebutuhan alat dan bahan dalam praktek kerajinan
limbah lunak

Melalui kegiatan diskusi sederhana, siswa dapat Melaporkan proses
dan hasil

pembuatan produk kerajinan pengolahan limbah lunak

Melalui kegiatan diskusi kelompok, siswa dapat menyajikan hasil karya
produk kerajinan pengolahan limbah lunak dengan kreatif maupun inovatif



B. Langkah-langkah Kegiatan
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TAHAP

PEMBELAJARAN

KEGIATAN
PEMBELAJARAN

ALOKASI
WAKTU

A. Kegiatan Pendahuluan (2 menit)

tasi)

Pendahuluan
(persiapan/orien

» Mengecek kehadiran siswa,
kehadiran siswa menunjukkan
siswa yang disiplin dan taat
peraturan (kemandirian)

» Mengajak siswa berdoa seraya
mendoakan jika ada teman sekelas
mereka yang sakit, hal ini
menumbuhkan keimanan dan
ketakwaan terhadap Tuhan YME
(religiositas)dan peduli terhadap
sesama (gotong royong)

Apersepsi

» Mengajak siswa untuk apresiasi
pertanyaan pelajaran minggu lalu
tentang bahan serat. Dan
menunjukkan contoh produk kerajinan
bahan limbah lunak yang ada pada e-
book interaktif, ini menumbuhkan
sikap bersyukur terhadap Tuhan YME
(religiositas)

» Mengajak  siswa  bersama-sama
mengidentifikasi tentang prinsip
perancangan, pembuatan, dan penyajian
produk kerajinan dari bahan limbah
lunak, ini menumbuhkan kemampuan
berfikir kritis (critical thinking)

Motivasi

» Memberitahukan kepada siswa topik
yang akan dipelajari adalah kerajinan
dari bahan limbah lunak ini
menumbuhkan daya kritis (critical
thinking)terhadap makanan dan
minuman yang akan dikonsumsi,
serta sikap disiplin dalam
mengkonsumsi makanan dan
minuman sehat (disiplin)

» Memberitahu kepada siswa
manfaat dan tujuan
pembelajaran tentang kerajinan
dari bahan limbah lunak, hal ini
menumbuhkan rasa ingin tahu
siswa(kemandirian)
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B. Kegiatan Inti (6 menit)

Sintak
Project
Base
Learning
(PjBL)

Sintak |
Tahap
Penentuan
Pertanyaan
Mendasar
(Mengumpulk
an Informasi)

» Peserta didik mengamati video

pada e-book interaktif yang
berisikan Limbah Lunak. (Literasi
Digital, 4C-Critical Thinking,
Mandiri)

» Peserta didik diminta untuk

menyimpulkan ciri-ciri limbah
lunak. (Literasi Digital, 4C-
Critical Thinking, Mandiri)

» Peserta didik berdiskusi tentang

perencanaan prakarya yang akan
dibuat (Literasi Digital, 4C-
Collaboration, Mandiri)

» Peserta didik dan guru melakukan
tanya jawab tentang cara

memanfaatkan limbah lunak (4C-
Critical Thinking, Mandiri)

Sintak 11
Tahap
Mendesain
Perencanaan
Produk

» Peserta didik dibagi menjadi

beberapa kelompok dan menerima
e-book interaktif yang diberikan
guru.

Peserta didik mengamati video
pembuatan karya sederhana
pemanfaatan limbah lunak (Literasi
Digital, 4C-Critical Thinking,
Mandiri)

Peserta didik diminta untuk
membuat rancangan kegiatan
(menuliskan alat dan bahan,
menuliskan dan mentukan prosedur
kegiatan). (Literasi Digital, 4C-
Critical Thinking, Kerjasama,
Hots)

Peserta didik secara berkelompok
memeriksa kelengkapan alat dan

bahan untuk prakarya limbah lunak.

(4C-Communication, Kerjasama)




Sintak 111 » Peserta didik dibimbing guru
Tahap Menyusun membuat kesepakatan waktu untuk

Jadwal menyelesaikan prakarya limbah lunak
pembuatan (4C-Communication)

Sintak IV » Peserta didik diminta berhati-

Tahap hati dalam proses pengerjaan
Memonitoring prakarya limbah lunak. (4C-
Keaktifan Communication)

Peserta Didik » Setelah 20 menit, peserta didik

dan diminta melaporkan

Perkembangan perkembangan prakarya

Proyek mereka kepada guru. (4C-

Communication, Kerjasama)
» Guru memonitoring kegiatan
siswa dalam menyelesaikan
proyek karya seni mereka dan
melakukan penilaian sikap

pada siswa
Sintak VV | » Perwakilan peserta didik dari setiap
Tahap Menguiji kelompok mempresentasikan hasil
Hasil prakarya bergantian. (Saintifik-

Mengkomunikasikan)
> Peserta didik dari kelompok lain
dan guru memberi umpan. (C4-
Collaboration &Communication)
» Setiap kelompok diberikan
apresiasi serta saran agar produk
yang dihasilkan menjadi lebih baik.

Sintak VI > Setiap kelompok membuat laporan
Tahap Evaluasi hasil karya dengan melengkapi
Pengalaman rancangan kegiatan yang telah
Belajar dikerjakan sebelumnya. (4C-

Critical Thinking &
communication, Kerjasama)

C. Kegiatan Penutup (2 menit)
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Menyimpulkan | » Dengan bimbingan guru, peserta
didik membuat kesimpulan
mengenai belajar hari ini
tentang kerajinan bahan limbah
lunak. Dalam menarik
kesimpulan, menimbulkan creative
and critical thinking (creative and
critical thinking)

pembelajaran

Refleksi » Guru membantu siswa melakukan
refleksi dan evaluasi terhadap proses
penyelesaian masalah. Guru
memastikan bahwa semua tujuan
aktivitas sudah tercapai.

» Guru memberikan umpan balik
terhadap proses dan hasil

Rencana Memberikan kegiatan tindak lanjut
Tindak berupa pemberian tugas.
Lanjut

A. Penilaian Pembelajaran
a. Teknik Penilaian

(1) Penilaian sikap: mandiri, kolaborasi, berpikir kritis

Penilaian pengetahuan: proses produksi kerajinan bahan limbah lunak
(2) Unjuk kerja : Diskusi kelompok dan membuat produk sederhana

dari kain flanel (serat dari hewan)

b. Bentuk Instrumen Penilaian

(1) Sikap : Lembar

Observasi Penilaian sikap dilakukan

dengan rubrik berikut:

Perubahan Tingkah Laku

No Nama Mandiri

Kolaborasi

Berpikir Kritis

Siswa BT T NMT | MB | SM | BT

MT

MB SM

BT

MT MB

SM

Keterangan:

BT :Belum Terlihat MT : Mulai Terlihat

MB : Mulai Berkembang SM : Sudah Membudaya

(2) Keterampilan : Unjuk kerja

Diskusi menganalisis proses produksi kerajinan bahan limbah lunak

Dinilai dengan menggunakan rubrik berikut:

Kriteria Sangat Baik
Baik

Cukup

Kurang
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Selalu Mendengarka | Masih Sering
n teman yang | perludiingat | diingatkan
Mendengark ;r:]ert\gﬁ]r;%ark berbicara,nam | kan untuk untukmendengar
an yang un sesekali | mendengark | kan teman yang
sedang mﬁ?ihtﬁ)(erlu an teman seda_ng
berbicara. gatkan. | yang berbicara,
sedang namun tidak
berbicara. mengindahkan
Komunikas i
nonverbal | menerapka | tepatterhadap | kurang tepat bantuan dalam
(kontak n komunikasi terhada memahami bentuk
p komunikasi
mata, komunikasi | nonverbal komunikasi | nonverbal yang
?L?S:ﬁa gonverbal yang nonverbal ditunjukkanteman
’ engan ditunjukkan yang
postur, tepat. teman. ditunjukkan
S\‘fg’lgﬁs' teman.
suara)
Isi Berbicara Berbicara )
. . | pembicaraa | dan dan Jarang berbicara
Partisipast | , menerangka | menerangka | Selama
menginspira | n secara n secara proses diksusi
si teman. rinci,meresp | rinci,namun | Perlangsung.
Selalu ons sesuai terkadang
mendukung den_%an merespons
dan topik. kurang
memimpin %SSH?.I dengan
lainnya .
saat diskusi.

(3) Pengetahuan : Tes tertulis

Mengetahui

Kepala Sekolah SMP Negeri Satu Atap 3 Pengabuan

Cara menentukan nilai keterampilan:

Nilai =

NURAINI, S.Pd

NIP. 19680826 199101 2 001

Total Nilai Siswa

Total Nilai Maksima

100

Guru Mata Pelajaran

Surtini, S.Pd
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LAMPIRAN 3

DAFTAR NAMA SISWA KELAS VII SMP N SATU ATAP 3 PENGABUAN
No NAMA SISWA JENIS KELAMIN KET
1. | Arinda Perempuan Kel.Kecil
2. | Arindi Perempuan Kel.Kecil
3. Arman Laki-Laki
4. Cici Nur Aisyah Perempuan Satu-Satu
5. Dini Safitri Perempuan Kel.Kecil
6. Eka Ayu Wahyuni Perempuan Kel.Kecil
7. Eko Zul Fahri Laki-Laki Satu-Satu
8. Elisa Perempuan Kel.kecil
9. | Laili Sa’adali Perempuan Kel.Kecil
10. | M. Naufal Al-Figri Laki-Laki
11. | Nur Azizah Perempuan
12. | Nur Hidayah Perempuan
13. | Pasi Khatul Perempuan
14. | Rohimatun Nikmah Perempuan Satu-satu
15. | Sahriya Perempuan
16. | Serina Perempuan




LAMPIRAN 4
DATA UJI KELAYAKAN SECARA TEORITIS, KONSEP, RESPON
GURU DAN UJI COBA KE PESERTA DIDIK
1. ANGKET AHLI MEDIA

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

ladul Tesis . Pengembangan Media Pembelajaran /-fook Interabtil Pada Maten
Prakarya Untuk Memnghatkan Motivasi Belajar Dan Kreativitis
Siswa Kelas VU Sekolah Menengah Pertama

Pengembang Media  Surtim

Mata Pelujaran I'rakarya

Nama Vibdator

Kompetensi Keablian Akl Media

Maten Pokok Lambah Lunak

PetunjukPengisan

o Benlah tanda cekhs (V) pads kolom yang Bapak, Ibu angeap sesum dengan Lntens
vang ada
b Kriteria penilaian
1 = Sangat Kurang
2= Kurang
3= Cukup
4 =Bk Sesuan Tepat

§ ~SangatHark SangatSesuanSangat epat

o~ e A TS RS SRR S

No. Indikator - i ;\-";""‘ "%
' Desain Media = VUL JiRGE
{7 | Apakah y meda yang dibual merank? e B
"2 Apadah hombinusi wama hackground sesua? . v
T— Apithash hualitas dan qul.nan teks sesua? = | v
}_ﬂ__pglah ukuran hurul sesuai? | v |
5. | Apakah jemis huru humf sesual’ o . S = v
6, Apal.ah wama huruf sesuin? N e
7. | Apahah kualstas gambar /.- Hook Interakuf sesuar’ vl |
8. | Apakah tata betak konten sesum? s | ]
9. | Apehah wama Aacigrownd sesum? I v, |
foe Pembelajaran = AR |
| 10| Apakah media sesuai dengan pembelajaran? S
f Penggunsan Media | )
1 ‘ Apakah £-Hock Interaknl sesum dengan Karaklenstk peserta ] g
didhk?
12 Apakah petunjuk penggunaan /-Hook Interaknf sesuai? i ; I-“ v \
! IJ Apaknh Fobook Interaknf mudah digunakan? e | vl |
14, Apakoh £-Book Interakuf dapat menumbuhkan minat mm’ 1 1
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2. ANGKET AHLI MATERI

- 'LAJARAN
INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PEMBELAJ

if Pada Materi
Judul Tess . Pengembangan Media Pembelajaran E-M lll'l.frﬁl;:‘P:’m“‘im
Prakarya Untuk Meningkatkun Motivasi Belajar
Siswa Kelas VI Seholah Menengah Pertama

Pengenibang Media - Surtini

Mata Pelajuran : Prakarya
Nama Validator

Kompetensi Keahlian © Ahli Materi
Materi Pokok : Limbah Lunak
Petunjuk Pengisian:

A Berilab tanda ceklis (V) pada kolom yang Bapak/Ibu anggap sesuai dengan kriteria
yang ada.
b, Kriteria penilain :
1= Sangat kurang
2 = Kurang
3= Cubup
4~ Baik/Sesuai Teput
3 =SangatBaik/SangatSesuan Sangat T'epal

ILNQ. : llduhlor& e —l—r-;";'""T'TI
~__ Pembelujnran et
1. | Kejelasan standdar (K1) & (KD) >
2. |Keseswaian maten dengan K1 & KD =
3. | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajarann N3
4. | Kejelusan penyampaian materi %
8. | Kemenarikan materi -
~ Penpgumaan | »
6., Kejelasan petunjuk penggunaun %] D%
7. | Kesesuaian Materi K= v
8. | Manfaat materi V]
9. | Kebenaran materi v
10, | Kesesuaian cakupan materi v
11, | Kelengkapan materi Ve
Kehahasaan
12. | Kebenaran bshasa yang digunakan y v
13, | Kesesuaian bahasa dengan lingkungan peserta didik -
Petunjuk Peaggunsan
14. | Terdapat Petunjuk penggunaan aplikasi E-Book Interuktif pada
materi Prakarya v
15. juk an (eriera den las =

CATATAN _YAN('I HARUS DILAKUKAN PENGEMBANG:
-Linskop Wi |

............
......................................
.............................................................

Jambi, | r Desember 2023
Validptor,

ot

Ix. Re ll.lilllhk\l "



3. ANGKET RESPON GURU

KzeeeLalan matsn dsngan
Kamptenel Int

ANGKET RESPON GURU

& identntaz -

Jucul Tasls Mada Frakanya Lz

Untuk Stawa Kaias VI Sakoiah Manangan Pertama -

Patarl : Limbah Lunak 3

Pambuat : Sutinl @+

B. Tejuan -

Tufuan panggunaan instrumant il adaleh untuk mangstahul kel ayakan s
Pangambangan Madla Fam balajaran E-Eooi Prakarya Unbk S1awa Kaks Vi

Sakzlah Merangah Parama

C. Fatunjuk

. Eacalan petor|uk canglsian yang divssian. zE2ELalan matzn dzngan
2 Isfiah data A sassal dengan yang diminta. RuJuan pempsizjaran

5. Pards kussloner Inl tardagst 15 psrianyaan,

4. Parhatiian ketrangan pIihan jawahan Sobullim menjawab parmyatasn.
Biarliut kEtarangan skor:

Sier 1 = Sangat Kerang Bak

Skor 2 = Kurang Balk O 2
Shor 2 = Cukup

Skor 4 = Ealk

Tior 5 = Sangat Ealk

. Barfiah tanda chack 12t {¥} pada salah sat knlom piihan sty
|awaban yang bens-benar se5usl dangan Cillhen Bapak/iu.

MNama
Dt Swzamti Penyampalan mates
pelajaran hans
menggunakan madla yang
t2pat
ZESEualan matan dangan
Komgetans| Dasar ,
f Oz
(o k! 3
3 @ 2
4 H
H
Penyampalan mater Penggunaan e-Book dalam
palajaran menggunskan pemoelajaran
pandekatan yang t=pat mempermudan pamanaman
terhadap materi Prakanya
O
[
2
. ) 2
=
4
[ ®-
s
sl matan cukup dan Bdak
beriebihan Penggunaan e-Book
memudahkan Anda dalam
O Kaglatan belajar mengajar
- pads slews
()2
[o):] !
@+ '
s O
® &
s
KajeiaEan patunjuk
penggunaan
, Panggunaan &Boak
menambah kasenangan
02 And3 daizm mangajar
[ )]
1
O 2
13
@® 2



Penggunaan e-Book

(o8}
oz
[
® 2
[

Panggunaan e-Book mudah
diiaioukan di dalam kelas

(o]

M

O ® 0
-

ANGRET L1 COUA SATUSATY

A Mentias

Jodul Tewn - Pengombangan Molia Nemhelujaran - fisok Intersksif Puks Materi Prakarys Utk
Merunghthan Motivass Belajar Dun Kevativitas Stsma Kelas VI Seholah Mencnigah
Pertama

Muert  Peakirys Lirshah Lok

] Sersai

W Tejman

Ffoot
Siewa Kelas Vi1
C. Petunjak.

Berivut Leweeasgan dor-
Skor | = Sangat Kurang Bk
Shoe 2 < Kurang Bk
Skor 3 = Cukup.
Shor 4 - Bk
Skoe S ik
5. Bersish tanda check st (¥) pads salah aatu kedies pibihan anck fawaban yang besar-benar sesiss
&engn piliben ands
Nama + Rinba i
Kelas W
T
i e tein ol i[2[3[a]3
T T Tl teks ks E-Bowd Trserabilf madad &
s, LA
O b §
Matia) 2
5. Tota etah i tck puuds £k bnterabil
& Maien yaog Gsmjiln pali E-Beat 1T 1A
7 Dahass Kalimat yang disaphan pads :.u} ¥
2 | s Motert & Videw i + dengan maren I 7
9 Pengguoasn spliasl £-Bool latcrakiif dagat i
| memaghotion metivas bl sives
{ 10, Aplikasi £-Bosk loncrakd dapes menaseiseh A
[T Aptila £-Boud loterabif gt pen A
| [ T2 Aplicas_£-Book_tasersbiil =
) Soliware |13, Aphiasd E.Bonk P -
e disksor { M O
[ [T ApSani  Eollmok ™ Inberbe ek e va I Vr
{4 Sopermikan

4. ANGKET UJI COBA SATU-SATU

Fizmtar i ek bt e sy sl Gemg

Google Farmulic

ANGRET U1 CONA SATUSATY

A Mentiean

bl Tesks . Ponperabangan Medu Pmbedaparan 2 St Inkersbif Pads Maters Prabarya |k
Mendngh athan Moshvant Deine D Krvtvitas Siswe Kelas VI Seholah Manengah
[

Mo Praborys |l L

Pobes Nurinl

1 Twjun

twh s £- Dok
Aumrmmmnumnhhwmumwm
C Fetwnjuk
1 ol ool pegision yang diberban.
2 Initay ot e ssnd dempn yng diminia
e ) 15 pertanynan

A Per
Torihn Meserangn ser:
S ) Sangat Kwang faik
b 2 < Kuwarg otk
Shoe 3+ Cobup
Shoe 4tk
Shee § - Sangat ik

5 Meritad tands check Gt (%) uudn e sat Lol pilien el jawaban yong henar-denat seviss
denpn eiden anls

Nowa G MorAn syAn

Ketas ‘SJW" o

( Pemreion. ENFRENE]
ek pads Eed kel sadah &
[ .

5
T mra

it yung dnokan pals BBk
I rabiif sedketuein jelas dan wskah i P
L] =y
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ANGRET LJECORA SATUSATE |

A Mentieas {
Sl esis m...»...u.n—-q-rn-h--cm.mnm.lm
VIESebadah Mosenpaty
Vommas, t
Matern Frakarya Limius Lensh 1
Penbas Suniok
B Tujosn
Ll . :‘ - R et
ya Usiik Sivaa Kelos V1 Porvms
C Perumpuh

.

| Bcalah pemenud pengisian yung i
3 1 dta det revian dengan yang dimana
3. Pl hisexaomer il tondopat 15 postanyasn

Nema
L

© Senpat ik
‘m-umnnvmn.uu.m;u-_‘m [eEp—
dengan plihan anda -

Lo Tubfaunt
W

T Badaia Lakinut yang disajikan pads  Fodowd
lncerabonl wderhany P

2
[ % Pongpmasn asikan £k Ik et
10 Aptikas £-Bok u.,:gs’.:.--.—n T T1s
[ T Aplikans F-Book batcrabinf dapet herfengei scbagal _1
2 ApShasi E-Bud InlerabiC malah diogermikan ||| ] i)
3 Softwene \pihai TSk bcrabif Lo =
s g
| v

5. ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL

ANGKET W COBA KELOMPOK KECTL

A entitas
Juded Tests

 Pengembregie Media Pembelajaran £k Intershtif Pady Materi Prakarya Untuk
Meningkathan Mativasi Delsjar Dun Krestivitas Siswa Kelas V11 Scholah Menengal

3. Pk eswonce ni terdapat 15 pertanyun.
% !

Merikut keterangan skor:
Skee 1 = Sangat Kuran Baik
Skor 2 = Kurang Baik.
Skor 3 = Cokup
Skor 4 = Baik
Skor S =
s muﬂ.mhmmm-mﬂm—k,.mmmm
dengan pilihen

s dadT ol
Kelay i
T Skl Peailaia
L Aok Permatesn T[23[403]
T 1ok weks pada E-Book lsterakaif mudab &) e ot
boca
7 G
Gafls r
1 s 3. Ga menaik A
Dl " Ukuran Garsborpoto yang dssiban volah Sexuss_| =
5. Tua betak isi tcks poda E-Book lsterakif [y
an bk
& Muei yang diskan poda £-Bok -
7 i hlln yung i puis E-ol ps =
2 | i T Vide
9 muﬁ-sm wa.- 1~
mmhmwmm—n =
m 11 Aplikasi E-Book wmmw [
sumbet tosbaban B
=
3 | Sottware =
=
T

ANGKET U1 COBA KELOMPOK KECIL
A 1dentitas
Jodul Tesls - Pengembangan Media Pembelijaran £-Bood Intcakiif Pads Materi Prakanya Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Dan Kreativitas Sswa Kelas VI Sekolah Mencogah
Perama
Materi + Prakarya Limbah Lunak
Pembuat « Swntlol
B Tujusn
Kelas
C. Petmajuk

1. Bucalah petsiok pengisian yang diberiksn.
2. I data diri sesusi demgan yang dioniets.
3. P ki i ferdapat |3 pemanyun.
s

Berikut heterangsn skor:
Shoe 1 - Sangat ik
Skor2 - Kuney Bk
Skor 3 - Cubup
Skor 4 - Baik
Skur
5 Borilah tands check list (V) pada salab saru Lobom pililan untuk juwsban yiey benar-benar sesus
dengan pililun
Noma gy
Kelas 1
No Aspek | Pernyataan [NEN B3 ENE
[0 0 ek s -k Inierski mosdsh G T ¥
[
FX
Grafis
1 K2 v
L vt Ty ey
S Tata feak isi weks pada £-Boak Inierskiil v
6 Mater yang disajikan pods  -fook  Inicrala \/
1%
2 [ e L
v
B V|
13 | sonwane %
Vi
V/
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ANGKET U1 COBA KELOMPOK KFCIL
GRET 11 COBA KELOMPOK KECIL
Aldentitas ANGKET
Joddul Tesis. 1 Pengembangan Media Pembelsjaran £-Book Imeraktif Pads Mater Prakarya Untuk A Meoths
Meninghatkin Motivwes Belayar Den Kreativitas Siswa Kelas VI Sekolah Mencagah Jobd Tess . Pengembongin Modia embelajoran £-Bood Intcrsktf Pada Materi Prakarys Useud
Perama mwmwlmluwuuu-.:cl-www
Matest  Prakarya Limbsh Lunsk.
Pemtrsst Sartini Maten m.,n-umn
. Tojuan ot Surtm
i mengetabui helayakan Modis Pestelsjar £- ook I Vujuan
i v Kl 1 F-ook
r.n—y.k Stron Kela o
petunysk pengisian yang dibenban . Petwnpuh.
) il datan dii seusi demgan yang diminta 1 Hacalah peturyoh pesgisan y sy diberikan.
3. Pada husioner i tendapat |5 pentasysan 2 tah data i s demgan yang diminta
a - " 3. Pidts hneshoner i tendagut 15 pertasymin
Berilus keserangan shor ‘
Skar | = Sangat Kuesag Raik Tienhut heserangan shee:
Shoe 2 = Kurang Haik Skue 1+ Sungat Kuruog Haik
Skoe 3 = Cukup Shor 2~ Kurung Haik
Shoe 4~ Baik Skor 3 = Ckup
Shoe § = Shor d = Haik
Skor § - Sangai Baik.
s mu::-a:n(vypnmmm.n_—xn—mmm & e ; » -
dengzn deoyan puhan
Noma ayy W -
Name :un £ - i Safky
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Grafis )
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[0 i E-Book Interabiif 7
13 | Software 13, Aplika £-Bowk Inierbiil 1 4
3 lateod 4 t o
| ‘ kasi EBook  lnterskuf Nk macet s J v =
ANGKET 131 COBA KELOMPOK KECIL
ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL
A Wlentitay
Jubed Tesis  : Pengessbangan Modia Pomielsjaran £-foul laserakiif Pads Maseri Prakarya Unosk A ldentitas
Meninghathan Motlvis: Belajar Dan Kreativitas Sivws Kelas VI Sekodah Menengali Jodul Tesis. wmm—mmuwmhd
Pertama itas Sivwa Kelas Vi Scolab Mesengah
Matert Praksrya Limbab Lunsk
b  Surtioh Matert :m-y-lm' Lunsk
B Tejuan Pembust  : Suini
adalsh unbek LBoot
Siswa Kelas VIl Loy ‘Media Pembelsjan £-Book
C. Petunjuk 5 , =]
1 Tuacalsh petunjul. pengisin yang dibesiken. C. Petunjuk
2 Tnilab data dii sesuai dengan yang dminta. 1. Hecalah peeunjuk pegisian yang diderikan.
3. Pada kuexioner ini tendapat |5 pertanywan, 2. Isitah data dirs sewwmi dengan yang diemista.
4 r vy 3. Pada kucsioner i tendape 15 pertanyasn.
Berikut keterangon skor: i
Skor | = Sangst Kurang Baik Berikut keterangan skor:
Skor 2 = Kieong Baik Skor | = Sangat Kureg Rk
Skor 3 = Cubup Skor 2 = Kurang Baik
Shoe d = Buik Skee 3 = Cukup
Skoe § ik Skoe 4 = ik
5. Berilah tanda check list (V) pods salah socw kolom pilian wstuk jawahan yang benar-benar scvusi Shoe § = Sangat Beik
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diopermsiban e 15 Aplidasi_ £-Book M Bk mace saat “
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ANGRET VI CORA LAPANGAN

A Wewennn
e Tesis  Pemprhangan Metia Pembelsarmn /- Sl Intershif Pate Mowrt Frobarys ( vk
Merwghaihm Mortivs felasar D Krsmiviens Srwn Kelas VI Sebdeh Uorengoh

Peama
Maser, Prakaryn Limboh | unsh |
Pembeant Surtind |
. Tajuan |

Tuwen penggurasn wtrment i mhalah wtud wengetsbes belayshan Mabs Prmpe g /- fomd
Trncrshtif pnta matens Probarya Uik Sieme belas VIE Sebodah Morengoh Poraes
€. Pevonjob
1 ocalah syed pengien sang dikenban
T lateh data din scvim dengan yang deminta
3 Pada Luemsoner ini ferdagal 1§ pertanysan
” AN

Therih st Aeverangan shor
S |+ Sangas Kurang Baik
Show 2« Kurang
Show 1 = Cubuy
Show 4 = ik
Shor § ~ Sangat Daik
o Terviah tands chock bt (V) pocda salali sty kolom piliun untuk jawalen yung heonar Sem s
demgan i Irhan anle

Nems (M WAVIAL AL-pord
Keb ¢ VI

o ———

Ne Aspek )

o T T ke e
[

2 GW—M)-L-EM-Q'# =l

daksor
[rRSTT T a——
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A Wentitas

Judul Tesis - Pengembangaa Medin Pembelsjaran E-Soak Interakiif Pads Materi Prakarys Untok
Meningkatkan Motivasi Belsjar Dan Krestivitas Siswa Kelas VIl Sekolsh Menengah
Pertama

Matert + Prakaryn Limbah Lunak

Pembuat « Sunink

B. Tujusn

Tujuan peaggunasn bnstrament ini sdalah untuk mengetahui kelayakan Media Pombeksjaran £-Book
Interakisf pada materi Prakarys Untuk Siswa Kelas VI Sekolah Meneogsh Pertama

3. Pad kucsioner ink terdaput 1§ pertanysan,

4
Berikut heterangan shor.
Skor | = Sangat Kurang Baik
Shor 2~ Kurang Baik
Skor 3 = Cukup
Skoe 4 = Baik
Skoe § = Sangat Baik
. Berilah tanda check fist (V) pada salsh ssty kolom pilihen untuk jawshon yeeg benar-benar sesus
deegan pelihan snda

B et

No Aspek

b ._Cambesipoto yang disajit

b FM&L:%-
I'S Tta ictak isi tchs pada E-ouk |
€ Mar yang dyian puds Edool Internkti{

2 lm-hlhly-w-n-b £-Book
Ireraaie di Pabams

2 | bsiMaeri 8 Video
9 MMEHWMI

10, Aplikasi £-Book u-wa.-—-u
wuwasan dan peogetahuan ba
TT. Aplikasi £-flook Inieraksif dapad berfungsisebagai

< S]] <isg

i
P
i
E
:
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A ldeniitns
Jodul Tesis. Pengembangan Medin Pembelajaran £-faol Interaktif Pada Mater) Prakarys Useub j
Motivasi heljar Dun Kreativitas Sivwn Ketas VI Seholah Menengsh L

Pertama
Maseri  Prakarys Limtoh Lunak
Pembuat Sl
W Tujusn
kel vk Modia Elest

wmmmu-‘mu-vnuﬂu—ﬂm
C. Petwnjuk.

| Bacalah pecunjuk pemgisian yang diberian.
2. Isilah data din semusi dengan yang dimints.
3. Pada kecsiomer fnftenctapat 15 pertasyase.
4 )

ikt hetcraagan skor:
Skor 1 = Sangat Kurang Baik
Skor 2 = Kurang Baik

Skor
Skor 4 = Daik.
Skor § = Sangst Baik
S Berilah tanda chock list (V) pada salah saty kolom piliban uanik jawaban yang hemar-benar sevasi
deogan pelihan ands
Name Qg amh Cerine
Kelas 1 \ﬂ' b
N A Yergpben T]2 343
1. i tcks pods E-Book Isteraksif mudah & o
) |Omie 3 ’
(Media) Y Seahan 51 el
S Tats fomk sh tcks pods £-fook oteraki sodah A
6 Materi yasg dessjikan pods  E-flook
ey
7. Bubsa kalimat yang desyitken pads  E-ood v
mudah di Pabansi
2 | Mater 8 i
9. Penggunasn aplikesi E-Book Interakiif dapt v
1 motivasi belajar sivwa.
10, Aplikasi £-Book Isterakiif dapst mesambeh v
sabay____
TT. Aplikasi £-Book laterahtif dapat berfungstsebagad v
12 £-toal_Inseraktif E B 4
) | Sotware % F-Beol, M
14, iy
15, Aphkasi  F-look  Interakilf Sdsk macer saal 'y,
ANGKET UJ1 COBA LAPANGAN
A. ldeotitns
Jodul Tesis Penpemhangan Media Perwbelajaran £-Book Intershif Pads Materi Prabarys Ustik

W—hvuwhmmmuvn“w

Materi -M.ynlhuhﬂ
Pembua St
B Tujusa
Tujuan mengetabd kelayshan Media E-Book
Inerak ks moateri Prakarys Untuk Siswa Kelas V1
- Kelas VIl Sckolah Mencogah Pertama
1. Bacalah petunjed pengisian yamg diberikan
2. sitah data ir sesusi dengan yang dissints.
3. Pada kuesioner ini tendapul 15 perumryaan
4 Perbati | AT ”
Berikut keterangan skor:
Skor | = Sangat Kursng Baik
Skor 2 = Kurang Baik
Skor 3 = Cukup
Skor 4 = Baik
Skor § = Sangsa Baik
5. Berilah tands check list (¥) poda salah sau kolom pilidan ustuk j benar-beaar
e il jawabam yang s

Instrament ini adualeh

Nama 1 dlde

Kets @ v

N 112131415
1. Il teks pade  E-Book lmerakiif mudsh & A
baca

Onfls eian

! | (Media) [ 2—Qumbes
Tota Itk s ks poda E-Book Ikt sodal| v,
6 Maser yang dissjikin poda  £-Book laicrakid

mensnk

7 Dabasa kalimat yang dismjikan pads  E-Gook 7
Interakif i et

2 | liMateri | & Video yung disajikan scsea dengan materi
W

10. Aplikasi £-Book uua'i_r-m_n

T
L

|
i< < f S ey
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A Mdemtitas
Judul Tesis < Pengembangan Media Pembelajarsn E-Book Interaktif Pads Materi Prakaeya Uniuk
Meningkatkan Motivast Belajar Dan Kreativitas Siswa Kelas VIl Scholah Menengady

Pertama
Maseri  Prakarys Limbah Lusak
Pembuat « Sustiod
B Tujusn
i  keloyaken Media Eook

wmmmummwmw——ln—
C. Petunjub
1. Bacalah petunjisk pengisian yang &berikan.
2 lsilah data din sessal dengan yang dimiste.
J.Mh‘-uhﬂqnum
4 menjawad pemy

Berikut keterangan

Shar 1 = l..-m—.m

Skor 2 = Kurang Baik

Skor 3 = Cukup

Skor 4 = Balk

Skor § = Samgat Baik

5. Berilah tanda check list (V) pads salab satu koloa pilihan untuk jawsban yang benar-benar sesusi
dengan pilihan anda

Noma  : AMNdT
Kels @ W)
Ne Aspek Pernystasn T12 (31415
T o ek pads EBock Tnicrakiil mudeh 8 9
[
Gratis 1 : C4
' s
|5 Tata ek i teks pada oot loserakf sl o5
& Materi yang_ disajikan pada  £-Boak 5
pomemgl. o
7. Babusa Kalimet yang disejikan pads  E-Book >,
g bl - Prbuns
’.mﬂ“t“lz«* v
TG Aplikass £-Book lnteraktf dapat cramibah
TH Aplikasi £-Book inicrakif dapet berfungssscbagai v
| sumber tambahan belajar
§ Apbkasi_E-Book leveraki mudeh d
3 | Software E-Book Interakiil &
N [V
Apikas  E-Dood lnkrabtif sk macel saq W,
ANGKET 141 COBA LAPANGAN
A ldentitas

Judul Tess Pengembangan Mechia Pombelsjarss £-Suod Interabtif Pads Materi Prakarya sk
Meninghathan Motivasi Belajar Dan Kreativitas Siswa Kelas VI Seholah Menengah
Pevtama
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A Wentitss Ueuk
Iengersbongan Mo Pembelsjaran £-Boot lntorsbsil Pads Masci Prakaryn

ol Yoew u—m—wwmmmm—vnaww

Materi :m-y-unur.—t

Pombust + Surtini

L oy ek emyesahl belayakan Media £ ok
i poda .,Ahmwm Pers

€. Pesnjok

1. Picadah peturyek pengisian ysny diberitan.

2. lsitoh dhata diri sevusé deagan yong diminta.
3, Pada hucasonce ini fendspat 15 pertanyas.
4 behan

Berikut heteraagan shev.

Shor § = Sangat Baik
&hﬂ-ﬂ-ml‘-mpﬁ-hmu-ﬂi—u.uhmu-—-—d

dengan pililan anda
Nems : ARMNAN
Km T

N Avpek Pernyatasn ]2 [3[4]8
T ks poda E-Book deerakiif mudsh &
haca

) | Omiis L- gikan menarik
sy %
E Tota Jeak ol ehs poda Interakif sudal W

6 Muieri yang disijikmn pada  £-Book
renut, menank
7. Babasa halmat yeeg disajikan pada  F-Book
i muxdsh di
2 | IsiMateri M_‘E#-ﬂ'
9. Penggaman aplikas £-8ock Interabiif dupet
mw‘-_-egl.-_-e_‘m.:g
WA
11 Aplikasi E-owk Interaktif dopat berfungsi scbogst
tambahan belyj v
12 Aplikasi_E-Book ‘madah
3 | Soitwase 13, Aplikasi E-Book leerakii{ dapat berfungsi

14, Tombol ‘mixdsh dakies | K% A |
15 Aplikasi  E-Book  Ioteraktif tidak macet saxt l
diperasilan
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A ldentitn
Judil Tesis  : Pengembangan Media Pembelajaran £-ook Intersktif Pada Materi Prakarys Untuk
m—mmumwummmmnw

Matert + Prakarys Limbah Lunak Pembuat + Sunini
Pewbait  Sutinl P
B Tujusn
" e Tiguan penggunaan (astrument ini adalah untuk mengetabvai kelayakin Media Pembeiajaran £-Sook
Siswn Kelas VI Seholsh el Prakarya Untuk Siswa Kelas Vil Sekolah Mencngah Pertama
C. Petunjuk
€. Petwnjub
1. Racalah peturyuk pengisisn yang diberikan, 1. Bacabih petunjuk pengisian yang diberikan.
:.ma-m—.u.—’::.‘—. 2. Inilah data dirl sesual denpan yang dimint.
3. Pada kuesioncr il terdapat 15 pertasynsn. 1. Pada kuesioner ini terdapat | 5 pertanyaan.
A Perhail 4 i
Aeterangan shor: Berihut keterangan skoe.

Shot | = Sangat Kurang Aaik Skor | = Sangat Kurang Baik

Shoe 2 = Kumng Bk Shor 2 = Kurang Baik

Shoe 3 = Cubup Skor 3 = Cukup

Skor d = Haik. Skoe 4 = Baik

Shor § = Sangat Raik Skor 5 = Sangat Baik

S, Merilah tands check kst (¥) poda salah sasu kol untik jawaban
fre=skaisy pilidun i yang benar-benar sesust

Nema 1 Clei M bisgan
Kelay VT

No o Aspek Perayatasn
. EEERENE)
1l ks pada oo Tnkeraktif muah &
s v
3
Grafis
! | (Medin) B menar 2
I
T detak i teks pada £-Book Interabi sl =
6 Materi yang disajikan pada  £-Blovl
o s y ~
7 H-'Hh-mf-iik-pa  Edok =
2 | 1sMaeri 3
| 2
°r-ul--ult-l:-ldh-urq-
siswa e8]
lﬁw&uwm—u
geishasnbory___
llwwwmw A
1 | Software F-Book o

£
i
[
E
i
£

3. Berilah tanda cheek list (V) pada salah satu kolom pilihan untuk jawaban yang benar-benar sesual
demgan pilduaa anda

Nowa + DENT Safftd
- R M

e T L iz T[2]3]a]3

1. dsi teks pada E-Book Inserabtif mudah di
baca
jelas v

Greafis
1 ). Garabar/poto
gy [a O disaikan sudab Serni
. Tata letak isi tecks pada  E-Book lotcrakiif sudaly v

& Maten yang disajikan pads  E-Boal  Interaki A
e ik ekt

7. Bahas kalimat yang disyikan pada  E-Book
Intoruktit

5 dan mudah di Paba

3. Petgmons ikl E-faat bniend ‘/
T0. Aplikasi £-Book Inierakuf dapt menambah o

wawas:
TI. Aplikasi £-Book Interakisf dapat ]
o172 Pores
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A Bbentitas

fwbal Tesis - Pongembangan Modia Pembclajarmn £-foot Intersh il Pads Matest Prakaryn Unok
Meningh ihan Mativasi ielafar han Kreatisitan Sirwa Kelss V11 Sckolah Mencngah
e

Materi  Prakaryn Liowbah Lossak

Perwbvant  Surtioi

. Tajusn

1 h Med Bt
Sivun Kedus VII Pen
C. Petwnjok

1 Bacalah petsewed pengision yang diberidan
2. Il data dird seuai dengan yang diesints.
3. Pada kucsiones ini tendagt 15 pertamyain
“ 3

Therikut keterangan skor.

5. Berilah tanda check st (¥) pada salah sata holom pilihas unvul Jawaban yang benue-emr scsal
dengan piliban sexta

Nema  : 0KQ ayv W
Kelas i },
N Aspek Tornyutinn T[2]3Ta]s
1. I9 teks pads F-Blook letersktil mudsh & Tv
o
2
1 ) v
(Media) - 5 Sl v
S Tata letak isi teks pada £-flook Interahtif sudabl v
6 Materi yung disaikan pada  E-Buol  Interabti v
posrgpieon M
7. Babusa kalimat yong dissjikan pada  £-Book 4
i T
2 | IsiMateri ¥ Video isajikan sevual dongan maten v
9. mmnm:\-ﬁrn 7
swa
Aplibasi £ ook Interaktl dapat menaenbah v
T1. Aplikasi £-Book Interaktif dapat berfungsi wbagal 4
2. Aplikasi _E-Rook Interakil ik L4
Saltuare EN E-Book laverakiil X Ii
4,
S Aplikasi  F-flook  Interabtf tidah macet s I Jl
ANGKET U1 COBA LAPANGAN
A Wentions.
Judul Tesis - Pengembangan Media Pembelajaran £- ook Isterskaif Pads Maters Prakarys Untub
Meninghatkan Motivasi Delajar Dan Kreutivitas Siswa Kelas V11 Sckolsh Monengah
Perama
Materi  Prakarya Limbah Lusak
Pembua * Suntini
. Tejuan

S kel E-Bend

w#—“‘mpuhmmwwm-
C. Petunjuk

2. Iilah dota dir sesuun doagan yang dminta,
3. Pada kuesioner ini terdapat 15 pertanysan.
N

5. Berilah tands check fist (¥) poda salah sans kolom pilihan uniuk jswsbsn yasg benas-besar sesual
dengan piliban snda

ANGKET UJI COBA LAPANGAN

A dentitas
Dbl Tesin

Materi  Prakarys Linhoh Lunsk
ok « Suwtini
B Tujusn

pctahul kelayak -t

Showa Kelax

C. Petunjuk.

1 Bacalah pesanjub. peagisian yang diberikan.
2. Ilah doa diri esums dengan yarg daminia.
3. Pada kuesioner inl terdapet 15 pertasyasn
fopsent ;

Berikue Aeterangan skor

Skor $ = Sangat Bk
S, Berilah wada check list (V) pada salah satu kolom pilihan woik jawaban yang benar-benar seseai
dengan pilihun ands

Pengersbangan Media Peasbelsjarnn £-Book Interaktif Pads Materi Prakarys Usik
Meninghatkan Motivau Pelajar Dan Kreativiiss Scvws Kelas VI Sekolab Menenpsh
Peruaa

C. Petunjuk

1. Rocalah petunyul pengasian yany: diberikan.
2. Isilah data dins sewant dengan yang diminea.
3. Packa huesioner imi terdap 15 pestanymun.

4
Herikus keterangan skor:
Skor | = Sangat Kurang Dok
Skor 2 = Kurang Baik
Shoe 3 = Cokup
Skor 4 = Baik
Skor 5«

Nema ¢ Ewo ZULFANRI
K  :vf
Na Aspek Pernyataan TI2[3]413
1 Ish scks pads E-Book  Ieterabtif mudsh & Ee
s
I e i s
(Media) 3 jihan sl Govial =
5 T e i ks pa £k tral sl o
6 Nﬂlyqltﬂ-ﬂa E-Book  Intershiid v
7 Bas Lakia yang diaplon poda Bt ”
2 | 1siMateri 8 Video .
9 ‘MW:‘:II- A
10, Aplikasi £-Book Interakiif dapet menambah
asan dn by =4
11 Aplikasi £-Bowd Interaktif dapat berfumgsi schagnd v
3 | Software EBaok I daps ber
Apliksi E-Bood  lnenkaf ik macel 325 1
dupermaan
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A ldentitas
Judul Tesi Tenpembangan Media Pombelajarnn £ flook Interaktif Pads Materi Prakarys Dntuk
Memenghathan Motivast Helajar Dan Kreatisitas Sowa Kelan VIE Sebolah Menengab
Periama
Matens Prakacys Limboh Lunsk
Pembus Surini
. Tujuan
il PN
Shown Kebas VI Pertane

Bak
S Benlah tanda check list (V) pads salah sats kolom pilihan untuk jewahan yang bere-benar sevsi

dengan piliban anda

Nama  ; dadi labdil
Kelas ?a

Pernyntuan T1213]4

1 1si ks pods f-Bowk lnteraknf mwdah &i

N

at detak isd teks pada E-Boal  loterakuf sudaly

Nama  cEI
Kelass %
b 1[043
V|
) | Gnis Y
(Media)
V7
7
4
2 [ leiMaers
V]
Vi
V]
1 | Seftware A
V]

N

T Aplikasi £-Bonk Interabiif dapat berfungsisebaga v

hasi £ Bowk

(T2 Aplikasi_E-Book_Interskif i 1

I 7y

15 Aplikasi  F-Book  Ioteraksif tidak macet saaf
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A, Hdention

Jodel Tesin Pengemtungan Metia Pombebujamn £-flond Tntorabtif Pads Maseri Prakarys Univk
Maninghuathan Motivask Debajar Dan Krewtivit Siows Kelas VI Sebolah Menengah
Pertwma

Matens Prokarya Linbah Lusah
Powbut Surtni
I Tujuan
Siowa Kelas Peam,
.
1 Bacalah petanjuk pergivian yang diteriban.

2. bl data dir sesus et yang diminta,
3. Pada kuesioner ini tendapot 15 peranysan
4

Bt beterangan shar-
Skoe 1~ Samgat Kurang Raik
Skor 2 = Kurung Baik
Skor 3 = Cukupy
Shord = Baik
Skor $ « Sangst Roik
5. Borilah tanda check list (V) pada sslah satu kolom pilihen untuk jawaban yang bensr-benar scousi
dengan pilihan sds

Nams 5 NUR ATAN

[

Ne Aspek Pernyatasn T3] 4135]
1 1o teks pads  £-Book leteraktif muadsh & "

Vel

(Media) 7 - ™
5 nhﬂﬂvlgﬂ £-Book  Interaknif sudal v
& Maten yung disajhkan padsE-Book A
7. Bahass kalimal yang disyilan poda  E-Bowk v
Imerukiif sederbana, di Pabami

2 [ IsMateri T Vid i o maeri

9. Pengyunsan aplikasi £-Book Intcraktif dopat
siywa

10 Aplikasi F-Book Imernhtif dapst measmbah o
11 Aplikasi £-Book lsterakuif dapat berfungsi sebogat »
12 Aphkasi_E-floak Interakif musdsh d

3 | Software 13 E-Baok Intecsbt hd
W e o =
15 Aplikasi  F-Book  Interakif tidak macet sasd W, ]
_dioperasitan
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A Mentitan

Judul Test + Pengemshangan Media Pembxlajoran £-Book Interaktif Pada Materi Prakarya Untuk
o Meninghatkan Motivasi Belajar Dan Kreutivitas Sswa Kelas Vi1 Seholsh Menengah
Pectaens

Materd  Prakarya Lisskoh Lunak
Pembust + Suntol
l“-'u_.h 3 Medi E-Book
Tmerabif pada mstert Prakaryn Usiuk Sisws Kelas VI Sekolah Meneagah Pertama

C. Petunjuk

1. Bacalah pesunjuh pesgisian yang diberilan.
2. ilsh data die sesuai dengan yang diminta.
3. Pada kuesianer inl tendapat 15 perianysan.
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A Ventitas

Judul Yosis  : Pengemsbongan Media Pembelajaran £.Book Intersbtif Pads Matert Frakarys Untuk
Mewinghatkan Motivasi Belajar Do Kreativitas Siswa Kelas VIl Scholah Mencngah
Pertna

Materi  Prukarya Linshah Lunsk
et + Surtinl
. Tujuse
Tujusn penggunsan instrunsent ink adalsh stk menpetahul kelayaksn Media Pembelagaran £-Hook
Inderakif Sisws Kelss V11 Sekolsh
C. Petunjuk
1. Bacalah petunjuk pergivian yang diberikan.

2. Iikah dota i sesuai dewgan yang dissinta.
3. e kunesioner ink terdapes 15 pertanyasm.
4

Berikut keterangsn shoe:

Baik
5. Beritah tanda check list (V) pacta salah satw kolom pilibam untuk jawabas yang benar-benar sesusl
‘dengan pidihan anda

VRhi padeh
Kelas b 3

Na  Aspek Pormystasn INENERE)

<]

1. 15t ks pada  E-Book Isteraktif medah di
baca

i =™ v
o, o
4, Ukuean Sesual
5 Tota fetah s teks puda £-BookInerakof sl A

© My i s BT | 7

3 - E-Rook
7. Hahasa kadimat y-z‘“ﬂh pﬁx v
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A lbentitas

Judal Tesis  : Pengembangan Modia Pembelajoran £ ool Interaktif Pada Maseri Prokarys Untuk
Mesinghatian Motivasi Belajar Dam Kroativitas Sivwa Kelas V11 Sehodsh Menergah
Pectama

Materi  Prakarys Limbeh Lumak
Pembust - Surtind
B. Tajusn
T ol pctadd kelayakan Media Perbelaaran £-fisad

Inteeabeif pada mater Prakarya Unituk Sisws Kelas VI Sekolah Mesengah Pertama
€. Petunjuk

1 Bacalah petuajuk pengisian yasg diberikan.

2 Isilah data dirt sesusi dengan yang diminta.

4 3. Pada huesioner inl tendspal 135 peranyusn.
Berikut kescrangan skor; 4. Perbasih
Skoe | = Sangat Kurang Baik Perikut keterargan shor:
Skor 2 = Kurang Baik Skoe 1 = Semgat Kurasg Bk
Shor 3 = Cukup Skor 2 = Kurang sk
Skor 4 = Bk Skor 3 = Cukup
Skor § = Saagat Bk posslpgiioiens
5. Berilah tanda check list (¥) pada saloh sseu kokom pilihan wntek jawaban yang besar-benar sewai Shoe $ = Banga Balk
demgm plitan snda 5. Beritah tanda eheck st (V) paca salah sat Kolom piliban unnk jawaban yang benar-besar sevss
N dengan piliban ands
Nema ¢ Pasikha vl
Kem  : oy Nems 1 Sakigs
Kews ;.
M Ak i[2]3]4]s
Vi s n voeec T(2]3]4]3
T, 101 teks pada E-Book Tnicrakill medah di y/
! | e + Giafly 1
(Media)
v B T . = -
v 5. ot letak ini teks pada £-Book Inerakf sudal l
6 Maei yung disajlan pods  E-Book A
oy
7. Bahasa Kalimat yang dissmjikan pads £-Book Y,
il Ieterabiif soderbans, el Pabami Ly
’ V] 2 | 1sMater % Vidoo yang dissj ] desy
5. u-.n—u-u::ma— o
n 10 i E-Book laeraktif dapat menambaly y
T1. Aplikasi £-Book latcrakiif dapat berfungs: sebagal V/ Apthat i ot »
: b 11 Aplikasi £-Book Inierakaf dapet berfungsi
F-Book_Inierakif s oo v
3 | Softwase Apikasi E-Book Interakiif v s R -
5 Y dinkses 3 | Sottwase 3 i E-Book T —
. Aplikasi  £-Book  Interaktif tidak mucet saal Y
. Aplkani  E-Boot Interabif Gk mocet s
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LAMPIRAN 5
SURAT VALIDATOR DAN SURAT IZIN PENELITIAN

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS JAMBI
PASCASARIANA
PROGRAM STUDI MAGISTER TEKNOLOG! PENDIDIKAN
Alamat : Kampus UNJA Pasar, J). Raden Maralier No. 16 - Jambi — Telp 0741- 32258

Nomar ©O17AUN21.10.4KM/2023
Lempran ;-
Periha . Permohonan Sabagail Validator

Kepada Yih. Dr. Indriyani, M.Pd

O
Jambi

Dengan nomnat,

Untuk menyelesskan parkuianan Program Pascasarjona pada Pregram Studi Magister
Teknologl Pendidikan, manas=wa dwajbkan untuk menyusun dan membuat Tesis (Tugas
Asniry. Dalam remenuhi kewsjitan tersabut diperlukan kevalidgan alat ukur penelitian, Maka
bersama ini mchon kesedisan Bapak berkenan senage valdator media penelitian

mahasisws yang bessangkutan;
Nama : Surtini
NIM tP2A122018
Frogram Stug) . Magsier Teknologi Pencidixan
Judul Tess - “Pengembangan Media Pembeajeran E-Book Intaraks# pada

Materi Frakarye untuk Meningeatan Motivas Belg@ar dan
kreatifitas Siswa Kelas VIl Sekclah Menegah Pectarma”

Damikiariah, atas bantusn dan kerjasamatya yang dak, ducapkan terimakasih
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KEMENTERIAN PEADIDIKAN, KEBL DAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSIETAS JAMEI
PASCASARIANA
PROGRAM STUDI MAGISTER TERNOLOGH PENDIDIKAN
Alamat | Kumpes UNJA Pasar, JL Raden Mattaler No. 16 — Jambi — Telp 0741- 32158

Nomor © 1T3MUN21.10.41KIN2023

Lempiran -
Pennal - Parmononan Sabagai Vaidake

Kepada Ytn. Dr. Reza Hadinata, M.Pd

ot
Jambi

Dengan hormat,

Uriuk menyelesaikan perkuliahan Pregram Paecasanana pada Program Studi Magisier
Teknoiogi Pendidikan, mahasiswa diwaj bkan urtuk menyusun dan membuat Tesis (Tugas
Axkhir). Dalam mamenuhi kerwajiban tersetut dperukan kevalidan alat ukur penelitan, Maka
persama inl mohon kesadaan Bapak bterkenan sebagai validator maten panclitian
mahasiswa yang bersangkulan:

Nama : Surtink

NIM (P2A122018

Program Studi - Magister Teknoicgh Fardidkan

Judul Tesis - Pengembangan Media Pambelajaran E-Book Interaktif paca

Vaterl Prakarya untuk Meningkatkan Mativasi Belsjar dan
kreatifitas Siswa Kelas Wi Sekolah Menegah Pertama’

Demicianiah, atas bantuan dan kefjesamanya yanrg bak, ducapan terimakasin.




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS JAMBI
PASCASARJIANA
PROGRAM STUDI MAGISTER TEKNOLOGH FPENDIDIKAN

Alamat - Kampes UNJA Pasar, JL Raden Massaber No. 16 - Jumbi - Yolp 0741- 32258
— —

Nomor
Lampiran
Parhal

Q07/UN21 10 402024

. lzin Pereldan

. Kepala SMP satu atap 3 Pengabuan

Di
Tempat

Dengan heemat,

Untuk menyelesakan perkuiahan Frogram Pascasarana pada Program
WTMWMM.MMMmeM
panyusunan tersebul, maks berzama inl kami mohon wn mahasiswa atas nama

Nama . Surting

NIM L P2A122018

Progrem Stuck : Magister Teknolog Pendidkan
m“hkmkmmcmpemmmmmﬂnm
penulisan tesis dengan Judul. “Pengembangan Mada

Interskti!t pada Maled Prakarys uriuk Manngkatken Motvas W dm
kreatfitas Siswa Ketas VIl Sekolah Manegan Pantams

Wakiu Januar - Februad 2024
Lokasi objek SMP satu atap 3 Pangabuen

Demkianiah, atas [zin dan bantuan yang diberikan sera kerjasamanys
yang baik, ducapkan fermaxasih.
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LAMPIRAN 6

STORY BOARD E-BOOK INTERAKTIF

_ Prakarya Untuk SMP

LUNAK

Bagaimana
MEMANFAATKAN
LIMBAH LUNAK

menjadi sebuah kerajian

SURTINI S.PD

Halaman Sampul
Gambar: Prakarya, Logo UNJA
Teks: Judul e-book

Nama Penulis

Nama Universitas

Prakarya Untuk SMP

LIMBAH LUNAK

BAGAIMANA MEMANFAATKAN
LIMBAH LUNAK MENJADI SEBUAH
KERAJINAN

PENGEMBANG E-BOOK INTERAKTIF

Pembimbing Pambimbing I

Ahli Media Anli Materi

Or. Indryani, S.Pd, M.Pd.I  Dr. Reza Hadinata, S.51 M.Pd

Pembuka & Kontributor

Kiri

Gambar: Penulis

Teks: Deskripsi/synopsis e-book

Kanan
Gambar: Foto Kontributor
Teks: Nama Kontributor

DAFTAR IS] @EERnatea)

Daftar Isi & Petunjuk
Kiri
Teks: Daftar isi

Kanan
Teks: Petunjuk penggunaan
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UNTUK SMP/MTS KELAS VIl

Kompetensi Dasar:

pengotahan kertas dan plastk lembaran.

Prinsip
Kerajinan
Bahan Limbah
Lunak

4P/MTS KELAS Vil

kreatifdan inovatt.

KI, KD, Tujuan Pembelajaran

dan Materi

sesual dengan potensi dacrah setempat.

maupun proses alam yang belum memiti i

ada imban

setempat.
i (Spieitval) < Menghargai dan menghayatiajaran agama yang
dianutnys

Ki2(Sosia)  :Menghargal dan menghayatiperiaku jujur,disiplin,

pergaulan dan keberadaannys

prosedural) berdasarkan rasaingin tahunya tentang.
Himu pengetahuan, teknolog, senl, budaya terkait
fenomens dan kejadian tampak mata.

(menggunakan, mengural, merangka, memodifikas, dan
ranah abstrak (menuls, membaca,

‘Setelah mempelajari bab i, siswa mampu:

bahan
imbah lunak sebagal ungkapan rasa bangga dan wujud rasa syukur
Kepada Tuhan dan bangsa,

« memahami pengertian, sejarah, jenis, sifat, darl Karakteristk dari

« memahami tekaik pengolahan, prinsip perancangan, _prosedur
pembuatan dan penyajian/kemasan bahan limbah lunak berdasarkan
Kanakter yang dapat dikembangkan sesual kebutuhan wilayah
setempat,

« merancang, membust, menguli dan mengkomunikasikan produk
Kerajinan bahan limbah lunak daorah setempat berdasarkan teknik
dan prosedur yang tepat berdasarkan orsinalitas ide dan cita rasa

suatu kegatan tertentu.

Limbah dapat dikelompotkan menjadi tigs bagian, berkut n.

Berdasarian Berdasarkan
Wojudnyo Sumberny Senyawanya
L Umbah gas LUmbshpertanian 1, Limbah organik
Contoh:  karbon Umbah yang ditimbutkan imbah yang bisa
dioksida (COD), karbon Karens kegiatan e ‘maan
monotsida (CO), HCL, pertanian dursian  ata
NO2,dan S mudah membusuk
2. Limbah Industrl
2 Uimbah cair limbah yang Ghasikan 2. Limbah anorganik
Contoh aif cucian, sr Oleh  pembuangan Lmbah yang sangat
hujan, rembesan AC, kegiatan industri st atau bakan
ai sabun, dan minyak dak bisa  untuk
gorengbuangan 3. UimbahPertambangan diuraikan atau toak
imbah yang asainya dari bisa membusik.
3UmbahPadat  kegiatan pertambangan
Conton: o

kemasan,  bungkus 4 Limbah Domestik
jajanan, plast, botol, lembah yang bevasal dari
kertas, Kardus, dan rumah tangga, pasa,

ban beias restoran dan
permuli
permakiman  penduduk
yanglain

Kiri
Teks: KI, KD, Tujuan
Pembelajaran

Kanan
Teks: Sub Judul dan Materi

kerajnan. Produk kecajinan darl bahan imbah Indonesia yang beragam,
brestt inovat, Olen

sebab i Indonesia dikenal sebagai negara eksportr terbesar kerajnan
yang dibuat oleh tangan (handmade).

Jenis dan Karakteristik
Bahan Limbah Lunak

Limbsh lunsk ini dikategoritan dalam bentuk timbah funak organik dan
imbah lunak anorganik

Berikut ini adash beberapa produk kerajnan Gmbah organik dan
anorganik yang telah dikenal di mancanegara

(Sumber: Dokumen pinteres)
(Gambar 1.1 Contoh karya kerajinan imbah organk

ganik

1. Umbsh Lunak Organik

Namun,

il
atau hasilolahan tumbuhan seperti kertas

(Sumber: rumanmesin.com Sumbar: djawanews com)
Uimbah Kulk Jagung Umbah Kertas

Pengolshan imbah organk basah dapst dilsiukan dengan cara

(datam bahan limbah organ hais

2. Uimbah Lunak Anorganik

2t kimiawi dan menghasilkan bahan yang lembut, empuk, lentur dan

(Sumbe: bputan com)
Limbah Kotak Kemasan

(Sumber medcom i)

Uimbah Ban Bekas

Materi

Kiri
Teks: Sub Judul dan materi
Gambar: Foto Hasil Karya

Kanan
Teks: Materi
Gambar: Foto Limbah

Pengolahan Bahas
Limbah Lunak

Beriut ini adalah prinsiprprinsip yang bisa diterapkan dalam
pengoiahan sampah. Prinsip-prinsip ini dikenal dengan nama 38

3. Mengurangl (Reduce)

Meminimalisc barang, atau material yang Kita pergunskan. Semakin
banyak kita menggunakan matersl, semain banyak sampah yang
anasitan

b. Menggunakan kemball (Reuse)

barang barang yang sekal paks, al busng.
 Mendaur uang (Recycle)

Barang-barang yang sudsh tidsk berguna didsur ulang lagi. Tilak
semua barang bisa didaur ulang, tetaph saat i sudah banyak industi
kecil dan industi rumah tangga yang memanfastkan sampah menjadi
barang lain

Mar ta belsjar dar video Berikut i

Ut ideo
b S8 e A oo

Tugas1
Mendesisipsi Tindakan Pengolahan Limbah Lunak
1 Tentukan jons bahan mbah lunak anorganit yang akan dielt
2 Buatlah sebushcontoh tindakan dalam pengolahan bahan
Limbah tunak organic
3.Ungiapkan perasaan sebagaiseorang pengolah lmbah yang
sedang merancang upaya pelestarian ngkungan untuk diinya

dan masyarakat.

Mendeskripsikan Tindakan Pengolahan Limbah Bahan

Lunak

Jenis imbah Lunak
Reduce

Ungkapan perasaan saat metakukan tindakan
pengolahan limbah bahan lunak yang ada df
lingkungan sekiar: bt

Reure

Proses Produksi Kerajinan
Bahan Limbah Lunak

Proses pengolahan bahan lmbah sk secars umum sederhar
Pengolahan dapat diakukan secara manual maupun menggunakin

1. Kerajinan Limbah Lunak Organik
. Kerajinan Umbah Kertas.

otnik yang dapat Gigunatan pada
pemanfastan Umbah kertas sobagai berikut

Materi

Kiri
Teks: Sub Judul dan materi
Video: Materi

Kanan
Teks: Sub Judul dan materi
Tabel: Lembar Kerja




Mari it belajar darvideo berikut i

Lnatvideo
Sumbar gy o/ SLesaeAGY

b. Kerafinan Limbah Kullt Jagung
Kt jagung merupakan lmbah tunak organik atau
organik bassh, maka kulit jagung memiti landungan

dapat Gimarnai, alu ikeringian, dan diseterika aga
lembarannya dapat teriat lebh halus dan rata agar
mudah dibentuk

Mart ta belaja dar video berikutint

Lnatvideo
Sumbes g Yot comiwateh)
S GH eyt be

< Kerajinan Limbah Jerarmi
Batang padi yang buasa disebut jerami merupakan

Libat Video
Sumber Mot iyt Com/ AN \ZIZZFO

-

Lbatvigea
Sumber g yOUtUbR COmMMER NG SITHALS

Materi

Kiri
Teks: Materi
Video: Materi

Kanan
Teks: Materi
Video: Materi

2 Kerajinan Limbah Lunak An

Limban tunak anorganik dapat dipilah-pilah sesual kebutuhan

b manfaat. menjad barang.
kerainan secara ekonomi iainya akan meniagiat.
Kemasan

Limbah plstk bekas kemasan di antrarya kemasan serbuk
minuman, minyak goreng pengharum baj, deergen, dan
sevagaings
N bxs betja dr i perit
S HeRAN i
!

Produisi pataian yang Giakukan oleh para penshit atau
Konveisi sebagal perusahaan pakaian jadi, menghasikan
banyak imbah kai yang biasa isebut kan perca.

Marl kita belaja dar video berikut

Sumber o et oSSR

Kemasan Produk Kerajinan (i NSTRRRONSIN
Bahan Limbah

Lunak

k. kayy, set alam, kardus, kaca, dan mika. Semua

bergantung pada cocok tidaknya sebuah produk pada kemasannya

Penting untuk dipshami bahwa karya yang diperuntukkan Giual, maka

Kemasan harus. (et berguna untuk melindung) karya dari kerusakan

Jka produk kerajinan untuk dipamerian maka kemasan berfungsi
a boen

karya utamanya.

Contoh Proyek Kerajinan
Bahan Limbah Lunak

——
A e
Wi
Sumber; oramicom Sumber kumpuran com
Kersinan aimparca Karian Kot ogont

Sumber:selasar.com
Kerajnan Peiepa Pisang

Sumber com
Kerajaan kertas bekas

Materi

Kiri

Teks: Materi
Video: Materi

Kanan

Teks: Sub judul dan Materi
Gambar: Hasil Karya

Materi

1
0 anergana. Bahan b yang Gigunstan acaiah Sahan
g,

e s Teks: Tugas
——

. Buatian pertofcio yang memst SN (U, peremaAnT.
Sebagal Saban UL Aere YONE Menarh dan per esteika
(eduan)
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LAMPIRAN 7
TAMPILAN MEDIA E-BOOK INTERAKTIF PRAKARYA

Prakarya Untuk SMP

LIMBAH LUNAK

Pembimbing ! Pembimbing I
BAGAIMANA MEMANFAATKAN
LIMBAH LUNAK MENJADI SEBUAH §
KERAJINAN w

Prof. Dr.Suratno,MPd  Dr.Muhammad AU, M.Pd

AhliMedia Ahl Materl
PENGEMBANG E-BOOK INTERAKTIF

Lo

Bagaimana
MEMANFAATKAN
LIMBAH LUNAK

menjadi sebuah kerajian

SURTINI S.PD

Or. Indryani, S.pd, M.Pd.|  Dr. Reza Hadinata, S.5i M.Pd

c Pengolahan Baha
Limbah Lunak

I8
@@




LAMPIRAN 8

DOKUMENTASI PENELITIAN
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