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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran
berupa game multimedia interaktif untuk menstimulasi kemampuan berpikir
simbolik tema binatang pada anak usia 5-6 tahun di TK Pertiwi Siulak Mukai. Jenis
penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and Development).
Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE. Metode pengumpulan data
adalah kuesioner. Data diolah menggunakan analisis data kuantitatif dan data
kualitatif. Penelitian ini dilakukan di TK Pertiwi Siulak Mukai pada April 2024.
Data penelitian diperoleh dengan cara menyebarkan angket kepada ahli media, ahli
materi, dan guru di TK Pertiwi Siulak Mukai.

Berdasarkan hasil uji game multimedia interaktif dapat dilakukan melalui
uji validitas. Hasil penelitian validasi materi mendapat persentase 87,5% (sangat
baik) dan validasi media pada persentase 95,83% (sangat baik). Hasil uji terhadap
respon guru diperoleh persentase 93,23% (sangat baik dan layak digunakan).
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