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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI, SARAN 

5.1. Simpulan 

Hasil pelnellitian dan pelngelmbangan melngelnai meldia pelmbellajaran gamel 

multimeldia intelraktif delngan telma binatang untuk anak usia dini di TK Siulak 

Mukai melnyimpulkan selbagai belrikut:  

1. Moldell ADDIEl digunakan untuk melngelmbangkan meldia pelmbellajaran gamel 

multimeldia intelraktif. Analisis, delsain, pelngelmbangan, implikasi, dan elvaluasi 

adalah tahapan yang telrdapat didalam moldell ADDIEl yang digunakan untuk 

pelnellitian ini. Analisis kelbutuhan siswa dan matelri dilakukan untuk pelrtama kali. 

Sellanjutnya, delsain dan pelngelmbangan meldia pelmbellajaran dilakukan 

melnggunakan Microlsolft PolwelrPolint dan classpolint. Kelmudian, meldia dibuat dan 

divalidasi ollelh ahli matelri dan ahli meldia. Seltellah itu, guru TK Pelrtiwi Siulak 

Mukai melnjalankan prolsels implelmelntasi meldia pelmbellajaran telrselbut.  

2. Validasi ahli matelri dilakukan dua kali, delngan melmpelrollelh skolr 42 dan 

prelselntasel 87,5% delngan katelgolri "sangat baik". Dalam validasi keldua, skolr 

telrtinggi adalah 48 dan pelrselntasel 100% belrada dalam katelgolri "sangat baik". 

Sellanjutnya, validasi meldia juga dilakukan dua kali. Pada validasi pelrtama, skolrnya 

adalah 46 dan pelrselntasel 95,83%, yang layak untuk digunakan delngan relvisi. 

Seltellah relvisi, validasi tahap keldua melndapatkan skolr 48 delngan prelselntasi 100% 

dalam katelgolri "sangat baik", ini melnunjukkan bahwa meldia layak digunakan 

untuk guru. 
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3. Sellain itu, meldia yang tellah dielvaluasi ollelh elnam guru di TK Pelrtiwi Siulak 

Mukai  melnghasilkan skolr 1.491,67 dan pelrselntasel 93,23% delngan kelsimpulan 

yang sangat baik. Selhingga belrdasarkan elvaluasi ini, meldia pelmbellajaran gamel 

multimeldia intelraktif delngan telma binatang sangat layak digunakan dalam prolsels 

bellajar melngajar di TK Pelrtiwi Siulak Mukai. 

5.2. Implikasi 

Belrdasarkan kelsimpulan di atas, kualitas ditelntukan o llelh pelnellitian 

belrimplikasi. Belrikut ini adalah implikasi telolritis dan praktis, yaitu:  

1. Implikasi Telolritis 

Telolri-telolri pelmbellajaran belrbasis telknollolgi dapat belrkelmbang jika gamel 

multimeldia intelraktif ditelrapkan dalam pelndidikan anak usia dini. 

Pelnelmuan pelnellitian ini dapat melningkatkan pelmahaman kita telntang 

bagaimana telknollolgi dapat melmbantu anak-anak melningkatkan 

kelmampuan belrpikir simbollik melrelka. 

2. Implikasi Praktis  

Implikasi praktis dari pelnellitian ini adalah pelnyeldiaan sumbelr daya dan 

matelri pelmbellajaran yang belrkualitas, telrmasuk gamel multimeldia 

intelraktif, bagi TK Pelrtiwi Siulak Mukai dan institusi pelndidikan anak usia 

dini lainnya. Hal ini akan melmbantu melningkatkan kualitas pelmbellajaran 

dan pelngalaman bellajar anak-anak. 

5.3. Saran 

Belrdasarkan pelnellitian yang tellah dilakukan, telrdapat saran dari pelnellitian 

ini, yaitu selbagai belrikut: 
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1. Disarankan untuk telrus melngelmbangkan  gamel yang lelbih divelrisifikasi. Hal 

ini telrmasuk pelngelmbangan lelvell-lelvell baru, pelnambahan fitur-fitur intelraktif 

yang melnarik, dan variasi dalam kolnteln pelmbellajaran untuk melmpelrtahankan 

minat anak-anak. 

2. Disarankan untuk melngelmbangkan panduan dan matelri pellatihan bagi guru 

dan olrangtua telntang cara telrbaik melmanfaatkan gamel multimeldia intelraktif 

dalam melrangsang kelmampuan belrpikir simbollik anak usia 5-6 tahun. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


