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ABSTRAK

Dwi Asmara, Eren. 2024. Pengembangan Game Multimedia Interaktif Untuk
Mestimulasi Aspek Perkembangan Bahasa Tema Air, Api dan Udara pada
Anak Usia 5-6 Tahun di TK Taruna Sakinah Kota Jambi:Skripsi, Jurusan
Pendidikan Anak Usia Dini dan Dasar, FKIP Universitas Jambi, Pembimbing:
(I) Prof. Dr. Drs. Hendra Sofyan, M.Si., (II) Nyimas Muazzomi, S.Ag.
M.Pd.1.,

Kata Kunci: Game Multimedia Interaktif, Perkembangan Bahasa, Tema Air, api dan

udara

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran berupa
game multimedia interaktif untuk menstimulasi perkembangan bahasa pada anak usia
5-6 tahun di TK Taruna Sakinah Kota Jambi. Jenis penelitian ini adalah penelitian
pengembangan (Research and Development). Model pengembangan yang dipakai
adalah ADDIE. Metode pengumpulan data adalah kuesioner. Data diolah
menggunakan analisis data Kuantitatif dan Kualitatif.

Penelitian ini dilakukan di TK Taruna Sakinah Kota Jambi pada April 2024. Data
penelitian diperoleh dengan cara menyebarkan angket kepada ahli media, ahli materi,
guru TK Taruna Sakinah Kota Jambi sebagai responden. Data dianalisis secara
kuantitatif dengan rumus persentase.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penilaian yang dilakukan oleh ahli media
memperoleh skor 47 dengan persentase sebesar 97,9% kategori sangat baik dan dapat
diujicobakan. Sedangkan hasil penilaian yang diperoleh dari ahli materi mendapat skor
42 dengan persentase 87,5% kategori sangat baik dan dapat diujicobakan. Untuk angkat
responden yang di isi oleh 9 guru TK Taruna Sakinah Kota Jambi memperoleh skor
1.443 dengan persentase 90,1% kategori sangat baik.

Vii



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT sang Maha Pencipta, yang telah melimpahkan
rahmat, hidayatnya serta inayah-Nya sehingga dengan izin-Nya dapat menyelesaikan
skripsi dengan judul “Pengembangan Game Multimedia Interaktif Untuk Menstimulasi
Perkembangan Bahasa Tema Air, Api, dan Udara Pada Anak Usia Dini 5-6 Tahun di
Tk Taruna Sakinah”. Tidak lupa sholawat beserta salam kami haturkan kepada
junjungan kita Nabi Muhammad SAW yang menjadi panutan setiap umat manusia
dalam menempuh dan meraih kebahagian di dunia dan akhirat.

Adapun Maksud dari penulisan skripsi ini adalah untuk memenuhi salah satu
persyaratan guna memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi
Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini Penulis menyadari bahwa penyelesaian
proposal penelitian skripsi ini tidak terlepas dari bantuan dan bimbingan dari berbagai
pihak Pada kesempatan ini, penulis mengucapkan terimakasih kepada:

1. Bapak Prof Dr. Helmi, S.H., M.H selaku Rektor Universitas Jambi yang telah
memberikan kesempatan kepada penulis untuk menempuh perkuliahan di
Universitas Jambi.

2. Bapak Prof Dr. M. Rusdi, S Pd., M.Sc., selaku Dekan Fakultas Keguruan dan
IImu Pendidikan Universitas Jambi.

3. Bapak Dr. Yantoro, M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Guru Pendidikan

Anak Usia Dini dan Dasar Universitas Jambi atas kesempatan dan fasilitas

viii



. yang telah diberikan untuk mengikuti dan menyelesaikan pendidikan pada
Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini FKIP Universitas
Jambi

Bapak Prof. Dr. Drs. Hendra Sofyan, M.Si Selaku Ketua Prodi PG PAUD
Universitas Jambi dan selaku pembimbing skripsi | yang telah meluangkan
waktu untuk membimbing dan mengarahkan penulis dalam menyelesaikan
proposal penelitian skripsi ini, sehingga dapat terselesaikan dengan baik.

Ibu Nyimas Muazzomi, M.Pd.l., selaku pembimbing skripsi Il yang telah
memberikan ilmu dan arahan dalam menyelesaikan proposal penelitian ini.

. Cinta Pertamaku, Bapak Azmar seseorang yang telah mendidik dan selalu
memberikan support, alhnamdulilah Kkini penulis telah berada di tahap ini,
menyelesaikan tugas akhir ini. Trimakasih pa atas kasih sayang dan didikanmu
hingga penulis bisa kuat dalam melewati proses ini.

Pintu Surgaku, Ibu Ermatati wanita hebat yang sudah membesarkan dan
mendidik anak-anaknya hingga mendapat gelar sarjana, serta selalu menjadi
penyemangat. Terimakasih telah melahirkan, merawat dan membesarkan
penulis dengan penuh cinta yang selalu diringi dengan doa serta dukungan,
sehat selalu dan hiduplah lebih lama lagi, mama harus selalu ada disetiap
perjalanan dan pencapaian hidup penulis.

Kepada Saudara Satu-satunya Yoga Pratama Diliandra S.E yang selalu
memberikan masukan dan memberi dukungan baik moril maupun materil.

Trimakasih sudah menjadi panutan penulis.



10. Kepada Teman Seperjuangan saya Miftahul Jannah dan Siska Sulistiani, Putri
Maharani dan Silvi Ananda Suwandi yang selalu ada baik suka maupun duka.

11. Kepada Saudara seperjuangan saya Hoiri Anisa dan Wira Martasia yang telah
banyak membantu serta mensupport dalam pembuatan skripsi ini.

12. Kepada Tim Penelitian Payung (Anita, Ofrima, lip, jijah, dan Ajeng) yang
telah bekerja sama dan selalu kompak dalam penyelesaian proposal ini.

13. Serta seluruh pihak yang telah ikut memberikan bantuan, semangat dan
motivasi dalam Pembuatan Proposal ini yang tidak dapat dapat penulis
sebutkan satu persatu, terima kasih peneliti ucapkan semoga Allah Azza Wa
Jalla membalas kebaikan dengan berlipat ganda, amin.

Semoga apa yang telah diberikan mendapatkan balasan yang berlipat dari Allah
SWT. Demi kesempurnaan Proposal Penelitian ini kritik dan saran yang sifatnya
membangun sangat penulis harapkan. Akhirnya penulis berharap skripsi ini dapat
berguna bagi yang membutuhkan.

Jambi, 31 Mei 2024

Penulis



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt n e snnneeeenn i
HALAMAN PERSETUJAUN ..ottt i
HALAMAN PENGESAHAN ..ot WY
Y/ 2 I 1 SR Y
HALAMAN PERNYATAAN . ...ttt srane e Vi
ABSTRAK ...ttt n et ne s vii
KATA PENGANTAR ..ottt an e viii
DAFTAR ISttt ne e Xi
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e e e anee e Xiv
DAFTAR TABEL ...ttt e e nnnree s XV
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar Belakang masalah ...........ccccoeiieiiiiciicie e 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN ..ot 7
1.3 Tujuan Pengembangan ..........cccoueieiiiereseseeee e 7
1.4 Spesifikasi PeNgeMbDANGAN .........ccoveiiiiicieieere e 8
1.5 Pentingnya pengembangan...........c.coveieeieiieieeiie et 8
1.6 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan...........cocoovveniiinineiciesenc e 8
1.7 DefiniSi ISTHAN ..o e 10
BAB Il KAJIAN TEORITIK ...ttt 11
2.1 Game Multimedia Interaktif.............cooiieiiiiii s 11
2.0.0 GaAME ..ttt bbbttt eeaeeareas 11
2.1.2 JENIS-JENIS GAIME......cueeiiieiieeieieeieeiesee et sae e e e nee e sreeeeaneenneaneens 12
2.1.3 Manfaat Game dalam Pembelajaran............ccccoveiiiiiiiicicce e, 14
2.1.4 Pengertian Multimedia Interaktif..............cccooveiiiiiii e, 15
2.1.5 Kelebihan Multimedia Interaktif ...........cccoooovieiiiiiiieiee e 16
2.1.6 Karakterisitik dan Kemampuan Multimedia Interaktif..............c.ccoccoenenn. 17

2.2 Perkembangan Bahasa...........cccocuveiiiiiiiiic e 18
2.2.1 Pengertian Perkembangan Bahasa...........ccccccvvveiieiiiieiie s 18

Xi



xii

2.2.2 Teori-teori Perkembangan Bahasa............ccoeiiiiniiinieiiicc e 19
2.2.3 Fungsi Perkembangan Bahasa ............cccooeiiiiniiiniiieeccee e 25
2.2.4 Aspek-Aspek Perkembangan Bahasa ............ccccceevevieneiieiieseese e 26
2.2.5 Kerakteristik Kemampuan Bahasa.............cccccvevveiieiiieiecie e 27
2.2.6 Indikator Perkembangan Bahasa Anak Usia 5-6 Tahun..........cc.ccccceveennnne 29
2.2.7 Perkembangan Bahasa Anak Usia DiNi.........cccccovviiiniiieiencnc e 30
2.3 Pembelajaran TematiK..........cccocoviiieiiiic e 32
2.3.1 Pengertian Pembelajaran TematiK ............ccccooveviiiiiieiiiic e 32
2.3.2 Prinsip-prinsip Pembelajaran Tematik............c.ccoovvviinininiiniinccee 34
2.3.3 Karakteristik Pembelajaran Tematik ...........c.ccoovviiiiinininiciccce 35
2.3.4 Kelebihan dan Kekurangan Pembelajaran Tematik.............c.cccccoceviveinennnne 36
2.3.5 Langkah-langkah Pengembangan dan Pemilihan Tema..........c..cccccccevvenee 38
2.3.6 Tema Air, Api, dan Udara .........cccooeereeieiie i 39
2.4 MICroSOft POWEIPOIN ..ottt 40
2.5 Penelian yang Relevan ..o 43
2.6 Kerangka BerfiKir...........coovviiiiiiiecic et 45
BAB 111 METODE PENELITIAN ....ooii e 47
3.1 Model PengembBangan .........cc.ooeiiiiiiriniseeee e 47
3.1.1 Tujuan dan Manfaat Pengembangan.............ccccocveveiienieie s 48
3.1.2 Karakteristik Penelitian Pengembangan ...........cccoccevvevieveiec v ccc e 48
3.2 Model Pengembangan .........cc.coeiiieieiiniieeeee e 50
3.3 Prosedur PengembBangan ..........ccoooeieriniiineeeree e 52
3.3.1 ANAlISIS (ANAIYSIS) ..evveveeiicieeiie et 52
3.3.2 DESAIN (DESIGN) weeevvieiiii ettt nreas 53
3.3.3 Pengembangan (Develovpment) .........cccooereieieniienineeeee e 54
3.3.4 Implementasi (IMplementation)............ccoeeereieninenineeeee e 54
3.3.5 Evaluasi (Evaluation) .........c.ccccveiiiiiieiie e 55
3.4 Desain dan Subjek Uji Coba ........ccccooiiiiiiiiiceccc e 55

3.4.1 DeSain Uji CODA......cviiiiiieiieiiisiesieee et 55



Xiii

3.4.2 SUDJEK UJT CODA.....ccueiiiiiieisiesie s 55

3.5 Jenis Data dan SUMDEr Data.........cccevieieiieenieiie e 55
3.5, L JBNIS DA ... eiveiieiieie et 55
3.5.2 SUMDEE DAL ....evieviiiieieie e bbb 56

3.6 Instrumen Pengumpulan Data ...........ccocoviiiiiiiiieici e 56
3.6.1 ANGKEEt TerBUKA ..o 57
3.6.2 ANGKEE TEIULUD ..vve ittt re e 57
3.6.3 ODSEIVASH ...c.viviiieiieiieie ettt e bbb 59

3.7 TeKnik ANaliSIS DAL ........ceieeieiieiieii et nre e 61
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..ot 63
4.1 Hasil PENgEMDANQAN .........coveiiiie e 63
4.1.1 ANAliSiS (ANALAYSIS) .....cuveiveeieiie ettt sre e 63
4.1.2 DESAIN (DESAIN) ...cviiiiiieeiieieiieste sttt ettt bbb nneas 66
4.1.3 Pengembangan (DevelopmENt) .......ccccuereiereiereneseseseeeeee e 72
4.1.4 Implementasi (Implementation)............ccceeveiieiieie i 88
4.1.5 Evaluasi (Evaluation) .........cccccceiiieiiiic e 90

4.2 PEMDANGSAN ..o 91
BAB V PENUTUP ...ttt 95
5.1 KESIMPUIAN ...t re e sre e be e 95
IV 110101 113 T SRS S SRS 95
5.3 SANAN ...ttt b et beenneas 96
DAFTAR PUSTAKA ettt sttt e e et e e snte e e nnaeeenneeeans 97

LAMPIRAN ..o 100



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerangka Berfikir............ccoiiiiiieiieiiee e 45
Gambar 3.1 Skema Tahap-Tahap Model ADDIE............ccccoiiiiiiiieiee e 51
Gambar 4.1 Grafik Validasi ARl Materi .........cooooveieiininieee e 86
Gambar 4.2 Grafik Validasi Ahli Media..........c..ooooiiiine 88
Gambar 4.3 Gane SebelUm REVISI ........cociiiieiniicisire e 90
Gambar 4.4 Game Setelah REVISH ........coiiiiiiiiiiicie e 91
Gambar 4.5 Profil SEDelUM REVISI........ccoiiiiiiiiiiiiiices e 91
Gambar 4.6 Profil Setelah REVISI.........ccoviiiiiiiiiiieiice e 91

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Indikator Perkembangan Bahasa Anak Usia 5-6 Tahun .............cccccceveennnne 29
Tabel 3.1 Kisi-Kist AR MALEIT ......cc.oiiiiiiiiiiecee s 57
Tabel 3.2 Kisi-Kisi ARl Media..........cooooiiiiiiii s 58
Tabel 3.3 ANGKEL RESPON ......oiiiieiiieitee e 59
Tabel 3.4 Lembar ODSEIVASI ........ccovciiiiiiiiieie e 59
Tabel 3.5 SKala NilaI.........ccoiiiii 62
Tabel 4.2 Rancangan Pembuatan Game Multimedia Interaktif...............ccccccoveiiennine 66
Tabel 4.3 Storybord Sebelum REVISI .......cccviiiiiiiiiie e 67
Tabel 4.3 Storybord Setelah ReVISI..........ccoviviiiiiiie e 69
Tabel 4.4 Tahap Validasi Ahli Materi..........cccceoiieiiiiiiiecicc e 86
Tabel 4.5 Tahap Validasi Ahli Media.........cc.cooiieiiiii i 87
Tabel 4.6 HaSil RESPONUEN .......ocviiiiiiiiei s 89

XV



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. SUFat ODSEIVASI.........cciiiiiiieieieie e 101
Lampiran 2. Surat Penelitian ... 102
Lampiran 3. Surat Selesai Penelitian ... 103
Lampiran 4. Surat Bebas TUMITIN ... 104
Lampiran 5. Program TahUN ............coceiieiiiie i 105
Lampiran 6. Program SEMESLEN ...........cciueieeieiieieeieseeste e e e e et saeeae e e e enee e 106
Lampiran 7. MOGUI AJAT .......oviiiiieee e 107
Lampiran 8. RPPH ...ttt 108
Lampiran 9. Lembar ODSEIVaS ........ccccoveiveiiiiieiicc e 109
Lampiran 10. Hasil WaWanCara............cccccveveiieiieiee e sae e 111
Lampiran 11. Angket AN Materi.........ccoveiiiiieiiec e 113
Lampiran 12. Angket AN Media........ccooiiiiiiiiieiec s 114
Lampiran 13. Angket RESPONAEN ........ccoiiiiiiiiiieiee s 115
Lampiran 14. Dokumentasi ODSEIVASI ..........ccuueierireiiie s 116
Lampiran 16. Dokumen Saat Melakukan Penelitian.............ccccooeviiinnininine 119
Lampiran 17. Daftar Riwayat HIdUP..........cccooiiiiiiiceeeee s 126

XVi



