
vi 

 

ABSTRAK 

Octatya Dwiyani, Ajeng. 2024. Pengembangan Game Multimedia Interaktif Untuk 

Menstimulasi Perkembangan Nilai Agama dan Moral Tema Lingkunganku 

Pada Anak Usia 5-6 Tahun di RA Nurul Hidayah Kota Jambi:Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Anak Usia Dini dan Dasar, FKIP Universitas Jambi, 

Pembimbing: (I) Prof. Dr. Drs. Hendra Sofyan, M.Si., (II) Nyimas 

Muazzomi, S.Ag. M. Pd. I., 

Kata kunci: Game Multimedia Interaktif, Perkembangan Nilai Agama dan Moral, 

Tema Lingkunganku, Anak Usia 5-6 Tahun, 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran berupa 

game multimedia interaktif untuk menstimulasi perkembangan nilai agama dan 

moral tema lingkunganku pada anak usia 5-6 tahun di RA Nurul Hidayah Kota 

Jambi. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and 

Development). Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE. Metode 

pengumpulan data adalah kuesioner. Data diolah menggunakan analisis data 

kuantitatif dan data kualitatif. 

Penelitian ini dilakukan di RA Nurul Hidayah Kota Jambi pada April 2024. Data 

penelitian diperoleh dengan cara menyebarkan angket kepada ahli media, ahli 

materi, dan guru di RA Nurul Hidayah Kota Jambi. Setelah angket dikembalikan, 

data dianalisis secara kuantitatif dengan rumus persentase. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil penilaian yang dilakukan oleh ahli 

media yang dilakukan sebanyak 2 kali menghasilkan persentase pada validasi 

pertama sebesar 95,83% dan dilanjutkan dengan revisi. Kemudian, pada validasi 

kedua dengan perolehan tertinggi yaitu didapatkan persentase sebesar 100% dengan 

kategori sangat baik dan game siap untuk diuji cobakan. Selanjutnya, validasi ahli 

materi dilakukan juga sebanyak dua kali. Hasil penilaian dari ahli materi pada 

validasi I diperoleh persentase sebesar 83,3% dengan kategori layak digunakan 

dengan revisi. Setelah peneliti melakukan revisi, pada validasi II memperoleh 

persentase 100% dengan kategori sangat baik. Dari hasil tersebut, menunjukkan 

bahwa media pembelajaran game multimedia interaktif tema lingkunganku dengan 

bantuan PowerPoint sangat efektif dalam menstimulasi nilai agama dan moral pada 

anak usia 5-6 tahun di RA Nurul Hidayah Kota Jambi sangat layak untuk 

digunakan. 

 

 

 

 

 


