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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi perlahan-lahan telah 

menyentuh semua sendi kehidupan. Masyarakat pada era ini sudah tidak asing 

dengan teknologi dan bahkan tidak sedikit dari masyarakat menjadikan teknologi 

sebagai perlengkapan penunjang kehidupan. Perihal ini dapat dilihat dari pemakai 

teknologi di bermacam bidang semacam ekonomi, sosial, budaya, pendidikan, 

kesehatan serta lain sebagainya. Kemajuan ilmu pengetahuan serta teknologi disaat 

ini tidak lepas dari kedudukan pendidikan sebab pendidikan merupakan dasar untuk 

mendapatkan ilmu pengetahuan (Yulianti, 2020:527). 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat di era globalisasi 

saat ini tidak bisa dihindari lagi pengaruhnya terhadap dunia pendidikan. Tuntutan 

global menuntut dunia pendidikan untuk selalu senantiasa menyesuaikan 

perkembangan teknologi terhadap usaha dalam peningkatan mutu pendidikan, 

terutama penyesuaian penggunaan teknologi informasi dan komunikasi bagi dunia 

pendidikan khususnya pada proses pembelajaran (Salsabila, 2021:124). 

Perkembangan teknologi yang semakin maju, berdampak pula pada 

kemajuan media pembelajaran yang digunakan saat ini. Majunya media 

pembelajaran berbasis teknologi dapat dimanfaatkan untuk tujuan pembelajaran 

selain media yang sudah ada sebelumnya seperti guru, buku teks dan papan tulis. 

Media pembelajaran ini dapat membantu mempermudah pendidik menyampaikan 

materi ajar dan mencapai tujuan pembelajaran (Salsabila, 2020:3).  
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Media pembelajaran diperlukan oleh guru dan peserta didik. Media 

pembelajaran ditujukan untuk memudahkan guru dalam mentransfer isi pelajaran 

untuk peserta didik. Bentuk media pembelajaran dapat berasal dari apa saja meliputi 

semua alat dan benda penyalur ide, pesan dan gagasan dari yang mengirimkan 

kepada yang menerima. Pengirim disini adalah guru sebagai pendidik sedangkan 

penerima adalah peserta didik. Penggunaan media pembelajaran dapat 

menstimulasi anak dalam pengembangan fikiran, perasaan, perhatian dan minat 

anak didik sehingga terjadilah proses pembelajaran (Rupindah, 2022:50). 

Media sebagai alat bantu pembelajaran merupakan bagian dari proses 

perencanaan dalam manajemen pembelajaran anak usia dini. Pelaksanaan 

pembelajaran anak usia dini akan lebih bermakna apabila dilaksanakan dengan 

bantuan media pembelajaran. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat 

digunakan untuk menyalurkan bahan ajar dari guru ke siswa, sehingga dapat 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan minat peserta didik. Penggunaan 

media pembelajaran akan mampu mengalihkan perhatian anak agar tidak cepat 

bosan saat belajar, selain itu media juga mampu meningkatkan konsentrasi anak 

dalam suatu kegiatan dengan waktu yang cukup lama dibandingkan dengan tidak 

menggunakan media pembelajaran (Ayu, 2021:194-201). 

Dalam menyampaikan sebuah pembelajaran yang tepat dan efisien salah 

satu caranya dengan mengembangkan sebuah teknologi multimedia berbasis 

interaktif. Multimedia interaktif dibuat untuk menunjang pembelajaran agar situasi 

belajar menjadi lebih kondusif dan mempermudah anak untuk menerima 

pembelajaran. Jika penggunaan teknologi berbasis interaktif tidak dipergunakan 
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dalam sebuah media pembelajaran maka akan menyulitkan tenaga pengajar serta 

orang tua dalam memberikan sebuah pelajaran yang baik kepada anak (Arnada, 

2018:393). 

Pelnggulnaan mulltimeldia intelraktif dalam kelgiatan bellajar melngajar mampul 

melngoptimalkan hasil akhir pelmbellajaran pelselrta didik. Hal ini dikarelnakan 

pelnggulnaan mu lltimeldia intelraktif belrbasis animasi bisa melmbulat pelselrta didik 

melmulsatkan pelrhatiannya kelpada mulltimeldia telrselbult. Mulltimeldia intelraktif ini 

julga dapat melnjadikan pelselrta didik lelbih selmangat ulntulk mellaksanakan 

pelmbellajaran. Sellain mampul melngoptimalkan hasil bellajar pelselrta didik, 

pelnggulnaan mu lltimeldia intelraktif ini julga bisa melmbulat pelselrta didik belrpikir 

kritis. Mulltimeldia intelraktif ini dapat dijadikan altelrnatif solulsi yang bisa 

dimanfaatkan selbagai pelmbangkit minat dan julga antulsias pelselrta didik dalam 

melngikulti kelgiatan pelmbellajaran selrta melmpelrmuldah melrelka dalam melmahami 

dan melncelrna topik pellajaran yang di sampaikan (Wullandari, 2022:106). 

Selcara u lmulm, tuljulan pelndidikan anak ulsia dini adalah melngelmbangkan 

belrbagai potelnsi anak seljak dini selbagai pelrsiapan ulntulk hidulp dan dapat 

melnyelsulaikan diri delngan lingkulngannya. Pelndidikan anak puln bisa dimaknai 

selbagai ulsaha melngoptimalkan potelnsi-potelnsi anak yang dibingkai dalam 

pelndidikan, pelmbinaan telrpadul, maulpuln pelndampingan. Lingkulngan selcara alami 

dapat melndorong dan melmbelntulk anak ulntulk mampul belrintelraksi dan melrelspon 

belrbagai keljadian yang didadapi (Hidayati, 2021:105). 

Melnulrult Amalia (2022:1502) Salah satul aspelk pelrkelmbangan sosial adalah 

pelrilakul prososial. Pelrilakul prososial adalah selgala belntulk tindakan yang dilakulkan 
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ataul direlncanakan ulntulk melnolong orang lain, tanpa melmpeldullikan motif-motif si 

pelnolong (Hulsna, 2019:180). Pelrilakul prososial sangat belrpelran pelnting dalam 

melmbanguln dan melnjalin hulbulngan delngan orang lain. Hal ini dikarelnakan seltiap 

manulsia dalam kelselhariannya akan belrtelmul delngan banyak orang, melnjalin dan 

melmbina hulbulngan sosial antar manulsia. Ulntulk melnjalin hulbulngan yang harmonis 

telrselbult sangat dipelrlulkan pelrilakul prososial. Sangat pelnting ulntulk melngajarkan 

anak pelrilakul prososial seljak dini. Keltelrlibatan dalam pelrilakul prososial pada ulsia 

kanak-kanak melrulpakan preldiksi keltelrlibatan prososial pada ulsia delwasa nantinya 

(Amalia 2022:1502).  

Ulpaya yang dapat dilakulkan ulntulk dapat melningkatkan pelrilakul prososial 

anak yakni delngan melnggulnakan meldia pelmbellajaran intelraktif, salah satulnya 

melnggulnakan meldia powelr point. Pelmbellajaran melnggulnakan mulltimeldia 

intelraktif powelr point delngan melnyelrtakan Gamel dan animasi yang melnarik ulntulk 

anak ulsia dini dapat melnciptakan sulasana bellajar yang melnyelnangkan bagi anak 

ulsia dini. Gulrul dapat melnggulnakan didelsain gambar dan animasi yang melnarik dan 

melnyelnangkan selhingga anak selnang dan delngan muldah melnyelrap informasi yang 

diajarkan (Mulnawaroh elt al, 2021-1165). 

Pelnggulnaan mulltimeldia intelraktif powelrpoint dapat dimaksimalkan delngan 

melmasulkkan delngan Gamel intelraktif di dalamnya ataul dapat julga diselbult delngan 

Gamel eldulkasi. Salah satul meldia pelmbellajaran yang telpat adalah Gamel eldulkasi. 

Gamel eldulkasi adalah selbulah pelrmainan yang melmiliki tu ljulan ulntulk 

melnyampaikan matelri pelmbellajaran delngan ulnsulr pelmbelrian nilai (scoring), 

waktul, dan sulatul ulmpan balik di dalamnya delngan konteln pelmbellajaran matelri 
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pelngelnalan tools-tools corelldraw. Gamel eldulkasi melrulpakan sulatul kelgiatan yang 

sangat melnyelnangkan dan melrulpakan cara ataul alat pelndidikan yang belrsifat 

melndidik. Delngan melnggulnakan gamel eldulkasi, tidak hanya tuljulan pelmbellajaran 

yang akan dicapai, teltapi julga dapat melnciptakan sulasana bellajar yang 

melnyelnangkan (Kobi, 2023:3).  

Salah satul pelmbellajaran yang diajarkan kelpada anak ulsia dini adalah 

pelmbellajaran telmatik. Pelmbellajaran telmatik adalah pelmbellajaran telpadul yang 

melnggulnakan telma ulntulk melngaitkan belbelrapa mata pellajaran selhingga dapat 

melmbelrikan pelngalaman belrmakna kelpada siswa. Telma adalah pokok pikiran ataul 

gagasan pokok yang melnjadi pokok pelmbicaraan. Pelmbellajaran telmatik lelbih 

melnelkankan pada keltelrlibatan siswa dalam prosels bellajar selcara aktif dalam prosels 

pelmbellajaran, selhingga siswa dapat melmpelrolelh pelngalaman langsulng dan telrlatih 

ulntulk dapat melnelmulkan selndiri belrbagai pelngeltahulan yang dipellajarinya (Sofyan, 

2018:76). 

Pelmbellajaran telmatik yang diajarkan kelpada anak ulsia dini salah satulnya 

adalah telma alam selmelsta. Telma alam selmelsta mellipulti pelngelnalan anak telrkait 

delngan belnda-belnda langit telrmasulk bulmi dan isinya, geljala alam, dan belnda alam. 

Ulmulmnya, pelmbellajaran melngelnai alam selmelsta dapat dipellajari mellaluli bulkul 

elnsiklopeldia, Namuln karelna keltelrbatasan ulsia dan pelrkelmbangan anak ulsia dini, 

telntul anak ulsia dini bellulm mampul melmbaca dan melmahaminya bulkul elnsiklopeldia, 

selhingga pelrlul altelrnatif yang lelbih elfelktif ulntulk melngelnalkan alam selmelsta. 

Adanya meldia bellajar belrulpa mulltimeldia intelraktif dinilai lelbih telpat digulnakan 
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gulrul ulntulk melngajarkan alam selmelsta kelpada anak-anak ulsia dini (Sari dkk, 2022: 

208)  

Pada tahap pelrkelmbangan anak ulsia dini, karaktelristik yang paling 

melnonjol adalah bahwa anak ulsia dini bellu lm dapat belrpikir selcara abstrak. Selgala 

selsulatul dipahami anak selbagaimana yang tampak saja ataul selbagaimana kelnyataan 

yang melrelka alami. Dalam melmahami konselp, individul sangat telrikat kelpada 

prosels melngalami selndiri dan selgala selsulatul yang belrsifat konkrit. Artinya anak 

akan muldah melmahami konselp yang dapat diamati ataul mellakulkan selsulatul yang 

belrkaitan delngan konselp telrselbult (Khadijah, 2016:39). Seldangkan pelmbellajaran 

alam selmelsta belrisikan belnda-belnda langit telrmasulk bulmi dan isinya, geljala alam, 

dan belnda alam dimana tidak sellulrulhnya dapat dilihat dan dialami langsulng olelh 

anak-anak, selhingga belsar kelmulngkinan anak akan sullit melngkontrulksikan dan 

melmahami pelnjellasan gulrul.  

Adanya mulltimeldia intelraktif yang telpat dan melnyelnangkan akan dapat 

melngelnalkan kelpada anak telntang belnda-belnda langit, geljala alam, dan belnda alam 

karelna delsain yang melnarik karelna melnyelsulaikan karaktelristik pelrkelmbangan 

anak dan tuljulan yang ingin dicapai. Meldia pelmbellajaran ini dituljulkan agar dapat 

melrangsang pikiran, pelrasaan, minat dan pelrhatian anak selhingga prosels intelraksi 

komulnikasi eldu lkasi antara gulrul (pelmbulat meldia) dan siswa dapat belrlangsulng 

selcara telpat gulna dan belrdaya gulna namuln teltap melnyelnangkan (Mulnawaroh, 

2021:1165).  

Belrdasarkan hasil wawancara yang dilakulkan di TK Islam An-Nizham Kota 

Jambi pada tanggal 27 Selptelmbelr 2023, melnulnjulkkan bahwa meltodel pelmbellajaran 
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yang dilakulkan gulrul yaitul melnggulnakan meltodel pelmbellajaran selpelrti tanya jawab, 

bellajar lelwat celrita dan julga suldah melnggu lnakan meltodel pelmbellajaran mulltimeldia 

linelar belrulpa melnampilkan videlo pelmbellajaran melnggulnakan infokuls pada hari 

Julmat, teltapi bellulm maksimal dikarelnakan kelbanyakan dari anak telrselbult tidak 

fokuls pada videlo yang dipultar. Sellain itul, pelnggulnaan microsoft powelrpoint, 

biasanya gulrul hanya melnggulnakannya ulntulk melnampilkan belbelrapa slidel 

seldelrhana gambar dan telks yang belrisi point-point pelnting ulntulk melnjellaskan 

gambar yang ada. Telrkait delngan pelrilaku l anak, telrdapat belrbagai pelrilakul yang 

tidak melnulnjulkkan pelrilakul prososial selpelrti anak yang tidak maul melminjamkan 

pelnsil kelpada telmannya, tidak maul belrbagi alat main, tidak melmbantu l telman yang 

seldang kelsullitan dalam hal ini anak telrjatulh, tidak maul belrgantian pada saat 

melnculci tangan belrsama, fokuls anak masih pada diri selndiri, dan tidak 

melnghiraulkan telman selkellompoknya dan tidak peldulli delngan telmannya yang 

seldang belrseldih. Belrbagai pelrilakul yang dipelrolelh dari hasil obselrvasi telrselbult 

melnulnjulkkan bahwa telrdapat belbelrapa pelrilakul prososial yang bellulm tampak pada 

diri anak TK Islam An-Nizham Kota Jambi. 

Belrdasarkan latar bellakang yang tellah diulraikan, pelnullis ingin 

mellakulkulkan pelngelmbangan meldia pelmbellajaran belrulpa gamel mulltimeldia 

intelraktif delngan melnggulnakan microsoft powelrpoint ulntulk dapat melnstimulluls 

pelrilakul prososial pada anak. Selhingga pelnullis ingin mellakulkan pelnellitian delngan 

juldull: “Pengembangan Game Multimedia Interaktif untuk Menstimulasi 

Perilaku Prososial Tema Alam Semesta pada Anak Usia 5-6 Tahun di TK 

Islam An-Nizham Kota Jambi”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Belrdasarkan ulraian latar bellakang masalah yang tellah diulraikan, dapat 

dirulmulskan pelrmasalahan selbagai belrikult: 

1. Bagaimana pelngelmbangan gamel mulltimeldia intelraktif ulntulk melnstimullasi 

pelrilakul prososial telma alam selmelsta pada anak ulsia 5-6 tahuln di TK Islam An-

Nizham Kota Jambi? 

2. Bagaimana kellayakan gamel mulltimeldia intelraktif ulntulk melnstimullasi pelrilakul 

prososial telma alam selmelsta pada anak u lsia 5-6 Tahuln di TK Islam An-Nizham 

Kota Jambi? 

3. Bagaimana relspon gulrul telrhadap gamel mulltimeldia intelraktif ulntulk 

melnstimullasi pelrilakul prososial telma alam selmelsta pada anak ulsia 5-6 Tahuln di 

TK Islam An-Nizham Kota Jambi? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Dari rulmulsan masalah yang tellah dikelmulkakan di atas, maka tuljulan pada 

pelnellitian ini adalah selbagai belrikult: 

1. Melngelmbangkan gamel mulltimeldia intelraktif ulntulk melnstimullasi pelrilakul 

prososial telma alam selmelsta pada anak ulsia 5-6 tahuln di TK Islam An-Nizham 

Kota Jambi. 

2. Melngeltahuli kellayakan gamel mulltimeldia intelraktif ulntulk melnstimu llasi pelrilakul 

prososial telma alam selmelsta pada anak ulsia 5-6 tahuln di TK Islam An-Nizham 

Kota Jambi. 
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3. Melngeltahuli relspon gulrul telrhadap gamel mulltimeldia intelraktif ulntulk 

melnstimullasi pelrilakul prososial telma alam selmelsta pada anak ulsia 5-6 Tahuln di 

TK Islam An-Nizham Kota Jambi 

1.4 Spesifikasi Pengembangan 

Spelsifikasi produlk yang diharapkan dalam pelnellitian pelngelmbangan ini 

adalah selbagai belrikult: 

1. Produlk yang dihasilkan adalah selbulah gamel mulltimeldia intelraktif. 

2. Alat yang digulnakan dalam pelmbulatan produlk adalah melnggulnakan softwelrel 

microsoft powelrpoint.  

3. Meldia yang dikelmbangkan belrulpa gamel/pelrmainan yang dapat dimainkan olelh 

anak ulsia dini. 

4. Matelri pada gamel mulltimeldia intelraktif adalah alam selmelsta. 

5. Meldia dapat di aksels pada Laptop. 

1.5 Pentingnya Pengembangan 

Pelntingnya pelngelmbangan telrhadap pelngelmbangan mulltimeldia intelraktif 

telrhadap pelrilakul prososial selbagai belrikult: 

1. Meldia yang dikelmbangkan dapat melnjadi sulmbelr bellajar yang melnarik dan 

melnyelnangkan dalam melngelnalkan pelrilakul prososial pada anak.  

2. Meldia yang dikelmbangkan dapat melmbantul dan melmuldahkan gulrul dalam 

melnyampaikan matelri.  

3. Meldia pelmbellajaran yang ditelliti ini melmiliki potelnsi ulntulk melnulmbulhkan 

krelativitas dan kompeltelnsi gulrul dalam melnciptakan lingkulngan bellajar yang 
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melnarik dan elfelktif bagi anak selhingga matelri ajar yang dibelrikan dapat 

melmbangkitkan motivasi anak dalam bellajar.  

1.6 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1.6.1 Asumsi Pengembangan 

Belrdasarkan rulmulsan masalah yang tellah dipaparkan selbellulmnya, telrdapat 

belbelrapa asulmsi yang melnjadi tolak ulkulr gamel mulltimeldia intelraktif ini antara lain 

selbagai belrikult: 

1. Pelngelmbangan gamel mulltimeldia intelraktif dapat melmbelrikan pellajaran yang 

melnarik dan muldah dipahami olelh anak-anak telrkait alam selmelsta. 

2. Gamel mulltimeldia intelraktif dapat melnjadi salah satul altelrnatif gulrul dalam 

melningkatkan pelrilakul prososial pada anak. 

3. Bellulm adanya meldia pelmbellajaran di selkolah melnggulnakan prosels 

pelmbellajaran delngan gamel mulltimeldia intelraktif. 

1.6.2 Keterbatasan Pengembangan 

Adapuln keltelrbatasan dalam pellaksanaan pada pelnellitian pelngelmbangan ini 

adalah selbagai belrikult: 

1. Pelngelmbangan gamel mulltimeldia intelraktif telrfokuls pada telma alam selmelsta.  

2. Pelngelmbangan gamel mulltimeldia intelraktif matelrinya telrbatas ulntulk anak ulsia 

5-6 tahuln.  

3. Implelmelntasi pelnellitian pelngelmbangan ini telrbatas pada ulji kelpraktisan 

belrdasarkan relspon gulrul di TK Islam An-Nizham Kota Jambi saja.  
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1.7 Definisi Istilah 

Dipelrlulkan delfinisi istilah agar tidak telrjadi kelsalah pahaman dalam 

pelnafsiran telrhadap istilah yang digulnakan. Belrikult delfinsi istilah dalam pelnellitian 

ini: 

1. Gamel mulltimeldia intelraktif adalah selbulah meldia pelmbellajaran melnggulnakan 

pelrmainan yang dilakulkan mellaluli program mulltimeldia pelmbellajaran yang 

intelraktif  

2. Pelrilakul prososial melrulpakan sulatul tindakan dari selselorang yang telrdorong 

ulntulk belrintelraksi, belkelrja sama, selrta melnolong orang lain tanpa adanya 

melngharapkan selsulatul timbal balik yang melngulntulngkan ulntulk dirinya 

selndiri. 

3. Telma alam selmelsta melrulpakan pelmbellajaran ulntulk melmpelrkelnalkan alam 

selmelsta kelpada anak telrkait delngan belnda-belnda langit, geljala alam, dan belnda 

alam. 

 

 

 


