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Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan yang bertujuan untuk; 1) 

mengembangkan media pembelajaran berbasis video animasi menggunakan 

aplikasi Doratoon untuk meningkatkan minat belajar siswa pada materi bentuk 

aljabar kelas VII SMP; dan 2) mengetahui kualitas pengembangan media 

pembelajaran yang dikembangkan. Metode pengembangan yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah model ADDIE. Dengan langkah-langkah dari model ADDIE 

yaitu analisis, perancangan, pengembangan, implementasi dan evaluasi. Penelitian 

ini dilaksanakan di SMP Negeri 1 Kota Jambi. Objek penelitian ini menggunakan 

observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. Teknik analisis data yang 

dilakukan dengan uji kelayakan dari ahli materi, ahli media, dan responden (guru 

dan siswa). 

Hasil penelitian ini adalah sebuah produk berupa media pembelajaran berbasis 

video animasi dengan menggunakan aplikasi Doratoon dengan hasil penelitian 

kualitas instrumen oleh ahli instrumen mendapatkan persentase sebesar 76,2% 

dengan kategori valid, kualitas  didaktik dan kontruksi oleh ahli materi 

mendapatkan persentae sebesar 76,9% dengan kategori valid dan kualitas teknis 

oleh ahli media mendapatkan persentase sebesar 79,3% dengan kategori valid, 

serta diperoleh persentase sebesar 96,54% peserta didik memberikan penilaian 

baik terhadap media pembelajaran berupa video animasi. Dapat disimpulkan dari 

penelitian ini bahwa media pembelajaran berbasis video animasi dengan 

menggunakan aplikasi Doratoon untuk meningkatkan minat belajar siswa layak 

diterapkan dalam proses pembelajaran karena tergolong valid, praktis, dan efektif. 


