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ABSTRAK

Nainggolan, Thalia Cahya Nabila, 2024. Pengembangan Media Pembelajaran
Video Interaktif Powtoon IPAS Sekolah Dasar. Skripsi, Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Anak Usia Dini
dan Dasar, Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan, Universitas
Jambi, Pembimbing (1) Prof, Drs, Syahrial, M.Ed., Ph.D. (2) Andi
Gusmaulia Eka Putri, M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Video Interaktif, Powtoon, IPAS

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan, mengetahui validitas dan
kepraktisan media pembelajaran video interaktif berbasis powtoon untuk mata
pelajaran IPAS, dengan materi “Gaya di Sekitar Kita” di sekolah dasar. Penelitian
ini mengadopsi jenis penelitian pengembangan atau research and development
(R&D). Penelitian pengembangan ini mengadopsi Model ADDIE (analisis,
desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi). Pengujian kelompok kecil
dilakukan dengan 6 peserta didik yang memiliki tingkat kemampuan yang
beragam: 2 peserta didik dengan kemampuan rendah, 2 peserta didik dengan
kemampuan sedang, dan 2 peserta didik dengan kemampuan tinggi di kelas IV.
Pengujian kelompok besar dilaksanakan dengan peserta didik kelas 1V di SDN
56/1 Desa Aro. Jenis data dalam penelitian ini mencakup data kualitatif dan
kuantitatif. Instrumen pengumpulan data melalui wawancara dan angket.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan Tingkat validitas materi pada media
pembelajaran video interaktif memperoleh jumlah skor 38 dengan rata-rata 4,75
dengan kategori “Sangat Valid”. Tingkat validitas media pada media
pembelajaran video interaktif memperoleh jumlah skor 78 dengan rata-rata 4,87
dengan kategori “Sangat Valid”. Tingkat wvaliditas bahasa pada media
pembelajaran video interaktif memperoleh jumlah skor 36 dengan rata-rata 4,5
dengan kategori “Sangat Valid”. Tingkat kepraktisan media pembelajaran video
interaktif dari guru memperoleh jumlah rata-rata 37 dengan rata-rata 4,6 dengan
kategori “Sangat Praktis”, dari peserta didik pada uji coba kelompok kecil
memperoleh jumlah rata-rata 28,5 dengan rata-rata 4,75 dengan kategori “Sangat
Praktis”, dan dari peserta didik pada uji coba kelompok besar memperoleh jumlah
rata-rata 114 dengan rata-rata 4,56 dengan kategori “Sangat Praktis”.

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa Pengembangan Media
Pembelajaran Video Interaktif Powtoon IPAS Sekolah Dasar secara keseluruhan
dapat dipergunakan dan dimanfaatkan dalam proses pembelajaran di sekolah.



KATA PENGANTAR

Bismillahirrohnmanirrohim, segala puji syukur atas kehadiran Allah SWT
karena berkat rahmat dan karunianya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang
berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Video Interaktif Berbasis Powtoon
pada Pembelajaran IPAS Materi Gaya di Sekitar Kita di Sekolah Dasar”. Skripsi
ini disusun sebagai salah satu syarat menyelesaikan Program Sarjana (S1)
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Jambi.

Penulis menyadari dalam penyusunan skripsi ini tidak dapat terselesaikan
tanpa dukungan dari berbagai pihak. Dalam kesempatan kali ini penulis
mengucapkan terima kasih kepada kedua orang tua tercinta, yakni Ibu Rizka
Mayesti dan Bapak Juliando Nainggolan, S.H,. M.H. yang sangat saya banggakan
karena tiada hentinya melangitkan doa terbaiknya serta memberikan dukungan
dalam memperjuangkan masa depan dan kebahagiaan puterinya. Serta jerih
payahnya untuk membiayai pendidikan penulis. Juga kepada saudara tercinta,
Rijoe Devando Utama, Diyan Septi Mayasari, Lingga Padantya Kayana, Kanala
Adele Syafira (Almh) yang selalu memberikan dukungan dan semangat dalam
menyelesaikan skripsi ini.

Penulis menyampaikan rasa terima kasih kepada Bapak Prof. Drs. Syahrial.
M. Ed., Ph. D. dan Ibu Andi Gusmaulia Eka Putri, M. Pd. sebagai dosen
pembimbing I, yang telah membimbing serta mengarahkan dalam penyusunan
skripsi ini.Penulis mengucapkan terima kasih kepada Bapak Dr. Yantoro, M. Pd
selaku ketua jurusan Pendidikan Anak Usia Dini dan Dasar, Fakultas Keguruan
dan IImu Pendidikan Univesitas Jambi, Ibu Dr. Drs. Hj. Destrinelli, M. Pd selaku

ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah, dan Bapak/lbu dosen Program

Vi



Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar FKIP Universitas Jambi, serta Bapak/Ibu
staf yang telah membimbing dan membagi ilmu yang bermanfaat.

Tak lupa juga penulis ucapkan terima kasih kepada Bapak Abdul Wasik
Fitoni, S. Pd.l selaku Kepala SDN 56/ Desa Aro, Ibu Ulya, S. Pd. selaku wali
kelas IV SDN 56/1 Desa Aro, yang telah memberikan izin, ruang, waktu, tenaga,
dan pikiran kepada penulis sehingga dapat melakukan penelitian dengan baik.
Serta seluruh peserta didik kelas IV SDN 56/1 Desa Aro yang telah berpartisipasi
dalam kelengkapan penelitian. Terakhir, penulis ucapkan terima kasih kepada diri
sendiri yang telah berjuang untuk menyelesaikan skripsi ini.

Penulis dengan penuh kesadaran diri bahwa penyusunan skripsi ini masih
banyak kekurangan dan kesalahan. Penulis sangat membutuhkan kritik dan saran
yang membangun untuk perbaikan skripsi ini. Penulis berharap skripsi ini dapat
memberikan manfaat bagi bidang pendidikan dan penerapan di lapangan serta

dapat dikembangkan lebih lanjut.

Jambi, Juni 2024

Penulis

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN PERSETUJUAN .....oiitiiiiee e [
HALAMAN PENGESAHAN ..ottt i
IMOTTO e e e b e e e nr e e e reeanne e I
PERNY ATAAN . . oottt bbbttt bbbt 1\
ABSTRAK L.ttt ettt re e nraenes Y%
KATA PENGANTAR ..ottt Vi
DAFTAR ISL.. e Vil
DAFTAR TABEL ..ottt Xi
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt Xiii
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar Belakang........cooiiieiieieeeee s 1
1.2 RUMUSAN MaSalIAN.........cooiiiiiieriee e 5
1.3 Tujuan Penelitian ........c.coveieiieie e 6
1.4 Spesifikasi Pengembangan ... 6
1.5 Pentingnya Pengembangan...........coeiiiiiiiieieniesie e 7
1.6 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan ...........cccccovveveiieieene e s 7
1.7  Defenisi IStHAN ........ooieiee e 8
BAB 11 KAJIAN TEORETIK ..ottt 10
2.1 TEON BEIAJAI ...cuvicvieiecie et 10
2.2 Konsep Media Pembelajaran ... 13
2.2.1 Pengertian Media Pembelajaran...........cccooviviiininiininicncnens 13

2.2.2 Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran...........c.cccccccoooevveinenenn, 14

2.2.3 Kiriteria Pemilihan Media Pembelajaran ............cccccooeieiiiiiinnnnns 16

2.3 ViIdeo INteraktif........cccoiiieiieii e 17
2.4 POWEOON ...ttt ettt et bn e nr e 19
2.5 Pelajaran llmu Pengetahuan alam dan Sosial (IPAS)........cccccooiiiiininnns 22
2.5.1 Pengertian Pembelajaran IPAS ... 22

2.5.2 Pembelajaran lImu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di Sekolah
DASAI e e 23

2.5.3 Materi Gaya di Sekitar Kita Topik A Pengaruh Gaya Terhadap Benda.
......................................................................................................... 25

2.6  Karakteristik Peserta DidiK..........c.ccoooviviiiiiiiiic e 27
2.7  Penelitian REIEVAN ........ccviiiiieie e s 29

viii



2.8 Kerangka Berpikir ........cccooieiiiiiiiccece s 30

BAB 111 METODE PENELITIAN ....oioiiiiiee e 32
3.1 Model PENgemMDANGAN .....cc.oiviiiiiiiieiee s 32
3.2 Prosedur Pengembangan............cceiieiierieiieneee e e 33
3.2.1  Tahap Analisis (ANAIYZE) .......cccoveveiieie e 35

3.2.2  Tahap Perancangan (DeSIgN) ......ccceeeererieneeiiieiesieenie e siee e 38
3.2.3 Tahap Pengembangan (Develop) ......c.ccccevviieiiiveiiene e 39
3.2.4 Tahap Implementasi (Implement) .........cccccoovevieieiiene e 40
3.2.5 Tahap Evaluasi (Evaluate) ..........ccoceiiiiiiniiiiiiiceec e 41

3.3 SUDJEK UjJi CODA......ccuieiiciiiiicie et 41
3.4 Jenis Data dan SUMDEr Data..........cccoveieiieriinieieiesesesese e 42
3.5 Instrumen Pengumpulan Data...........cccoveiereneriiininiseee s 44
3.5. 1 WAWANCANA.....cuviiiieiiiieiee ettt 44

352 ANQKEL ..o e 45
3.5.2.1 ANQKEt Validasi........cccovviiiiiiiiiciesiesisee e 45
3.5.2.2  ANQKEL PrakLiSi ......ccciviiieiiieiiiic it 48

3.6 Teknik ANaliSiS DAt .......ccevveiieiiiiiiieieie e 49
3.6.1 Analisis Data Kualitatif..............cccoeriemnieeiniieiiee e 49

3.6.2  Analisis Data Kuantitatif............ccocoreriiiniiniinieeee e 50
3.6.2.1 Analisis Instrumen Validitas...........c.cooervvninininnnne e 50

3.6.2.2 Analisis Instrumen Kepraktisan............ccccoovvivieinninenenenennn 52

BAB IV HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN...........cccccevnene. 54
4.1  Hasil Pengembangan .........ccccoiviiiiiieiieie e 54
4.1.1 Prosedur Pengembangan Media Pembelajaran Video Interaktif .... 54
4.1.1.1 Analysis (ANAliSiS)........cccciveiiiieiieie e 54

4.1.1.2 Design (Perancangan)..........ccccceiveerueeriesieeseesieseeseesreseeseenens 58

4.1.1.3 Develop (Pengembangan).........c.ccoceviriiiinininienene e 64

4.1.1.4 Implement (IMPIEMENaSI)........cccoreriririiieieie e 66

4.1.1.5 Evaluate (EValUASI).......ccceiiieiieiiiesie e 67

4.1.2 Tingkat Validitas Media Pembelajaran Video Interaktif ................ 68
4.1.2.1  Validasi MALEri ......ccccecueiieiieie e 68
4.1.2.2 Validasi Media.........cccooriieiiiiiiie e 70

4.1.2.3 Validasi Bahasa ...........cccoiveiiiiieiieiieecisseee e 72

4.1.3 Tingkat Kepraktisan Media Pembelajaran Video Interaktif ........... 73
4.1.3.1 Hasil Angket Kepraktisan/Respon GUIU ..........ccevvereereeiennnnns 73

4.1.3.2 Hasil Angket Kepraktisan/Respon Peserta DidiK..................... 74



4.2 PeMDENASAN .....ocvviiiiiieiieieie e 77
4.2.1 Prosedur Pengembangan Media Pembelajaran Video Interaktif .... 77

4.2.2 Tingkat Validitas Media Pembelajaran Video Interaktif ................ 80
4.2.3 Tingkat Kepraktisan Media Pembelajaran Video Interaktif ........... 82
BAB V SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN ......cccooiiiieine e 84
DAFTAR RUJUKAN L...ootiiie ettt 87
LAMPIRAN ... oottt bbbttt bbb b s 91
RIWAYAT HIDUP PENULIS.......ccooiiieeee s 129



DAFTAR TABEL

Tabel Halaman
3. 1 Wawancara Guru Wali Kelas IV SDN 56/1 Desa Ar0........ccccoocvvereneneniene 36
3. 2 Wawancara Peserta Didik Kelas IV SDN 56/1 Desa Ar0 ..........c.ccocuevrvninne. 36
3. 3 Storyboard Media Pembelajaran Video Interaktif Berbasis Powtoon........... 38
3. 4 Kisi-kisi Instrumen Angket Validasi Ahli Materi...........ccooevevencicncinnnne. 46
3. 5 Kisi-kisi Instrumen Angket Validasi Ahli Media .............cccooovevviieiieieennenn, 46
3. 6 Kisi-kisi Instrumen Angket Validasi Ahli Bahasa...........c.cccoevviiiniicnennnnne 47
3. 7 Kisi-kisi Instrumen Kepraktisan/Respon GUIU ..........cccecvvveieereiieeseenieenenns 48
3. 8 Kisi-kisi Instrumen Kepraktisan/Respon Peserta DidiK............cccccoceririnnnne. 49
3. 9 SKOF SKala LIKEIT......ccuviieieieiie s 50
3. 10 Interval Skor dan Kategori Valid ...........cccooeiiiiiiniiiieee e 52
3. 11 Interval Skor dan Kategori Praktis...........ccccccvveiieiiieiieie e 53
4. 1 Wawancara Guru Wali Kelas IV SDN 56/1 Desa Ar0.......cccccevveierveriennnenn. 55
4. 2 Wawancara Peserta Didik Kelas IV SDN 56/1 Desa Ar0 ........cccccoveeveienienne 56
4. 3 Hasil Angket Peserta Didik Sebelum Menggunakan Media Pembelajaran

Vide0 INtEraktif........ooveiiieiice s 56
4. 4 Prototype Produk Media Pembelajaran Video Interaktif............cccocervnnnne. 60
4. 5 Hasil Angket Validasi Ahli Materi ..........ccccoevveiiiicii e 68
4. 6 Hasil Angket Validasi Ahli Media.........cccceviiiiiniiiniiieeeee e 71
4. 7 Hasil Angket Validasi Ahli Bahasa............ccccccovevieiieiiciccic e 72
4. 8 Hasil Angket Kepraktisan/ReSPON GUIU...........coerveririeiinieieienie e 73
4. 9 Hasil Angket Kepraktisan/Respon Peserta didik (Uji Coba Kelompok Kecil)
............................................................................................................................... 75
4. 10 Hasil Angket Kepraktisan/Respon Peserta didik (Uji Coba Kelompok Besar)
............................................................................................................................... 76

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman
2. 1 Kerangka Berpikir..........cocoiiiiiiiiiieieiciese e 31
3. 1 Prosedur Pengembangan ..........ccceovueiieiieiesiesie e 34
4. 1 Tujuan Pembelajaran Sebelum Perbaikan............c.cccoooiiiiiiiiiniincie, 69
4. 2 Tujuan Pembelajaran Sesudah Perbaikan .............c.cccooeviiieiieiiicc i, 69
4. 3 Penambahan Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)............... 69
4. 4 Latihan Soal Sebelum Perbaikan ..o 69
4.5 Latihan Soal Sesudah Perbaikan ...........cccccoooviiiiiiniiiieese e 70
4. 6 Latihan Soal Sesudah Perbaikan ............ccoocevereiiniiiiinineeee e 70
4. 7 Menambahkan Kuis Interaktif...........cccoceveiirniiiriiie e 72

xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Halaman
1 Bukti Cek Turnitin 0leh TIMTAM ..ot 92
2 SUrat 1Zin PENeITIAN ........cooviiieiiecce s 93
3 Surat Bukti Telah Melaksanakan Penelitian ...........cccccoovvnnienens e 94
4 Validasi Ahli Materi Tahap L. 95
5 Validasi Ahli Materi Tahap 2.......cccoooeiieiiiieciee e 97
6 Validasi Ahli Media Tahap 1 ..o 99
7 Validasi Ahli Media Tahap 2.......ccoeoiiieiieiecie e 100
8 Validasi ANli Ba@sa..........cccoviieiieiiie e 101
9 Angket Kepraktisan/ReSPON GUIU ........c.ccveiveiieiieiieeieesieesieeieseesieesnesreesreenens 103
10 Angket Respon Peserta Didik Sebelum Menggunakan Media Pembelajaran

Vide0 INTEraktif .......coiiiieiiiie e 104
11 Kepraktisan/Respon Peserta Didik (Uji Coba Kelompok Kecil)................... 108
12 Kepraktisan/Respon Peserta Didik (Uji Coba Kelompok Besar) .................. 110
13 Dokumentasi ObServasi AWal...........cccooveriiiiiieiieiie e 117
1Yo o U] N - T ST SS 118
15 Lembar Kerja Peserta DidiK...........ccociiiiniiiiiiceseee e 124
16 Dokumentasi KeGIatan .............ccccveieiiieirere e 126

Xiii



