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Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan kombinasi media canva 

dan puzzle maker untuk meningkatkan hasil belajar IPAS dan keaktifan peserta 

didik di kelas IV sekolah dasar.  

 

Penelitian ini dilakukan di SDN 201/IX Bukit Makmur pada bulan Februari-Maret 

2024. Pendekatan yang digunakan adalah pendekatan penelitian tindakan kelas. 

Data pada penelitian ini diperoleh dengan cara melakukan observasi dan tes 

mengenai penerapan kombinasi media canva dan puzzle maker untuk 

meningkatkan hasil belajar IPAS dan keaktifan peserta didik di kela IV sekolah 

dasar. Subyek pada penelitian ini adalah peserta didik kelas IV.  

 

Hasil penelitian menunjukkan bawah penerapan kombinasi media canva dan 

puzzle maker dapat meningkatkan hasil belajar IPAS dan keaktifan peserta didik 

di kelas IV sekolah dasar. Hasil observasi pada siklus I pertemuan III 

menunjukkan bahwa keaktifan peserta didik mencapai 69% dan mengalami 

peningkatan kembali pada siklus II pertemuan III mencapai 78%. Sedangkan hasil 



 
 

belajar peserta didik pada siklus I mencapai 58%. Kemudian pada siklus II hasil 

belajar peserta didik meningkat hingga mencapai 75%. 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa penerapan 

kombinasi media canva dan puzzle maker dapat meningkatkan hasil belajar IPAS 

dan keaktifan peserta didik di kelas IV sekolah dasar.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


