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MOTTO 

 

ٰٓى ا انَ   وَعَس  رَهوُ  هوَُ  شَي ـًٔا تكَ  ٰٓى لَّكُم    خَي ر   وَّ ا انَ   وَعَس  هوَُ  شَي ـًٔا تحُِبُّو    لَ  وَانَ تمُ   يَع لَمُ  وَاٰللُّ  لَّكُم    شَر   وَّ
ࣖ
نَ تعَ لَمُو   

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal itu baik bagimu dan boleh jadi 

kamu menyukai sesuatu, padahal itu buruk bagimu. Allah mengetahui, sedangkan 

kamu tidak mengetahui.” 

(QS. Al-Baqarah:216) 

 

“Hidup bukan untuk saling mendahului, bermimpilah sendiri-sendiri” 

(Echa) 
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saya, teruntuk Papa Sutarso, S.Pd yang telah bekerja keras mengusahakan 

segalanya demi saya, Mama (Almh) Hatisah yang sudah mengantarkan saya pada 

pendidikan yang selayak-layaknya  dan setinggi-tingginya, tidak lupa untuk ketiga 

saudara saya uninda Mekha Suci Handayani, uninda Yatiek Purwatiningsih, S.E, 

dan uninda Monalisa, S.Pd., M.Pd, Gr yang senantiasa selalu membimbing serta 

memotivasi saya dalam menggapai masa depan. 
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ABSTRAK 

 

Kurniawati, Dinda Anugrah. 2024. Digitalisasi Cerita Rakyat Orang Tuo Penyelam  

Seko  ke  Dalam Bentuk Komik Strip Digital sebagai Alternatif Media 

Pembelajaran: Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Jambi, Pembimbing: 

(I) Dra. Yusra D., M.Pd. (II) Nurfadilah, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata Kunci: Komik Strip Digital, Cerita Rakyat, Digitalisasi. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui wujud cerita rakyat Orang Tuo Penyelam 

Seko berbasis komik strip digital di SMAN 4 Sungai Penuh, untuk mengetahui 

spesifikasi cerita rakyat Orang Tuo Penyelam Seko berbasis komik strip digital di 

SMAN 4 Sungai Penuh, dan untuk mengetahui hasil uji coba cerita rakyat Orang 

Tuo Penyelam Seko berbasis komik strip digital di SMAN 4 Sungai Penuh. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) dengan menggunakan model Borg dan Gall disederhanakan menjadi 

7 tahapan. Penelitian ini dilakukan di SMAN 4 Sungai Penuh. Subjek penelitian 

adalah 33 orang peserta didik kelas XI D SMAN 4 Sungai Penuh untuk uji coba 

kelompok besar. Teknik pengumpulan data menggunakan angket validasi ahli 

materi, bahasa, media, angket respons pendidik, angket respons peserta didik, 

observasi dan wawancara. Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

data kualitatif dan data kuantitatif. Hasil penelitian pengembangan ini adalah (1) 

Komik strip digital yang dihasilkan dalam penelitian ini merupakan hasil 

penyederhanaan tahapan model Borg dan Gall, (2) Hasil validitas komik strip 

digital yang telah dikembangkan berdasarkan dari hasil validasi oleh ahli materi, 

media, dan bahasa. Hasil validasi dari aspek materi memperoleh rata-rata 

persentase sebesar 91,66% dengan kategori “Sangat Layak”, dari aspek media 

memperoleh rata-rata persentase sebesar 96,66% dengan kategori “Sangat Layak”, 

dan dari aspek bahasa memperoleh rata-rata persentase sebesar 95% dengan 

kategori “Sangat Layak, (3) Hasil angket respons pendidik memperoleh rata-rata 

persentase sebesar 82,85% dengan kategori “Sangat Menarik”, dan hasil uji coba 

kelompok besar kepada 33 orang peserta didik kelas XI D SMA Negeri 4 Sungai 

Penuh memperoleh rata-rata persentase sebesar 85,45% dengan kategori “Sangat 

Menarik”. 
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