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MOTTO

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”

(Qs. Al-Insyirah:5)

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu padahal ia amat baik bagimu, dan boleh jadi
pula kamu menyukai sesuatu padahal ia amat buruk bagimu, Allah mengetahui
sedang kamu tidak mengetahui”

(Qs. Al-Baqarah:216)

“Pada akhirnya, ini semua hanyalah permulaan”

Kupersembahkan skripsi ini untuk ayah dan ibu tercinta karena berkat do’a,
perjuangan keras dan dukungannya teah mengantarkan aku untuk meraik ilmu
sampai di titik ini. Semoga Allah SWT senantiasa memberikan kesehatan,
keberkahan, dan kemudahan dalam segala urusan kita. Aamiin
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ABSTRAK

Sari, Latifa Rahdiani. 2024. Desain E-Modul Berbasis M-APOS Terintegrasi
Filatod (Film Animasi: Toontastic 3D) Guna meningkatkan motivasi
Belajar Siswa Kelas VII SMP: Skripsi, Jurusan Pendidikan Matematika,
FKIP Universitas Jambi, Pembimbing (1) Drs. Husni Sabil, M.Pd., (2) Dr.
Ilham Falani, S.Pd., M.Si.

Kata Kunci : E-Modul, M-APOS, Film Animasi 3D, Motivasi Belajar

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih rendahnya motivasi belajar siswa
karena proses pembelajaran yang belum optimal. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan E-Modul berbasis M-APOS Terintegrasi Filatod (Film Animasi:
Toontastic 3D) Guna meningkatkan motivasi Belajar Siswa Kelas VII SMP. Jenis
penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and Development)
dengan model pengembangan ADDIE. Subjek penelitian ini adalah dosen Program
Studi Pendidikan Matematika sebagai tim ahli, guru matematika kelas VII 1 SMP
Batang Hari, dan siswa kelas VII 1 Batang Hari. Instrumen penelitian yang
digunakan adalah angket validitas desain dan materi, angket praktikalitas untuk
guru dan siswa, angket respon siswa, tes hasil belajar serta angket motivasi Belajar.
Hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa E-Modul berbasis M-APOS
Terintegrasi Filatod (Film Animasi: Toontastic 3D) memenuhi kriteria kualitas
produk yang meliputi kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. E-Modul yang
dikembangkan dinyatakan layak di mana untuk aspek kevalidan diperoleh
persentase skor penilaian sebesar 80% dengan kriteria “Valid” pada segi materi dan
skor 91,1% dengan kriteria “Sangat Valid” pada segi desain. Untuk aspek
kepraktisan, diperoleh persentase skor sebesar 91,1% dengan kriteria “Sangat
Praktis” dari hasil praktikalitas oleh guru dan skor 93,77% dengan kriteria “Sangat
Praktis” dari hasil praktikalitas oleh siswa. Untuk aspek keefektifan, diperoleh
persentase skor 95,11% dengan kriteria “Sangat Efektif” dari hasil angket respon
siswa dan sehingga media pembelajaran dinyatakan efektif untuk meningkatkan
motivasi belajar siswa. Tingkat keefektifan ini juga dilihat berdasarkan tes hasil
belajar, perolehan rata-rata skor tes hasil belajar siswa yakni diperoleh persentase
81% dengan kategori Sangat “Efektif”’. Kemudian tinggkat keefektifan juga dilihat
dari angket motivasi belajar matematika siswa, perolehan rata-rata skor angket
motivasi belajar siswa setelah menggunakan E-Modul berbasis model M-APOS
terintegrasi film animasi menggunakan Toontastic 3D adalah 89,46% dengan
kategori “Tinggi”. Dengan demikian dapat diketahui bahwa motivasi belajar siswa
dapat meningkat dengan e-modul berbasis M-APOS terintegrasi film animasi.
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Alhamdulillah puji syukur kepada Allah SWT, berkat ridho dan kuasanya,
penulis bisa menyelesaikan salah satu bagian dari tugas akhir ini. Menjelang akhir
perkulihan, penulis menyusun skripsi yang menarik dan semoga bermanfaat untuk
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berhasil menyusun proposal penelitian pengembangan ini.

Skripsi ini adalah langkah awal sebelum penulis menyelesaikan skripsi.
Untuk itu penulis sangat berterima kasih kepada pihak yang telah memberikan
dukungan, motivasi, dan dorongan, sehingga penulis berhasil menyelesaikan
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