
 
 

 
 

RANCANG BANGUN APLIKASI HAIPETANI BERBASIS 
MOBILE MENGGUNAKAN METODE EXTREME 

PROGRAMMING (XP) 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

SAHDAN WIRA 

F1E120023 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO DAN INFORMATIKA 

 

 

 

 

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS JAMBI 

2024  


