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Penggunaan instrumen tes evaluasi hasil belajar berbasis aplikasi
merupakan alat evaluasi atau instrumen evaluasi yang digunakan untuk menilai
mengevaluasi sejauh mana proses pembelajaran telah tersampaikan kepada
mahasiswa. Berdasarkan hasil observasi, diketahui bahwa dosen belum
memanfaatkan alat evaluasi yang modern dalam penilaian mahasiswa. Dosen masih
menggunakan metode konvensional berupa tes tertulis dengan kertas. Oleh karena
itu, dibutuhkan alat evaluasi yang dapat membuka pola pikir mahasiswa dalam
belajar. Dengan perkembangan teknologi ‘dalam dunia pendidikan, peneliti
mengembangkan alat evaluasi yang sudah ada dengan menggunakan aplikasi
KAHOOT. Aplikasi ini membutuhkan sebuah perangkal‘. yang bisa tersambung
seperti handphone atau laptop dengan menggunakan jaringan data internet. '

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan instrumen tes evaluasi hasil
belajar yang berbasis aplikasi Kahoot pada mata kuliah Media Pembelajaran dan

TIK. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D)

yang melibatkan beberapa tahapan, mulai dari analisis kebutuhan, desain
: m::trumen, validasi oleh ahli, hmggq uji coba pada mahamswa Hasﬂ peneh

mengukur hasil bela_]ar maha_51swa Penggunaan aplikasi Kah_oo_t te
‘meningkatkan motivasi dan partisipasi aktif mahasiswa dalam proses evalu:
Selain itu, Kahoot juga memberikan umpan balik langsung yang me
mahasiswa memahami matcri lebih baik.

Berdasarkan hasil uji vahdas1 chn sernua dat




