RINGKASAN

Kegiatan Program Mahasiswa Wirausaha (PMW), pada Fakultas
Kedokteran dan Ilmu Kesehatan Universitas Jambi memiliki kendala khususnya
untuk menjual produk yang dihasilkan secara online. Transaksi yang dilakukan
masih menggunakan cara tradisional yaitu bertemu secara langsung antara
penjual dan pembeli, serta pemasaran yang terbatas pada media sosial. Oleh
karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem marketplace
berbasis web yang responsif terhadap perubahan dengan menerapkan metode

Extreme Programming.

Sistem marketplace berbasis web hadir untuk dapat menyelesaikan
permasalahan diatas. Sistem ini dikembangkan dengan tujuan untuk
mempermudah proses penjualan produk dengan transaksi yang online, dimana
mahasiswa FKIK Universitas Jambi yang mengikuti program wirausaha dapat
memasarkan hasil produk kreasinya pada marketplace. Pembeli dapat
mengakses web, memilih produk, dan membeli produk tersebut. Sistem
marketplace berbasis web juga dapat menampilkan halaman admin yang dapat
melakukan pengelolaan data produk, kategori, transaksi, dan fitur lainnya seiring

dengan berjalannya pengembangan.

Dalam melakukan penelitian ini, metode pengembangan sistem yang
dipilih adalah metode extreme programming dengan menghasilkan tiga iterasi,
dan setiap iterasi dilakukan pengujian fungsionalitas. Iterasi pertama dilakukan
dengan berfokus pada perancangan dan implementasi fitur-fitur dari halaman
pengguna dan pengelolaan kategori serta produk pada halaman admin. Pada
iterasi kedua melanjutkan pengembangan dengan menambahkan fitur-fitur yang
berfokus pada masalah transaksi. Sedangkan iterasi ketiga didapatkan setelah
mendapatkan feedback dari customer yaitu menambahkan role seller pada
marketplace. Setelah pengembangan selesai, kemudian dilakukan pengujian
sistem pada masing-masing iterasi dengan testing berupa black box terhadap
penggunaan sistem marketplace oleh user. Pada hasil pengujian ketiga iterasi
tersebut menghasilkan informasi bahwa sistem 100% fungsi berhasil berjalan

dengan baik, dan 0% fungsi yang tidak berhasil berjalan.
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