
82 
 

DAFTAR RUJUKAN 

 

Anggraeni, R., & Kadarisma, G. (2020). Analisis Kemampuan Pemecahan Masalah 

Matematis Siswa SMP Kelas VII Pada Materi Himpunan. Jurnal Cendekia: 

Jurnal Pendidikan Matematika. 

Batubara, H. H. (2020). Media Pembelajaran Efektif. Semarang: Fatawa Publishing. 

Fitriyana, D., & Sutirna. (2022). Analisis Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis 

Siswa Kelas VII Pada Materi Himpunan. Jurnal Educatio FKIP UNMA, 8(2), 

512–520. https://doi.org/10.31949/educatio.v8i2.1990. 

Harefa, A. O. (2010). Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah 

MatematikaTerbuka Melaui Investigasi Siswa Kelas V Sekolah Dasar. 8(1):17. 

Haryono, Y., Juwita, R., & Vioni, S. (2021). Analisis Kesulitan Dalam Pemecahan 

Masalah Matematika Ditinjau Dari Minat Belajar Peserta Didik Berdasarkan 

Langkah Polya. AKSIOMA: Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika, 10(2), 

849. https://doi.org/10.24127/ajpm.v10i2.3510 

Hidayat, A. N., & Saepul. (2023). Analisis Karakteristik Media Pembelajaran Secara 

Umum. Jurnal Pendidikan Mutiara, 8(1). 29-36. 

Isman, M. N. (2016). Pemanfaatan Program Geogebra Dalam Pembelajaran 

Matematika. Delta-Pi : Jurnal Matematika Dan Pendidikan Matematika, 5(1), 

10–19. 

Kristanto, A. (2016). Media Pembelajaran. Bintang Sutabaya, 1–129. 

Mutaaliah, A., & Komala, E.  (2020). Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah 

Matematis Siswa SMP Melalui Model Pembelajaran Creative Problem Solving 

Berbantuan Macromedia Flash. Sigma Didaktika: Jurnal Pendidikan Matematika. 

NCTM. (2020). Curriculum and Evaluation Standars for School Mathematics United 

States of America: The National Council of Teachers of Mathematics, Inc. 

Neni, N., Syaiful, S., & Maison, M. (2021). Pengaruh Model Creative Problem Solving 

Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Ditinjau Dari Motivasi 

Belajar Siswa. AKSIOMA: Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika, 10(4), 

2320. https://doi.org/10.24127/ajpm.v10i4.4143 

Ni Made Dwijayani. (2020). Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah 

Mahasiswa Dengan Menggunakan Geogebra. Jurnal Pendidikan Matematika. 

Hal 110-106 

Dewi, N. P. R, Ardana, I. M & Sariyasa. (2019). Efektivitas Model ICARE Berbantuan 

Geogebra Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis 

Siswa. JNPM (Jurnal Nasional Pendidikan Matematika). 
http://dx.doi.org/10.33603/jnpm.v3i1.1762 



83 
 

 

Noviyana, H. (2019). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Make a Match 

Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa Kelas VII SMP. 

Epsilon, 1(2), p-ISSN. 

Nur’aini, I. L., Harahap, E., Badruzzaman, F. H., & Darmawan, D. (2017). 

Pembelajaran Matematika Geometri Secara Realistis Dengan GeoGebra. 

Matematika, 16(2), 1–6. https://doi.org/10.29313/jmtm.v16i2.3900 

Polya, G. (1985). How to solve it: a new aspect of mathematical method second edition. 

In The Mathematical Gazette (Vol. 30, p. 181). 

Pratiwi, R., & Musdi, E. (2021). Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah 

Matematis Peserta Didik Melalui Model Pembelajaran Problem Based Learning. 

Jurnal Edukasi Dan Penelitian Matematika | Hal, 10(1), 85–91. 

Purwanti, R. D., Pratiwi, D. D., Rinaldi, A. (2016). Pengaruh Pembelajaran Berbantuan 

Geogebra terhadap Pemahaman Konsep Matematis ditinjau dari Gaya Kognitif. 

Al-Jabar: Jurnal Pendidikan Matematika. 

Putrawan, A. A., Suharta, G. P., Sariyasa. (2014). Pengembangan Perangkat 

Pembelajaran Matematika dengan Pendekatan Scientific Berbantuan Geogebra 

dalam Upaya Meningkatkan Keterampilan Komunikasi dan Aktivitas Belajar 

Matematika Siswa Kelas VIII SMP. E- Journal Program Pascasarjana 

Universitas Pendidikan Ganesha Program Studi Matematika. 

Ramadhani, R. (2016). Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika 

Siswa SMA Melalui Model Problem Based Learning Berbantuan Software 

Geogebra. Jurnal Ilmiah Integritas, 2(1). 67-82. 

Rizqiyani, Yossi; Nurul Anriani; Pamungkas, A. S. (2022). Pengembangan EModul 

Berbantu Kodular pada Smartphone untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir 

Kritis Matematis Siswa SMP. Jurnal Cendekia : Jurnal Pendidikan Matematika, 

6(1), 859–873. 

Saedi, M., Mokat, S., & Herianto. (2020). Teori Pemecahan Masalah Polya Dalam 

Pembelajaran Matematika. Sigma (Suara Intelektual Gaya Matematika), 3(1), 26–

35. 

Sanulita, H., Hendriyanto, D., Citrawati Lestari, N., Ramli, A., & Arifudin, O. (2024). 

Analysis Of The Effectiveness Of Audio Visual Learning Media Based On 

Macromedia Flash Usage On School Program Of Increasing Student Learning 

Motivation. Journal on Education, 6(2), 12641–12650. 

https://doi.org/10.31004/joe.v6i2.5121 

Saputri, V., Irawan, E., Herliana, S., Media, U., Citra, N., & Riau, U. I. (2021). Sigma 

Didaktika. 9(1), 1–15. 

Sari, I. E., Irwan, I., Musdi, E., & Yerizon, Y. (2022). Pengembangan Multimedia 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Scientific Approach Menggunakan Macromedia 

Flash untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika. 

PENDIPA Journal of Science Education, 6(2), 386–393. 

https://doi.org/10.33369/pendipa.6.2.386-393 



84 
 

 

Sari, R. K., Goretty, M., Ariyanto, L., Purwati, H. (2023). Upaya Meningkatkan 

Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa SMK Dengan Pembelajaran 

Berbasis Masalah Berbantuan Geogebra. Jurnal Eksponen, 13(1). 25-36. 

Septian, A. (2017). Penerapan Geogebra untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan 

Masalah Matematis Mahasiswa Program Studi Pendidikan Matematika 

Universitas Suryakancana. Jurnal Prisma Universitas Suryakancana, 6(2). 180-

191. 

Siki, D., Djong, K., & Jagom, Y. (2023). Profil Pemahaman Konsep Matematika Siswa 

SMP dalam Menyelesaikan Masalah Matematika. Leibniz: Jurnal Matematika, 

1(1), 36–43. https://doi.org/10.59632/leibniz.v1i1.55 

Silvi, F., Witarsa, R., & Ananda, R. (2020). Kajian Literatur tentang Kemampuan 

Pemecahan Masalah Matematika dengan Model Problem Based Learning pada 

Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Tambusai, 4(3), 3360–3368.  

Suandito, B. (2017). Bukti Informal Dalam Pembelajaran Matematika. Al-Jabar : 

Jurnal Pendidikan Matematika, 8(1), 13–24. 

https://doi.org/10.24042/ajpm.v8i1.1160 

Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Alfabeta: 

Bandung. 

Suyono dan Hariyanto. (2014). Belajar dan Pembelajaran. Bandung: Remaja 

Rosdakaryaa 

Syaiful. (2024). Metode Penelitian Pendidikan. Yogyakarta: Penerbit Deepublish (CV 

Budi Utama) 

Thobroni, M. dan Mustofa, Arif (2013). Pembelajaran Dalam Pembangunan Nasional. 

Yogyakarta: Ar-Ruzz Media. 

Ummah, S. K. (2021). Media Pembelajaran Matematika. Universitas Muhammadiyah 

Malang. 

Wirawan, I. W. A., Sariyasa, & Ardana, I. M. (2018). Pengaruh penerapan model 

pembelajaran peningkatan kemampuan berpikir terhadap kemampuan pemecahan 

masalah matematika siswa kelas VIII SMP negeri 2 Sawan. Jurnal Pendidikan 

Dan Pembelajaran Matematika Indonesia, 7(2), 121–130. 

http://repository.unp.ac.id/3530/1/1_A_Yenny_Meidiana_54822_5527_2014.pdf 

Wulandari, A. P., Salsabila, A. A., Cahyani, K., Nurazizah, T. S., & Ulfiah, Z. (2023). 

Pentingnya Media Pembelajaran dalam Proses Belajar Mengajar. Journal on 

Education, 5(2), 3928–3936. https://doi.org/10.31004/joe.v5i2.1074 

Yaumi Muhammad dan M.Hum, Prinsip-Prinsip Desain Pembelajaran., Jakarta: Fajar 

Interpratama Mandiri, 2013 

  


