RINGKASAN

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan siswa kelas
VII dalam menyimak pembelajaran, khususnya pada materi matematika aljabar,
yang disebabkan oleh terbatasnya ketersediaan media interaktif yang mendukung
proses pembelajaran. Selain itu, penggunaan media interaktif oleh guru dalam
penyampaian materi masih sangat minim, dan belum diterapkannya model
pembelajaran yang mendorong siswa untuk aktif dan kreatif. Oleh karena itu,
tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran
interaktif yang berbasis pada pendekatan matematika realistik untuk materi
aljabar kelas VII dengan menggunakan model desain instruksional ADDIE, yang
mencakup tahap Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi.
Model ini dipilih karena memiliki sifat yang sistematis dan fleksibel,
memungkinkan pengembangan media yang sesuai dengan karakteristik mata

pelajaran dan kebutuhan siswa.

Produk akhir dari penelitian ini berupa aplikasi pembelajaran interaktif
dalam format file .apk yang dirancang untuk dioperasikan pada perangkat mobile
berbasis Android. Aplikasi ini dirancang untuk menyajikan materi mengenai
konsep aljabar, memberikan contoh penerapan aljabar, serta menyediakan

latihan soal sebagai bentuk evaluasi pembelajaran.

Hasil validasi menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif ini
memenubhi kriteria "Sangat Layak," dengan tingkat kevalidan sebesar 92,7% dari
ahli bahasa dan 94,5% dari ahli materi. Selain itu, respons siswa terhadap media
ini menunjukkan tingkat kepraktisan sebesar 85,84%, yang juga tergolong dalam
kategori "Sangat Layak." Dibandingkan dengan menggunakan media papan tulis
yang menunjukan tingkat kepraktisan 74,28% yang tergolong pada kriteria
“Layak.” Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran interaktif ini layak digunakan sebagai alternatif dalam proses

pembelajaran, baik dari segi validitas maupun kepraktisan.



