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Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan prosedur Pengembangan Media
Pembelajaran Video Animasi Berbantuan Apps Inshot Pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Di Kelas | Sekolah Dasar., (2) untuk mengetahui kevalidan
dari Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbantuan Apps Inshot
Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Di Kelas | Sekolah Dasar., (3) untuk
mengetahui kepraktisan dari Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Video
Animasi Berbantuan Apps Inshot Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Di
Kelas | Sekolah Dasar.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Penelitian ini mengumpulkan dua jenis data, yaitu
data kualitatif dan kuantitatif. Sumber data diperoleh dari validator, guru, dan
peserta didik. Data kualitatif didapatkan dari komentar dan saran perbaikan yang
diberikan oleh validator, guru, dan peserta didik, sementara data kuantitatif
diperoleh melalui angket validasi yang diisi oleh ahli materi, media, dan bahasa,
serta angket yang diberikan kepada praktisi dan respon peserta didik. Penelitian ini
dilaksanakan di SDN 182/1 Hutan Lindung.

Hasil penelitian dan pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran
interaktif video animasi berbantuan apps inshot pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila di kelas | sekolah dasar. Validasi materi memperoleh skor rata-rata 5,00
yang termasuk dalam kategori sangat valid. VValidasi media mendapatkan skor rata-
rata 4,72 yang juga masuk dalam kategori sangat valid. Validasi bahasa
memperoleh skor rata-rata 4,50 yang masuk dalam kategori sangat valid. Penilaian
kepraktisan dari guru melalui angket menghasilkan skor rata-rata 4,78 yang masuk
dalam kategori sangat praktis. Tanggapan peserta didik pada uji coba kelompok
kecil menunjukkan skor rata-rata 4,81 yang juga termasuk dalam kategori sangat
praktis, sementara tanggapan pada uji coba kelompok besar melalui angket respon
memperoleh skor rata-rata 4,72 yang termasuk dalam kategori sangat praktis.

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
interaktif video animasi berbantuan apps inshot pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila di kelas | sekolah dasar sangat valid dan praktis untuk digunakan dalam
proses pembelajaran.
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