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ABSTRAK 
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Penelitian ini bertujuan untuk (1) Mendeskripsi prosedur pengembangan e-modul 

berbasis canva dengan mengintegrasikan teknologi augmented reality (AR) pada 

materi ekosistem yang harmonis kelas V SD. Mendeskripsikan validitas produk 

pengembangan e-modul berbasis canva dengan mengintegrasikan teknologi 

augmented reality (AR) pada materi ekosistem yang harmonis kelas V SD. 

Mendeskripsikan kepraktisan produk pengembangan e-modul berbasis canva 

dengan mengintegrasikan teknologi augmented reality (AR) pada materi 

ekosistem yang harmonis kelas V SD. 

Metode penelitian ini menggunakan Research and Development (R&D) dengan 

bantuan model pengembangan ADDIE (analize, design, development, 

implementation, and evaluation). Data penelitian berupa kualitatif dan kuantitatif, 

dengan data kualitatif berupa hasil observasi dan wawancara. Data kuatitatif 

berupa nilai rata-rata atau skor dari hasil validator produk serta angket penilaian 

dan kepratisan guru dan siswa. Penelitian dilakukan di SD Negeri 186/I Sridadi. 

Hasil penelitian dan pengembangan ini berupa e-modul berbasis canva dengan 

mengitegrasikan teknologi augmented reality (AR) pada materi ekosistem yng 

harmonis kelas V SD, validasi desain memperoleh skor 4,85 dengan kategori 

sangat valid, validasi materi memperoleh skor rata-rata 4,86 dengan kategori 

sangat valid, validasi media memperoleh skor rata-rata 4,77 dengan kategori 

sangat valid dan hasil validasi bahasa diperoleh skor rata-rata 4,3 dengan kategori 

sangat valid. Adapaun hasil angket penilaian guru diperoleh skor rata-rata 4,7 

dengan kategori sangat praktis, hasil angket respon peserta didik uji coba 

kelompok kecil di peroleh skor rata-rata 4,98 dan kelompok besar diperoleh skor 

rata-rata 4,95 dengan kategori sangat praktis. 

Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa e-modul berbasis canva 

dengan mengitegrasikan teknologi augmented reality (AR) pada materi ekosistem 

yng harmonis kelas V SD sangat valid dan praktis. 


